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Introduccién

Para apreciar plenamente los personajes que habitan las paginas de la trilogia El valle del
Viento Helado hay que conocer a Bob Salvatore.

Conozco a Bob desde hace unos diez afios. Le conoci cuando firmaba ejemplares de mis
libros en su ciudad natal. Se acercé y se presentd y nos pusimos a charlar. Creo que, tras las
presentaciones, ya éramos amigos, pero a veces la intuicién te engafia y te hace imaginar cosas que
no son ciertas. Quiza no nos hicimos amigos hasta que comenzamos a hablar de nuestra profesion.
Yo admiraba desde hacia tiempo su trabajo en los Reinos Olvidados y siempre me habia preguntado
como seria Salvatore. No me defraudd. Cuando se sent6 a la mesa en la que yo firmaba libros, crei
que todavia seguia de pie. Ocupaba un montén de espacio, pero lo cierto es que traia verdadera
calidez a la habitacién. Yo soy méas bien pequefio, pero él hacia que me sintiera comodo en su
presencia. Cuando comenzd a hablar sobre lo que escribia, me di cuenta de lo mucho que le
apasionaba, por el tono de voz.

Lo que me gustd de él entonces, igual que me sigue gustando ahora, es que es auténtico. No
aparentaba ser otra cosa que lo que era: un escritor trabajador y fiable que ama y se interesa por su
trabajo. Mi primer editor, Lester Del Rey, solia decirme que hay cosas bastante peores que acabar
con una lapida en la que diga que uno fue un escritor sélido y trabajador. Asi es Bob, esforzado
hasta el final, un tipo que aprecia el trabajo duro y los resultados sélidos.

Hay bastante de Bob en su escritura. Pueden encontrarse fragmentos de su persona esparcidos
por todos sus personajes. No es que sean él, ni que sean sus amigos o sus familiares, pero son
reales, y lo que tienen de real procede de Bob. Drizzt Do'Urden el elfo oscuro, Wulfgar el bérbaro,
Regis el mediano, Bruenor el enano, Catti-brie y todos los demas... todos tienen algo de Bob. El
qué, varia en cada caso. Bob es un tipo grande y fuerte con las facciones duras de un luchador; no
cuesta creerle cuando te dice que en tiempos trabajo de gorila y guardaespaldas. Pero tiene unos
modales tranquilos y amables, una risa pronta y una voz suave que hacen de contrapunto a su
tamafo. Puede ser enfatico, emotivo e impulsivo, pero también sabe mostrar manga ancha. Te habla
de sus convicciones abiertamente: que los amigos y la familia son importantes, que la lealtad debe
ser recompensada y los errores, perdonados, y que la ley de Murphy esta vigente en el mundo de la
literatura de ficcion y en otras extrafias formas de expresion creativa.

A lo largo de los afios, hemos hablado mucho acerca de qué es la buena fantasia. Es dificil
encontrar una definicion, pero pienso que las historias de Bob son buenas porque consigue que
creas de verdad en sus personajes y en sus tramas. Desde luego, sabemos que Drizzt y Wulfgar no
existen en nuestro mundo. Sabemos que el valle del Viento Helado es un escenario imaginario. Pero
no nos cuesta creer que podrian existir en otro tiempo y otro lugar. Uno cree que lo que sucede en
las paginas de La piedra de cristal, Rios de plata y La gema del halfling podria suceder realmente.
O que quiza ya sucedio en otra época, cuando no estabamos para verlo. El lector se ve atrapado en
las maquinaciones e intrigas, las aventuras y los peligros, las misiones y los viajes; uno se pierde en
las tierras salvajes, en la excitacion y el peligro. Bob sabe como darle forma a una historia de
manera que uno no pueda dejar de leer; aunque sean las dos de la madrugada y tengas que
levantarte a las cinco, aunque te queden mas de un centenar de paginas, y aunque estés tan cansado
que tengas que irte diciendo que ésa sera la ultima pagina, de verdad que sera la ultima.

Si eres un auténtico escritor, infundes en tus personajes las verdades de tu propia vida. El
viejo dicho reza: «Escribe sobre lo que conoces». Creo que es igualmente adecuado afadir:
«Escribe sobre lo que eres». Proporciona a tus lectores pequefios atisbos de lo que piensas.
Comparte tus sentimientos y creencias de manera que los lectores tengan que cuestionarse las suyas
y que, hasta cierto punto, tengan que reevaluar sus vidas. Una historia bien contada nos impulsa a
ello. Leed los libros de Bob y lo veréis.



Cuando terminéis esta coleccion de relatos del valle del Viento Helado, conoceréis y
comprenderéis un poco méas a Bob Salvatore. Y a vosotros mismos. Habréis pasado un buen rato y
querréis mas. No se le puede pedir mas a un escritor.

Terry Brooks
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A mi hermana Susan,

que nunca podra llegar a saber

lo que para mi ha supuesto su ayuda durante
estos ultimos afios.



Prélogo

El mago desvio la mirada y observd a la joven con gesto indeciso. Estaba de espaldas a él y
vislumbré la cabellera de rizos rojizos, abundante y vivaz, que caia sobre sus hombros. Sin
embargo, el mago conocia también la pena que existia en sus ojos. Era tan joven, casi una chiquilla,
y tan encantadoramente inocente...

Y, aun asi, aquella hermosa nifia habia clavado una espada en el corazon de su amada Sydney.

Harkle Harpell apart6 de su mente los indeseados recuerdos de su amada fallecida y empezo a
descender la colina.

—Un dia precioso —exclam6 a modo de saludo al llegar junto a la joven.

—¢Crees que habran llegado a la torre? —le pregunté Catti-brie sin apartar la vista del
horizonte meridional.

Harkle se encogié de hombros.

—Si todavia no han llegado, les faltard& muy poco. —Examiné con atencién a Catti-brie y
descubrié que no sentia rabia hacia ella por lo que habia hecho. Sin duda habia matado a Sydney,
pero, con sélo mirarla, Harkle comprendié que habia sido la necesidad, y no la maldad, la que habia
guiado su espada. Ahora, sélo podia sentir lastima de ella—. ;Cémo estas? —balbucid, asombrado
al ver la valentia de la joven ante los terribles sucesos que habian sufrido ella y sus amigos.

Catti-brie asintié y se volvié hacia el mago. Aungue sus ojos, de un color azul profundo,
estaban tefiidos con un cierto pesar, habia en ellos un brillo de obstinada resolucion que apartaba
cualquier asomo de debilidad. Habia perdido a Bruenor, el enano que la habia criado como a su
propia hija. Sus demas amigos se enfrentaban ahora a la desesperada persecucién de un asesino, a
través de las tierras del sur.

—Con qué rapidez han cambiado las cosas —murmuro Harkle en voz baja, compadeciéndose
de la muchacha. Recordaba cuando, hacia apenas unas semanas, Bruenor Battlehammer y su
reducido grupo habian pasado por Longsaddle en su busqueda de Mithril Hall, el hogar perdido del
enano. Habian sido acogidos con jubilo y habian intercambiado historias y promesas de futura
amistad con el clan Harpell. Ninguno de ellos sabia entonces que un segundo grupo, encabezado
por un diabdlico asesino y Sydney, la amada de Harkle, mantenia como rehén a Catti-brie y habia
emprendido la persecucion de los primeros. Bruenor habia encontrado Mithril Hall, y habia caido
alli.

Sydney, la maga a quien Harkle habia querido con un amor tan profundo, habia contribuido a
la muerte del enano.

Harkle respiré profundamente para tranquilizarse.
—Bruenor recibira su venganza —proclamé con una mueca.

Catti-brie lo besé en la mejilla y empezo a ascender por la colina hacia la Mansion de Hiedra.
Comprendia el sincero dolor que experimentaba el mago, y lo admiraba por su decision de ayudarla
a cumplir su promesa de devolver Mithril Hall a sus legitimos duefios, el clan Battlehammer.

Harkle, sin embargo, no habia tenido otra alternativa. La Sydney que €l habia adorado no era
mas que una fachada, una dulce méascara que ocultaba un monstruo ambicioso y despiadado. Y €l
también se consideraba culpable por haber participado en el desastre, al haber comunicado a
Sydney, sin querer, la localizacion del grupo de Bruenor.

Harkle vio como Catti-brie se alejaba con pasos lentos, abrumada por el peso de sus
problemas. No albergaba rencor alguno contra ella... Sydney habia desencadenado las
circunstancias que la conducirian a la muerte, y Catti-brie sélo habria podido actuar como lo habia
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hecho. El mago desvio la mirada hacia el sur. EI también estaba ansioso y preocupado por el elfo
oscuro y el joven y corpulento barbaro. Habian llegado a Longsaddle hacia apenas tres dias, con el
dolor y el cansancio escritos en el rostro, y con una desesperada necesidad de descansar.

Sin embargo, todavia no podia haber descanso posible para ellos, pues el perverso asesino
habia escapado llevandose preso al ultimo miembro del grupo: Regis, el halfling.

Habian ocurrido tantas cosas en aquellas Gltimas semanas... La totalidad del mundo de Harkle
se habia visto trastocada por una compleja mezcla de héroes procedentes de una lejana y
desamparada tierra, llamada valle del Viento Helado, y por una hermosa y joven mujer a quien no
podia echar la culpa de nada.

Y por la mentira que su mas profundo amor habia resultado ser.

Harkle se tumbé de espaldas en la hierba y siguidé con la mirada las hinchadas nubes de
finales de verano que se deslizaban a través del cielo.

Mas alla de las nubes, en un lugar donde las estrellas brillan eternamente, Guenhwyvar, la
entidad de la pantera, caminaba con gran excitacion de un lado a otro. Habian pasado muchos dias
desde que su duefio, el elfo oscuro llamado Drizzt Do'Urden, la habia invocado por ultima vez al
plano material. El felino estaba dotado de una sensibilidad especial ante una figurita de dnice que le
servia de vinculo entre su duefio y ese otro mundo. Podia percibir una especie de hormigueo desde
aquel lejano lugar con sélo que su duefio rozara la pequefia figura.

Sin embargo, Guenhwyvar no habia sentido ese vinculo que lo unia con Drizzt desde hacia
bastante tiempo, y ahora estaba nervioso, pues en cierto modo su inteligencia de otro mundo le
hacia comprender que el drow no poseia ya la figura. Guenhwyvar record6 la época anterior a
Drizzt, en la que otro drow, un drow perverso, habia sido su duefio. Aunque en esencia no dejaba de
ser un animal, Guenhwyvar poseia una cierta dignidad, dignidad que su primer duefio habia
pisoteado.

Rememord los tiempos en gque se habia visto obligado a realizar actos crueles contra enemigos
indefensos, sélo para complacer a su duefio.

Las cosas habian sido muy diferentes desde que Drizzt Do'Urden habia conseguido la
estatuilla, pues él era un ser de gran conciencia e integridad, y un lazo de sincera amistad se habia
creado entre ellos.

El felino descendi6 de un &rbol guarnecido de estrellas y soltd un grave grufiido, que
cualquier observador de aquel espectaculo astral hubiera considerado como un suspiro de
resignacion.

Mas profundo habria sido el suspiro de la pantera si hubiera sabido que Artemis Entreri, el
asesino, era ahora el duefio de la figurita.



Libro 1

De camino a todas
partes



La Torre del Crepiisculo

—Hemos perdido mas de un dia —grufié el barbaro, mientras detenia su caballo y observaba
por encima del hombro. El circulo del sol se hundia ya por el horizonte—. jEI asesino se va
alejando de nosotros, incluso ahora!

—Deberiamos confiar en el consejo de Harkle —contestd Drizzt Do'Urden, el elfo oscuro—.
Seria incapaz de llevarnos por un camino erréneo. —Como la luz iba desapareciendo, Drizzt se
echo sobre los hombros la capucha que le cubria el rostro y sacudio sus cabellos completamente
blancos.

Woulfgar sefialé hacia un grupo de altos pinos.

—Ese debe de ser el bosque del que nos hablé Harkle Harpell, pero no veo torre alguna, ni el
menor signo de que en esta desolada tierra jamas se haya erigido ninguna construccion.

Con sus ojos color de espliego, mas acostumbrados a observar en la oscuridad, Drizzt
examiné intensamente el panorama que se extendia ante él, en busca de alguna pista que pudiera
contradecir las palabras de su joven amigo. Estaba convencido de que aquél era el lugar que les
habia indicado Harkle, ya que a cierta distancia delante de ellos habia un estanque, y, detras de él,
se distinguian las espesas copas del bosque Neverwinter.

—No te desanimes —recordo a Wulfgar—. EI mago dijo que la paciencia era el mejor aliado
para encontrar el hogar de Malchor. No hace ni una hora que estamos aqui esperando.

—La carretera parece cada vez mas larga —murmuré el barbaro, sin pensar en que los
aguzados oidos del drow no se perdian detalle. Drizzt era consciente de que a Wulfgar no le faltaba
razdn para quejarse, pues un granjero de Longsaddle les habia contado que habia visto pasar a un
hombre, envuelto en una capa oscura, y a un halfling montados en un solo caballo, lo cual les
indicaba que el asesino les llevaba mas de diez dias de ventaja, y avanzaba con rapidez.

Pero Drizzt se habia enfrentado a Entreri con anterioridad, y comprendia el reto que tenia por
delante. Deseaba toda la ayuda que pudiera encontrar para rescatar a su amigo de las garras de aquel
asesino. Por las palabras del granjero, Regis estaba todavia vivo, y Drizzt tenia la completa
seguridad de que Entreri no pensaba hacerle dafio hasta que llegaran a Calimport.

Harkle Harpell no los habria enviado a aquel lugar sin una buena razon.

—¢Preparamos el campamento para pasar la noche? —preguntdé Wulfgar—. En mi opinion,
deberiamos volver a la carretera y dirigirnos hacia el sur. El caballo de Entreri lleva doble carga y
ahora debe de estar muy fatigado. Si cabalgamos durante toda la noche, podremos reducir la
distancia.

Drizzt sonri6 a su amigo.
—A estas alturas, habran pasado ya por la ciudad de Aguas Profundas —explico—, y Entreri

habréa adquirido por lo menos dos nuevos caballos. —Drizzt no afiadié nada mas sobre el tema,
aunque se guardo para si su temor mas profundo: que Entreri se hubiera encaminado hacia el mar.

—iEntonces, esperar es todavia mas absurdo! —protesto con rapidez Wulfgar.

Pero, mientras el barbaro hablaba, su caballo, un caballo criado por los Harpell, relincho vy,
tras acercarse al estanque, levantd una pata en el aire como si estuviera buscando un punto donde
apoyarla. En aquel momento, el sol se ocult6 definitivamente tras el horizonte y la luz desaparecio.
Entonces, en el palido reflejo del creplsculo, una torre encantada aparecié ante sus 0jos sobre la
diminuta isla que se alzaba en el centro del estanque, una torre cuya estructura centelleaba como la
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luz de las estrellas y cuyas retorcidas espirales se elevaban hacia el cielo del atardecer. Era de un
color verde esmeralda y parecia misteriosamente acogedora, como si los duendes y las hadas
hubieran participado en su creacion.

A traveés del agua, justo por debajo del casco que el caballo de Wulfgar mantenia levantado,
aparecio un reluciente puente de luz verdosa.

Drizzt descendié de su montura.

—La Torre del Creplsculo —dijo a Wulfgar, como si desde el principio lo hubiera
comprendido. Traz6 un camino en el aire con el brazo, para invitar a su amigo a atravesar el puente.

Pero Wulfgar se habia quedado aténito ante la aparicion de la torre. Sostuvo ain con mas
fuerza las riendas de su caballo, lo cual hizo retroceder, asustado, al animal.

—Pensé que habias superado el recelo que te inspiraba la magia —se burld Drizzt. En
realidad, Wulfgar, al igual que todos los barbaros del valle del Viento Helado, habia sido educado
en la creencia de que los magos eran unos débiles estafadores en los que no se podia confiar. Su
gente, orgullosos guerreros de la tundra, median a los hombres verdaderos por la fuerza de sus
brazos, y no por su habilidad en las artes oscuras de la magia. Aun asi, durante las muchas semanas
que llevaban ya de viaje, Drizzt habia ido viendo como Wulfgar superaba sus prejuicios y
desarrollaba una cierta tolerancia, e incluso curiosidad, por la practica de la magia.

Con una contraccion de sus poderosos musculos, Wulfgar apacigu6 a su caballo.

—Si, claro que lo he superado —masculld, mientras descendia de su montura—. jSon los
Harpell quienes me preocupan!

Una sonrisa de satisfaccion se dibujo en el rostro de Drizzt al comprender de improviso la
alarma de su amigo. EI mismo, que habia sido criado entre los magos mas poderosos y temibles de
todos los Reinos, habia sacudido incrédulo la cabeza en numerosas ocasiones, mientras
permanecian como invitados de aquella excéntrica familia en Longsaddle. Los Harpell poseian una
concepcion del mundo Unica y, a menudo, desastrosa; aunque su animo no albergaba maldad
alguna. Utilizaban su magia de acuerdo con sus puntos de vista..., muy a menudo en contra de la
supuesta logica de los hombres racionales.

—NMalchor no es como los demas miembros de la familia —asegur6 Drizzt a Wulfgar—. No
reside en la Mansién de Hiedra y ha actuado en numerosas ocasiones COmo CONnsejero para varios
reyes de las tierras septentrionales.

—Es un Harpell —afirmé Wulfgar de un modo tan terminante que Drizzt no pudo hacer
ninguna objecion. Tras sacudir de nuevo la cabeza y respirar profundamente para calmarse, Wulfgar
cogid las riendas de su caballo y empezé a atravesar el puente. Drizzt, con la sonrisa todavia en los
labios, se apresuro a seguirlo.

—Harpell —volvio a decir Wulfgar entre dientes en cuanto llegaron a la isla y empezaron a
rodear la construccion.

La torre no tenia puerta.

—Paciencia —le recordo Drizzt.

Sin embargo, no tuvieron que esperar demasiado, ya que al cabo de unos segundos oyeron el
chirrido de un cerrojo y el crujido de una puerta al abrirse. Al instante, un muchacho de apenas diez
afios atraveso la roca verde del muro, como si de un espectro transparente se tratara, y echo a andar
directamente hacia ellos.

Waulfgar solté un grufiido y cogidé con ambas manos a Aegis-fang, su poderoso martillo de
guerra, que llevaba apoyado en el hombro. Drizzt se apresur6 a posar la mano en el brazo del
barbaro para tranquilizarlo, por miedo a que su fatigado amigo, en plena frustracion, se lanzara a un
ataque antes de que pudieran averiguar las intenciones del joven.

Cuando el muchacho llegé hasta ellos, pudieron ver con toda claridad que estaba hecho de
carne y hueso, que no se trataba de un espectro de otro mundo, y Wulfgar relajé un poco las manos
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gue sostenian su arma. El joven hizo una profunda reverencia ante ellos y les indico con un ademan
que lo siguieran.

—¢Malchor? —inquirio6 Drizzt.
El chico no respondio, pero volvio a repetir el gesto para que fueran tras él y ech6 a andar de
regreso a la torre.

—Habia pensado encontrar a alguien de mas edad, si en realidad eres Malchor —prosiguio
Drizzt, mientras seguia los pasos del muchacho.

—Dime, ¢qué hacemos con los caballos? —preguntd Wulfgar.
Pero el joven continu6 caminando en silencio hacia la torre.
Drizzt observé a Wulfgar y se encogi6é de hombros.

—iEntrémoslos y dejemos que nuestro mudo amigo se encargue de ellos! —propuso el elfo
0oscuro.

Pronto descubrieron que al menos una parte del muro de la torre era pura ilusion, y que
ocultaba una puerta que los condujo a una estancia amplia y circular, situada en el nivel inferior de
la torre. En una de las paredes divisaron varios pesebres, lo que les confirmd que habian hecho bien
al entrar los caballos. No se demoraron en atar a los animales y se apresuraron a alcanzar al
muchacho, que no habia aflojado un instante el paso y ya se introducia por otra puerta.

—Espéranos —qritd Drizzt, mientras atravesaba la abertura; pero al instante descubrio que el
guia habia desaparecido. Se hallaban ahora en un corredor apenas iluminado que ascendia
suavemente y giraba, al parecer, trazando la circunferencia de la torre—. Sélo hay un camino —
indicé a Wulfgar, que habia entrado tras él, y ambos echaron a andar.

Drizzt supuso que habian recorrido ya un circulo completo y se encontraban en el segundo
piso —a tres metros de altura, al menos—, cuando descubrieron al muchacho, que los estaba
esperando junto a un oscuro pasadizo lateral que descendia hacia el centro de la construccion. Pero,
el muchacho no tomé ese pasadizo y prosiguio su ascension por el corredor principal.

Wulfgar habia perdido ya la paciencia con aquellos juegos secretos, pues su Unica
preocupacion era que, con cada minuto que pasaba, Entreri y Regis se alejaban cada vez mas. Se
separ0 unos pasos de Drizzt y agarro al chico por el hombro, para obligarlo a dar media vuelta.

—¢Eres Malchor? —pregunto con brusquedad.

El muchacho palidecié ante el crudo tono de voz de aquel hombre gigantesco, pero no
respondiod.

—Déjalo —intervino Drizzt—. Estoy seguro de que no es Malchor, pero pronto
encontraremos al duefio de esta torre. —Desvi0 la vista hacia el atemorizado joven—. ;Verdad?

Este hizo un ligero asentimiento con la cabeza y echd a andar de nuevo.

—Pronto —repitio Drizzt, al escuchar el grufiido de Wulfgar. Con gran precaucion, se situd
delante del barbaro para interponerse entre él y el guia.

—Harpell —resopl6 Wulfgar a sus espaldas.

La inclinacién de la pendiente era cada vez méas pronunciada y los circulos mas estrechos, lo
que indicé a ambos amigos que se aproximaban a la cima. Al final, el muchacho se detuvo ante una
puerta, la abrié con cuidado y les hizo un gesto para que pasaran.

Drizzt se apresurd para entrar en primer lugar, por miedo a que el enojado barbaro produjera
una pésima primera impresion a su anfitrion, el mago.

En el otro extremo de la estancia, sentado encima de un escritorio y aparentemente
esperandolos, vislumbraron a un hombre vigoroso, con el cabello entrecano y muy bien cuidado.
Tenia los brazos cruzados sobre el pecho. Drizzt empezd a pronunciar un cordial saludo, pero
Woulfgar estuvo a punto de lanzarlo al suelo al precipitarse en la estancia y abalanzarse directamente
hacia el escritorio.
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Con una mano en la cadera y la otra enarbolando a Aegis-fang frente a él, el barbaro observo
al hombre unos instantes.

—¢Eres el mago llamado Malchor Harpell? —inquirid, en un tono de voz que traducia una
rabia mal disimulada—. Si no eres t0, ¢donde diablos podemos encontrarlo?

La carcajada que solté el hombre parecio surgir directamente de su estdmago.

—Por supuesto —respondid, mientras bajaba del escritorio y palmeaba con firmeza a Wulfgar
en el hombro—. jPrefiero los invitados que no ocultan sus sentimientos con palabras bonitas! —
exclamo, al tiempo que pasaba ante el atonito barbaro y se dirigia hacia la puerta..., hacia el
muchacho.

—¢Les hablaste?

El chico palidecid todavia méas y sacudio con énfasis la cabeza.

—¢Ni una sola palabra? —grité Malchor.

El muchacho empez6 a temblar visiblemente, mientras negaba de nuevo con la cabeza.
—No dijo ni una... —empez6 Drizzt, pero Malchor lo interrumpi6 con un gesto.

—Si descubro que pronuncias la mas minima silaba... —lo amenazd. Luego, dio media vuelta
y se alejo un paso, pero cuando supuso que el muchacho se habria relajado ya un poco, volvié a
abalanzarse sobre €l y a punto estuvo de hacerlo caer al suelo del espanto.

—¢Por qué estés todavia aqui? —pregunté—. jFuera!
La puerta se cerr6 de golpe antes de que el mago hubiera acabado de hablar. Malchor volvi6 a

soltar una carcajada y la tensién desaparecié de sus musculos, mientras regresaba al escritorio.
Drizzt se situ6 junto a Wulfgar, y ambos intercambiaron una mirada de estupefaccion.

—Salgamos pronto de este lugar —murmuré Wulfgar a Drizzt y el drow percibidé que su
amigo luchaba contra el deseo de saltar sobre el escritorio y estrangular, sin mas, a aquel mago
arrogante.

Drizzt compartia aquel mismo sentimiento, aunque con menos intensidad, pero sabia que a su
debido tiempo conocerian el significado de aquella torre y de sus ocupantes.

—Saludos, Malchor Harpell —dijo, con sus ojos color de espliego clavados en el hombre—.
Lamento ver, sin embargo, que tus actos no concuerdan con la descripcion que tu primo Harkle nos
hizo de ti.

—Os aseguro que soy como Harkle me ha descrito —replicO Malchor con calma—.
Bienvenidos sedis, Drizzt Do'Urden y Wulfgar, hijo de Beornegar. Rara vez he tenido invitados tan
ilustres en mi humilde torre. —Hizo una profunda reverencia para completar su cortés y
diplomatico, por no decir correcto, saludo.

—¢Hizo algo equivocado el muchacho? —Ile espetdé Wulfgar.

—No, ha actuado de forma admirable —asintié Malchor—. jAh!, ;teméis por éI? —EIl mago
examinO de arriba abajo al corpulento barbaro, cuyos muasculos seguian tensos por la colera—. Os
aseguro que trato bien al chico.

—No es ésa la impresion que me has dado —replicé Wulfgar.

—Anhela convertirse en mago —explicé Malchor, sin inmutarse por el tono de voz del
barbaro—. Su padre es un terrateniente poderoso y me ha contratado para que eduque a su hijo. El
muchacho demuestra cierto potencial: una mente rapida y un gran amor por este tipo de artes; pero
has de comprender, Wulfgar, que la magia no difiere tanto de vuestra propia educacion.

La sonrisa que esbozé el barbaro traducia una opinion muy diferente.

—Disciplina —prosiguié Malchor, impertérrito—. Sea lo que sea lo que hagamos en la vida,
la disciplina y el control sobre nuestros actos son la medida definitiva de nuestros progresos. El
muchacho tiene grandes aspiraciones y empieza a poseer un cierto poder que no llega a
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comprender. Pero si no es capaz de mantener sus pensamientos en silencio durante un mes, no voy a
malgastar mi precioso tiempo en él. Me parece que tu compafiero me comprende.

Waulfgar desvio la vista hacia Drizzt, que permanecia relajado a su lado.

—Si, lo comprendo —Ile respondi6 el elfo oscuro—. Malchor ha puesto a prueba al
muchacho, ha puesto a prueba su habilidad para obedecer 6rdenes y pretende conocer de este modo
la profundidad de sus anhelos.

—¢Me considero pues perdonado? —les pregunt6 el mago.

—Eso no es importante —grufid Wulfgar—. No hemos venido para luchar en las batallas de
un muchacho.

—Por supuesto —respondié Malchor—. Harkle me ha dicho que vuestro asunto os urge.
Volved a los establos y aseaos. El chico esta preparando la cena. Ira a buscaros cuando sea la hora
de comer.

—¢ Tiene algin nombre ese muchacho? —pregunté Wulfgar con evidente sarcasmo.
—Todavia no se ha ganado ninguno —fue la breve respuesta de Malchor.

Aunque estaba ansioso por emprender de nuevo el camino, Wulfgar no podia negar que
Malchor Harpell les habia preparado una mesa espléndida. Tanto él como Drizzt dieron buena
cuenta de la comida, conscientes de que aquél iba a ser, con toda probabilidad, el Gnico 4gape digno
que iban a hacer en muchos dias.

—Pasaréis aqui la noche —les dijo Malchor en cuanto acabaron de comer—. Una cama
mullida os sentard bien —afiadio, ante la mirada malhumorada que le lanz6 Wulfgar—. Y os
prometo que saldréis mafiana a primera hora.

—Nos quedaremos, y te estamos muy agradecidos —respondié Drizzt—. Seguro que esta
torre sera mucho més acogedora que el frio y duro suelo del exterior.

—EXxcelente —prosiguié Malchor—. Asi pues, venid conmigo. Tengo algunos objetos que
pueden ayudaros en vuestra busqueda. —Los condujo fuera de la estancia y descendieron por el
empinado corredor hasta los niveles inferiores de la construccion. Mientras caminaban, Malchor fue
contando a sus invitados el origen de la torre y sus caracteristicas. Al final, giraron por uno de los
oscuros pasadizos laterales y atravesaron una pesada puerta.

Drizzt y Wulfgar se vieron obligados a detenerse en el umbral durante largo rato para asimilar
la maravillosa vision que hallaron delante de ellos, pues habian llegado al tesoro de Malchor, una
coleccion de objetos magicos o de otro tipo, de la mejor calidad que el mago habia encontrado a lo
largo de sus numerosos afios de viajes. Alli habia espadas y pulidas armaduras de cuerpo entero, un
resplandeciente escudo de mithril y la corona de un rey fallecido. De las paredes colgaban tapices
antiguos y una vasija de cristal repleta de piedras preciosas y joyas de incalculable valor, que
brillaba a la vacilante luz de las antorchas.

Malchor se habia acercado a un armario situado al otro extremo de la estancia y, cuando
Woulfgar y Drizzt desviaron la vista hacia él, lo vieron sentado encima de él haciendo juegos
malabares con tres herraduras. Mientras lo observaban, afiadié una mas y prosiguié como si tal cosa
con su juego, haciéndolas danzar arriba y abajo.

—He invocado un hechizo en estas cuatro herraduras que hara que vuestros corceles
cabalguen con mas rapidez que cualquier otro animal en el mundo —les explico—. Su efecto es
limitado, pero os permitira llegar a Aguas Profundas, lo cual compensara el retraso que podais
Ilevar por haberos desviado hasta aqui.

—¢Dos herraduras por caballo? —preguntdé Wulfgar, siempre receloso.

—No funcionaria —respondié Malchor, mostrando una gran tolerancia hacia el fatigado y
joven barbaro—, ja menos que desees que tu caballo se levante y corra como un humano! —Solto
una carcajada, pero el gesto malhumorado no desaparecié del rostro de Wulfgar—. No temas. —
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Malchor se aclar6é la garganta al ver que su broma no habia tenido éxito—. Tengo otro juego
completo. —Volvid la vista hacia Drizzt—. He oido decir que pocos seres son tan agiles como los
elfos oscuros. Y, aquellos que han visto a Drizzt Do'Urden en plena batalla y en plena accién, dicen
que supera incluso a la mayoria de sus semejantes.

Sin interrumpir en ningun momento el ritmo de su juego malabar, lanzé una de las herraduras
a Drizzt. El drow la cogié con facilidad y, con el mismo movimiento, se la devolvio. Al instante, el
mago lanzo la segunda, y luego la tercera, y Drizzt, sin apartar un momento la vista de Malchor, las
fue devolviendo una tras otra.

La cuarta herradura fue lanzada por lo bajo y obligd a Drizzt a agacharse hasta el suelo para
poder atraparla, pero el drow estaba concentrado en la tarea y no perdia ni un movimiento,
siguiendo en todo momento el compas del juego.

Woulfgar observaba la escena con curiosidad, y se preguntaba qué motivos tendria el mago
para poner a prueba al drow.

Malchor rebusco en el armario y extrajo el segundo juego de herraduras.

—La quinta —advirtid, mientras se la lanzaba a Drizzt. El drow permanecio impasible, atrapd
la herradura con agilidad y volvié a lanzarla en linea recta.

—iDisciplina! —exclamé Malchor con vigor, dirigiéndose a Wulfgar—. jDemuéstramelo,
drow! —ordeno, al tiempo que le lanzaba, en rapida sucesion, la sexta, la séptima y la octava.

Drizzt esboz6 una mueca al ver aproximarse los objetos, dispuesto a aceptar el desafio. Sus
manos empezaron a moverse como en un torbellino y, al instante, tuvo las ocho herraduras subiendo
y bajando en plena armonia. Mientras otorgaba al juego malabar un ritmo facil, Drizzt empez6 a
comprender la estrategia del mago.

Malchor se acerc6 a Wulfgar y volvioé a palmearle el hombro.

—Disciplina —repitio de nuevo—. Miralo, joven guerrero, pues tu amigo de tez oscura es por
completo duefio de sus movimientos y, por lo tanto, duefio en su oficio. Aunque todavia no lo
comprendas, nosotros dos no somos tan diferentes. —Captd la mirada de Wulfgar con la suya—.
Nosotros tres no somos tan diferentes. Tenemos métodos distintos, de acuerdo, pero con la misma
finalidad.

Cansado del juego, Drizzt fue cogiendo las herraduras una por una mientras iban cayendo y
las fue ensartando en su antebrazo, mientras observaba a Malchor con aprobacién. Al ver a su joven
amigo sumido en una honda reflexion, el drow empezd a pensar que el mejor regalo de aquella
visita no habian sido las herraduras encantadas, sino la leccion.

—Basta ya de todo esto —dijo Malchor de improviso, al tiempo que se ponia en movimiento.
Se acercd a un extremo de la pared donde colgaban docenas de espadas y otras armas.

—\Veo que una de tus vainas esta vacia —dijo a Drizzt. Luego, extrajo de su funda una
cimitarra esplendorosamente forjada—. Tal vez ésta te vaya bien.

En cuanto recibio6 el arma de manos del mago, Drizzt percibi6 el poder que emanaba de ella,
el esmero con que habia sido forjada y la perfeccion de su equilibrio. En la empufiadura relucia un
nico zafiro de color azul y con forma de estrella.

—Se Ilama Centella —explic6 Malchor—. Fue construida por elfos de una época pasada.

—Centella —repitié Drizzt. Al instante, una luz azulada perfil6 el contorno del acero. Drizzt
sintio una subita tension en el interior de la hoja y de algin modo percibioé que el filo seria muy
afilado. La balanced en el aire varias veces y, a cada movimiento, el acero dejd tras de si una estela
de luz azulada. jCon qué facilidad se manejaba en el aire!... jCon qué facilidad partiria en dos a un
enemigo! Drizzt la volvié a enfundar con gesto respetuoso.

—Fue forjada gracias a la magia de los poderes que todos los elfos de la superficie tienen en
tan gran estima —explic6 Malchor—. La magia de las estrellas y de la luna, y de los misterios de
sus almas. Te la mereces, Drizzt Do'Urden, y te serd de gran utilidad.
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Drizzt no encontraba ninguna respuesta para agradecer aquel tributo, pero Wulfgar,
emocionado por el honor que Malchor conferia a su amigo, que tan a menudo era desprestigiado,
hablo en su nombre.

—NMuil gracias, Malchor Harpell —dijo, compensando de este modo el cinismo que habia
dominado sus acciones anteriores, mientras hacia una profunda reverencia.

—Sigue los consejos de tu corazén, Wulfgar, hijo de Beornegar —respondié Malchor—. El
orgullo puede ser un arma valiosa, pero también puede cerrarte los ojos a las verdades que estan por
encima de ti. Ahora, id a acostaos. Os despertaré temprano para que podais seguir vuestro camino.

Drizzt se sentd en su cama y permanecio observando a su amigo, que habia caido ya en un
profundo suefio. Estaba preocupado por Wulfgar, pues el barbaro se hallaba muy lejos de la tundra
que siempre habia sido su hogar. En su basqueda de Mithril Hall, habian vagabundeado por las
tierras del norte, luchando a cada kilébmetro que avanzaban. Y, al encontrar su objetivo, sus
problemas no habian hecho mas que empezar, porque habian tenido que abrirse camino con
esfuerzo en el antiguo complejo minero de los enanos. Wulfgar habia perdido alli a su tutor, y
Drizzt a su mejor amigo, y habian acabado por arrastrarse de regreso al pueblo de Longsaddle en
busca de un largo y merecido descanso.

Pero la realidad no les permitia respiro ninguno. Como Entreri se habia apoderado de Regis,
Drizzt y Wulfgar eran la Gltima esperanza que le quedaba al halfling. En Longsaddle habian
encontrado el final de un camino, pero también el principio de otro incluso mas largo.

Drizzt podia superar su propia fatiga, pero Wulfgar parecia envuelto en una nube de oscuridad
y corria siempre al filo del peligro. Era un joven barbaro que salia por primera vez en su vida del
valle del Viento Helado, la tierra que habia constituido siempre su hogar, y ahora ese acogedor
pedazo de tundra, donde soplaba eternamente el viento, quedaba muy lejos, hacia el norte.

Sin embargo, Calimport se encontraba ain mucho mas lejos, hacia el sur.

Drizzt se recostd sobre la almohada y se recordd a si mismo que Wulfgar habia escogido
acompanarlo. Aunque lo hubiera intentado, no habria podido detenerlo.

El drow cerro los 0jos. Lo mejor que podia hacer ahora, para si mismo y para Wulfgar, era
dormir y estar listo para lo que les deparara el dia siguiente.

El aprendiz de Malchor los despertd, en completo silencio, unas horas mas tarde y los condujo
al comedor, donde los esperaba el mago. Un delicioso desayuno estaba servido ante ellos.

—@Por lo que me ha dicho mi primo, os dirigis hacia el sur —les coment6 Malchor—. Vais en
persecucion de un hombre que mantiene prisionero a vuestro amigo Regis, el halfling.

—Si, se llama Entreri —repuso Drizzt—, y, por lo que sabemos de él, la persecucion no sera
facil. Va camino de Calimport.

—Y sera todavia mas dificil —afiadi6 Wulfgar—, porque hasta ahora le teniamos seguida la
pista. —Hablaba con Malchor, pero Drizzt era consciente de que sus palabras iban dirigidas a él—.
Ahora s6lo nos queda esperar que no haya cambiado de rumbo.

—Su camino era muy claro —protesto Drizzt—. Se dirigia a Aguas Profundas, en la costa. En
este momento ya habra salido de alli.

—Entonces se habrd embarcado —razond Malchor.

Wulfgar estuvo a punto de atragantarse con la comida, pues nunca se habia parado a pensar en
esa posibilidad.

—Es lo que yo me temo —continué Drizzt—. Y creo que haré lo mismo.

—Es un camino peligroso y costoso —respondié Malchor—. Al final del verano, los piratas
se renen para atacar los Gltimos barcos que van hacia el sur, y si uno tiene que hacer los
preparativos adecuados...
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Dejo que las palabras pendieran amenazadoras frente a ellos.

—AunN asi, tenéis pocas opciones —prosiguié el mago—. Un caballo no puede correr a la
misma velocidad que un barco, y la ruta por el mar es méas recta que la terrestre. Tal vez pueda
acelerar las cosas para encontraros pasaje. Mi alumno ya ha colocado las herraduras encantadas a
vuestras monturas y, gracias a ellas, podréis llegar a la ciudad portuaria en pocos dias.

—¢Y cuanto tiempo tendremos que navegar? —preguntdé Wulfgar, consternado y sin poder
apenas creer que Drizzt siguiera las sugerencias del mago.

—Tu amigo no comprende la longitud del trayecto —dijo Malchor a Drizzt. EI mago coloco
un tenedor encima de la mesa y, luego, dispuso otro a unos centimetros de distancia—. Aqui esta el
valle del Viento Helado —explicé a Wulfgar, mientras sefialaba el primer tenedor—. Y aqui esta la
Torre del Crepusculo, donde nos hallamos ahora. Entre un tenedor y otro hay una distancia de casi
seiscientos cuarenta kilometros.

A continuacion, pasé otro tenedor a Drizzt, que se apresurd a colocarlo frente a él, a una
distancia de casi un metro respecto al que representaba su posicion actual.

—EI camino que os queda por delante es cinco veces mayor que la distancia que habéis
recorrido hasta aqui —prosiguié el mago—, pues ese tercer tenedor representa Calimport, a mas de
tres mil kildbmetros y varios Reinos de distancia.

—Entonces, estamos perdidos —gimi6 Wulfgar, incapaz de concebir una distancia semejante.

—No creas —contestd Malchor—, pues el viento del norte henchird las velas y evitaréis asi
las primeras nieves del invierno. Comprobaréis que las tierras y la gente del sur son mas
acogedoras.

—Ya veremos —intervino Drizzt, con poca conviccion. La gente siempre solia traer
problemas al elfo oscuro.

—iAh, comprendo! —asintid Malchor, consciente de las dificultades que un elfo drow debia
de tener entre los habitantes de la superficie terrestre—. Pero tengo un regalo mas para daros: el
mapa de un tesoro que podéis descubrir hoy mismo.

—Otro retraso —se limitd a decir Wulfgar.

—ESs un precio pequefio que debéis pagar —replicdé Malchor—, y este breve viaje os podra
ahorrar muchos dias en las pobladas tierras del sur, lugar donde un elfo oscuro sélo puede caminar
de noche. De eso estoy seguro.

Drizzt estaba intrigado al ver que Malchor comprendia con tanta claridad su problema y
aparentemente sugeria una alternativa. Nunca seria bien recibido en el sur. Las mismas ciudades
que darian via libre al perverso Entreri no dudarian en ligar con cadenas al elfo oscuro si intentaba
atravesarlas, porque los drow se habian ganado, hacia ya tiempo, la reputacion de seres
fundamentalmente diabdlicos y malvados en extremo. En todos los Reinos habia poca gente
dispuesta a reconocer que Drizzt Do'Urden era una excepcion a la norma general.

—Al oeste de aqui, descendiendo un oscuro sendero en el bosque Neverwinter, en una cueva
formada por varios arboles, habita un monstruo a quien los granjeros de la zona apodan Agueda —
explicé Malchor—. Creo que en un tiempo pasado fue una elfo, y una maga justa por derecho
propio. Segun la leyenda, este ser miserable vive después de la muerte y considera la oscuridad
como su aliada.

Drizzt conocia las siniestras leyendas de tales criaturas y sabia también su nombre.
—¢Una banshee'? —pregunté.
Malchor asintio.

! Segun la tradicion irlandesa y escocesa, una banshee es un hada cuyos gritos anuncian la muerte inminente de
algun habitante de la casa desde donde se oyen. (N. de la t.)
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—Debéis ir a su guarida, si sois valientes, pues la banshee ha ido acumulando un valioso
tesoro, en el que hay un objeto que puede serte de gran utilidad, Drizzt Do'Urden.

Vio que el drow lo escuchaba con suma atencion. Drizzt se habia inclinado sobre la mesa y
sopesaba cada una de las palabras de Malchor.

—Una méascara —prosiguié el mago—, una mascara encantada que te permitira ocultar tu
origen y caminar libremente como un elfo de la superficie..., 0 como un hombre, segln te convenga.

Drizzt se echd hacia atrds, un poco asustado ante la amenaza que eso significaba para su
propia identidad.

—Comprendo tu recelo —le dijo Malchor—. No es para dar credibilidad a sus falsos
prejuicios. Pero has de pensar en tu amigo preso, y comprenderas que te hago esa sugerencia sélo
por su bien. Podras atravesar las tierras meridionales tal como eres, como un elfo oscuro, pero sin
impedimentos.

Woulfgar se mordi6 el labio inferior y permanecié en silencio, consciente de que aquella
decision debia tomarla Unicamente Drizzt. Sabia incluso que sus propios temores por un nuevo
retraso no podian influir en lo mas minimo en una decision tan personal.

—Iremos a esa guarida en el bosque —declar6 Drizzt al final—. Y me pondré una mascara de
ese tipo si es necesario. —Desvio6 la mirada hacia Wulfgar—. Lo Unico que debe preocuparnos es
Regis.

En el exterior de la Torre del Crepusculo, Drizzt y Wulfgar montaron sobre sus caballos
mientras Malchor permanecia a su lado.

—Tened cuidado con esa criatura —Iles advirtié Malchor, al tiempo que daba a Drizzt el mapa
del camino que debian seguir para llegar a la guarida de la banshee y otro pergamino que les
indicaba en lineas generales la ruta que debian tomar para ir al lejano sur—. Su contacto produce un
frio mortal y la leyenda afirma que quien escucha su lamento, muere.

—¢Su lamento? —pregunté Wulfgar.

—Un gemido sobrenatural tan horroroso que los oidos mortales no pueden soportarlo —Iles
explicd Malchor—. jTomad todo tipo de precauciones!

—L o haremos —le asegur6 Drizzt.

—Nunca olvidaremos la hospitalidad ni los regalos de Malchor Harpell —afiadio Wulfgar.

—Ni la leccion, espero —replico el mago con un guifio.

Woulfgar esboz6 una sonrisa incomoda, y Drizzt se alegr6 de ver que a su amigo ya casi se le
habia pasado el malhumor.

El amanecer empez0 a asomar por el horizonte y la magica construccién se oculto con rapidez
en la nada.

—L a torre ha desaparecido, pero el mago permanece aqui —sefialé6 Wulfgar.

—La torre ha desaparecido, pero la puerta interior sigue abierta —corrigié Malchor. Dio unos
pasos hacia atras y alargd un brazo. La mano desaparecié de la vista.

Woulfgar, desconcertado, dio un respingo.

—S0lo para aquellos que saben como encontrarla —afiadio Malchor—. Para aquellos que han
educado sus mentes para la magia. —Atravesé la puerta sobrenatural y desaparecio, pero su voz
llegd hasta ellos una vez mas—. iDisciplinal —qgritd, y Wulfgar supo que aquella ultima
exclamacion iba dirigida a él.

Drizzt puso en movimiento a su caballo y despleg6 el mapa mientras se alejaba.

—¢Harpell? —pregunt6 por encima del hombro, imitando el tono burlén de Wulfgar la noche
anterior.
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—iSi todos los Harpell fueran como Malchor! —replic6 el barbaro. Luego, se quedd mirando
fijamente el vacio en el que se habia asentado la Torre del Creplsculo, y comprendi6 a la
perfeccion que el mago le habia dado dos valiosas lecciones en una sola noche: una sobre prejuicios
y otra sobre humildad.

Desde el interior de la dimension oculta de su hogar, Malchor los vio partir. Desed poder
unirse a ellos, poder viajar por un camino repleto de aventuras, como habia hecho en su juventud;
poder emprender una ruta y seguirla superando todos los obstaculos. Malchor era consciente de que
Harkle habia juzgado correctamente los principios de aquellos dos individuos y habia tenido razén
al pedirle que los ayudara.

El mago se apoy0 en la puerta de su hogar. Lastima que sus dias de aventura, sus dias de
Ilevar sobre los hombros la cruzada de la justicia, se desvanecian ya a sus espaldas.

Sin embargo, Malchor se anim¢ al pensar en los acontecimientos de aquella Gltima noche. Si
el drow y su amigo barbaro eran una sefial, habia ayudado a pasar la antorcha a unas manos capaces
de llevarla.
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Miles y miles de diminutas velas

El asesino observé hipnotizado cémo el rubi giraba lentamente a la luz de las velas, captando
la danza de la llama en un sinfin de perfectas miniaturas... Habia demasiados reflejos; ninguna
gema podia poseer unas facetas tan pequefas y perfectas.

Y, aun asi, se veia con toda claridad el proceso, un remolino de delgadas velas que
profundizaban el tono rojizo de la piedra. No podia haber sido tallada por ningin joyero, pues su
precision era tal que superaba el nivel que pudiera alcanzarse con cualquier instrumento. Aquél era
un producto de la magia, una creacion deliberada cuyo objetivo, se recordd a si mismo, era colocar
al espectador en aquel remolino descendente, en la serenidad de las profundidades rojizas de la
piedra preciosa.

Miles y miles de diminutas velas.

Con razon no habia tenido problemas con el capitan para convencerlo de que los condujera
hasta Calimport. Las sugerencias que surgian de los maravillosos secretos de aquella gema no
podian ser facilmente olvidadas. Sugerencias de serenidad y paz, palabras pronunciadas sélo por
amigos...

Una sonrisa desdibujo la mueca que siempre se reflejaba en su rostro. Podria sumergirse mas
profundamente atn en aquella calma.

Entreri se apartd del influjo del rubi y se frot6 los ojos, sorprendido al comprobar que incluso
alguien tan disciplinado como €l podia ser vulnerable al insistente hechizo de la gema. Eché una
ojeada a un rincon del reducido camarote, en el que Regis permanecia acurrucado y con un aspecto
miserable.

—Ahora puedo comprender por qué intentaste desesperadamente robar esta joya —dijo al
halfling.

Regis salié de su ensimismamiento, sorprendido, pues Entreri le dirigia la palabra por primera
vez desde que se habian embarcado en Aguas Profundas.

—Y también sé por que el baja Pook esta tan desesperado por recuperarla —continud Entreri,
hablando tanto para si como para Regis.

Regis giro la cabeza para observar al asesino. ¢Seria posible que el rubi hipnotizara incluso a
Artemis Entreri?

—Es cierto que se trata de una hermosa gema —murmuro esperanzado, sin saber a ciencia
cierta como afrontar aquella inusual cordialidad del frio asesino.

—Es mucho més que una piedra preciosa —respondid Entreri, en tono ausente, mientras sus
ojos volvian irremisiblemente al misterioso remolino de las engafosas facetas.

Regis reconocio la expresion tranquila del rostro del asesino, pues él mismo habia lucido esa
misma mirada la primera vez que habia estudiado el maravilloso colgante de Pook. Por aquel
entonces era un ladron de éxito, que llevaba una vida placentera en Calimport. Pero las promesas de
aquella piedra magica superaban incluso las comodidades de la cofradia de ladrones.

—Tal vez fue el rubi quien me robd a mi —sugirio, siguiendo un subito impulso.

Sin embargo, habia subestimado la fuerza de voluntad de Entreri. El asesino le dirigié una
mirada cargada de frialdad y esboz6 una sonrisa burlona, para demostrar que comprendia a la
perfeccion lo que Regis estaba pensando.
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Pero el halfling, aferrandose a cualquier esperanza que pudiera encontrar, insistio de todas
formas.

—Creo que el poder de este colgante fue superior a mi. No cometi ningin crimen, pues tenia
pocas alternativas...

La carcajada de Entreri lo hizo enmudecer.

—O eres un ladron o eres un ser débil —le espeté—, y, seas lo que seas, no vas a encontrar
compasion alguna por mi parte. jEn cualquier caso, lo que te mereces es la indignacion de Pook! —
Agarré el rubi que pendia de una cadena de oro y lo dejé caer en su bolsillo.

A continuacién, extrajo el otro objeto: una figurita de onice, de intrincados relieves, en forma
de pantera.

—Cuéntame lo que sepas de esto —ordeno a Regis.

El halfling habia estado temiendo el momento en que Entreri mostraria algun interés por la
figura. Habia visto como el asesino jugaba con ella en el barranco de Garumn, en Mithril Hall, para
burlarse de Drizzt, que estaba al otro lado del abismo; pero, hasta este momento, aquélla habia sido
la Gltima vez que habia visto a Guenhwyvar, la pantera magica.

Regis se encogio de hombros, con un gesto de impotencia.

—No te lo preguntaré de nuevo —lo amenazé Entreri, y aquella fria certeza de perdicién, la
ineludible sensacion de terror que todas las victimas de Artemis Entreri llegaban a conocer tan bien,
se apoderd de nuevo de Regis.

—Pertenece al drow —balbucié el halfling—. Se llama Guen... —Regis dejo la palabra a
medias al ver que la mano libre de Entreri extraia de pronto una daga de pedreria, lista para atacar.

—¢Intentas Ilamar a un aliado? —preguntd el asesino cruelmente. Volvio a dejar caer la
figurita en su bolsillo—. Sé cémo se llama la bestia, halfling, y te aseguro que, para cuando llegase
la pantera, ya estarias muerto.

—¢ Tienes miedo del felino? —se atrevid a preguntar Regis.
—Nunca corro riesgos.

—Pero, ¢piensas invocar a la pantera tU mismo? —insistio Regis, intentando encontrar la
manera de inclinar la balanza del poder—. ;Un compafiero para tus solitarios viajes?

Entreri se echd a reir ante semejante idea.

—¢Un compariero? ¢Por qué iba a desear un comparfiero, pequefio loco? ¢Qué ganaria con
ello?

—La unidén hace la fuerza —protest6 Regis.

—Loco —repitié Entreri—. Ahi radica tu error. En las calles, jlos compafieros provocan la
dependencia y la muerte! Mirate a ti mismo, amigo del drow. ;Qué fuerza puedes proporcionar
ahora a Drizzt Do'Urden? Corre ciegamente en tu ayuda para cumplir con sus responsabilidades de
compariero. —Pronuncio la palabra con evidente desprecio—. jPara morir irremediablemente!

Regis inclind la cabeza y permanecio en silencio. Las palabras de Entreri se acercaban
bastante a la verdad. Sus amigos, para salvarlo, se exponian a unos peligros que ni siquiera podian
imaginar, y todo por unos errores que él habia cometido antes de conocerlos.

Entreri enfundo la daga y se levantd de un brinco.

—Disfruta de la noche, ladronzuelo. Respira la fria brisa del océano; saborea todas las
sensaciones que pueda proporcionarte este viaje como un hombre que pronto se enfrentara a la
muerte, pues Calimport serd tu ultimo destino... jy la perdicion de tus amigos! —Salio
apresuradamente del camarote, cerrando la puerta con violencia detras de él.

Regis se dio cuenta de que no la habia cerrado con llave. {Nunca lo hacia! Pero tampoco era
necesario, admitio el halfling lleno de rabia. El terror sustituia cualquier cadena y era tan tangible
como los eslabones de hierro. No tenia adonde huir, ni tenia donde esconderse.
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Regis hundié la cabeza entre las manos. Pronto empez6 a percibir el balanceo del barco,
aquellos ritmicos y monotonos crujidos de los viejos veleros, mientras su cuerpo intentaba detener
el tiempo.

Sintid que algo se removia en su interior.

Por regla general, los halfling no son muy aficionados al mar y Regis lo soportaba menos adn
que la mayoria de los de su especie. Entreri no hubiera podido encontrar para Regis un tormento
mayor que un viaje en barco hacia el sur, a través del mar de las Espadas.

—Otra vez no —gimio6 Regis, arrastrandose hacia la pequefia abertura del camarote. Abrio la
ventana de un manotazo y sumergio la cabeza en el tonificante frio del viento nocturno.

Entreri caminaba por la cubierta vacia, con la capa cefiida al cuerpo. Por encima de él, las
velas se hinchaban con el viento; los primeros vendavales del invierno empujaban el barco, que
seguia su ruta hacia el sur. Una infinidad de estrellas salpicaban la noche y parpadeaban en la vacia
oscuridad hasta el horizonte, delimitado tan s6lo por el mar.

Entreri volvié a sacar el rubi y dejo que su magia captara la luz de las estrellas. Vio como
giraba y estudid aquel torbellino de destellos, pues pretendia conocerlo bien antes de finalizar el
viaje.

El baja Pook estaria encantado de recuperarlo. jLe habia proporcionado tanto poder! Ahora
Entreri era consciente de gque le habia dado méas poder aun de lo que los demas suponian. Gracias al
rubi, Pook habia convertido a sus enemigos en amigos y a sus amigos en esclavos.

—¢A mi también? —musitd Entreri, hechizado por las diminutas estrellas que brillaban en el
resplandor rojizo de la gema—. ¢(He sido yo también una victima? ;O lo seré pronto? —Jamas
hubiera creido que él, Artemis Entreri, pudiera caer en un hechizo magico, pero la insistencia del
rubi era innegable.

Entreri se rid. El timonel, la Gnica persona aparte de él que habia en cubierta, le dirigié una
mirada curiosa, pero no le hizo mas caso.

—No —susurrd Entreri al rubi—. No volveras a poseerme. Conozco tus trucos y pronto los
conoceré mucho mejor. jRecorreré los senderos de tu tentador hechizo y encontraré el modo de
salirme de nuevo de él! —Con otra carcajada, se puso al cuello la cadena de oro que sostenia el
rubi, y oculté la gema bajo su justillo de piel.

Luego, rebusco en su bolsillo, agarro la figurita de la pantera, y desvio la vista hacia el norte.
—¢Me estas viendo, Drizzt Do'Urden? —pregunt6 a la noche.

Conocia la respuesta. En algin remoto lugar a sus espaldas, en Aguas Profundas, en
Longsaddle, o en algin punto intermedio, los ojos color de espliego del drow estarian fijos en el
sur.

Estaban destinados a encontrarse de nuevo, y ambos lo sabian. Habian combatido una sola
vez, en Mithril Hall, pero ninguno de ellos podia reclamar para si la victoria.

Tenia que haber un ganador.

Nunca Entreri se habia encontrado con alguien cuyos reflejos pudieran compararse con los
suyos, 0 que fuera tan preciso y mortifero con la espada como él, y los recuerdos de su
enfrentamiento con Drizzt Do'Urden obsesionaban todos sus pensamientos. Su semejanza era tan
grande..., sus movimientos parecian cortados por el mismo patron. Y, aun asi, el drow, compasivo y
preocupado por los demas, poseia un elemento basico de humanidad que Entreri habia descartado
hacia ya tiempo. Estaba convencido de que aquel tipo de emociones, aquella debilidad, no tenian
lugar en el frio vacio que debia imperar en el corazén de un luchador nato.

Entreri empez06 a frotarse las manos con impaciencia al pensar en el drow. Su aliento se
condensaba en el frio aire nocturno.
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—Ven, Drizzt Do'Urden —murmurd6, con los dientes apretados—. jVeamos quién es el mas
fuerte!

Su voz reflejaba una mortal determinacién, con un sutil y casi imperceptible matiz de
ansiedad. Aquél iba a ser el verdadero desafio de las vidas de ambos, la prueba de los diferentes
principios que habian guiado todas sus acciones. Para Entreri, no podia producirse un empate.
Habia vendido su alma por sus habilidades, y si Drizzt Do'Urden lo derrotaba, o demostraba saber
tanto como é€l, la propia existencia del asesino no seria mas que una indtil mentira.

Pero no creia que eso llegara a suceder nunca.
Entreri vivia para ganar.

Regis también observaba el cielo nocturno. El aire gélido le habia apaciguado el estmago y
las estrellas habian enviado sus pensamientos a muchos kilémetros de distancia, hasta sus amigos.
La de veces que se habian sentado juntos en noches como aquélla en el valle del Viento Helado,
para contarse aventuras o simplemente para disfrutar de la compafiia de los demas. El valle del
Viento Helado era un desolado pedazo de tundra helada, una tierra de clima tan salvaje como sus
habitantes; pero los amigos que Regis habia hecho alli: Bruenor y Catti-brie, Drizzt y Wulfgar,
habian calentado las noches de invierno mas frias y habian amortiguado el impetu del viento del
norte.

La mayoria de las veces, el valle del Viento Helado habia constituido un lugar de breves
escalas en los largos viajes de Regis, y en él habia pasado diez de sus cincuenta afios. Pero ahora,
cuando se dirigia de nuevo al reino meridional en el que habia vivido la mayor parte de su vida,
Regis se daba cuenta de que el valle del Viento Helado habia sido su verdadero hogar. Y aquellos
amigos que a menudo no valoraba en su justa medida eran la unica familia que habia conocido.

Sacudio la cabeza para apartar el pesar de su mente y se obligd a concentrarse en el camino
que tenia frente a él. Drizzt vendria en su busca, y, probablemente, Wulfgar y Catti-brie también.

Pero no Bruenor.

El alivio que Regis habia sentido al ver regresar ileso a Drizzt de las profundidades de Mithril
Hall se habia esfumado en el barranco de Garumn con la accion del valeroso enano. Un dragén los
tenia atrapados y por detras los acechaba una horda de diabdlicos enanos grises; pero Bruenor, a
costa de su propia vida, les habia abierto una via de escape, lanzandose a la espalda del dragén con
un barril de aceite en llamas que provoco la caida de la bestia, y de si mismo, hacia el fondo de la
profunda sima.

Regis no podia soportar rememorar aquella terrible escena. A pesar de toda su rudeza y de sus
burlas, Bruenor Battlehammer habia sido el amigo méas querido del halfling.

Una estrella fugaz dejé una estela de luz a través del cielo nocturno. El balanceo del barco
persistia y el olor salado del océano parecia incrustado en su nariz; pero, asomado a aquella
ventana, en la noche clara y fria, Regis no sentia malestar alguno..., tan s6lo una triste serenidad
mientras recordaba los tiempos alocados que habia pasado con el salvaje enano. En verdad, la [lama
de Bruenor Battlehammer habia ardido como una antorcha en el viento, saltando, bailando y
luchando hasta el final.

Sin embargo, los otros amigos de Regis habian logrado escapar. El halfling estaba seguro de
eso..., tan seguro como Entreri. Y vendrian en su busca. Drizzt vendria por él y pondria las cosas en
su sitio.

Tenia que creer en eso.

Y, por su parte, su mision era evidente. Una vez llegaran a Calimport, Entreri no tardaria en
encontrar aliados entre la gente de Pook. El asesino estaria entonces en su propio ambiente, en un
lugar donde conocia todos los rincones oscuros y poseia todas las ventajas. Regis tenia que retardar
su avance.

23



Tras recuperar fuerzas ante la Unica vision de un objetivo, Regis echd una ojeada por el
camarote en busca de alguna pista. Una y otra vez, sus 0jos se sentian atraidos por la vela.

—La llama —murmuré para si, mientras una sonrisa empezaba a dibujarse en su rostro. Se
acercO a la mesa y extrajo la vela del candelero. Una pequefia cantidad de cera liquida brillaba en la
base de la mecha. Promesa de dolor.

Pero Regis no titubed.

Se levantd una manga y dejé caer una serie de gotas de cera a lo largo de su brazo, con el
rostro crispado por el dolor que le producia el ardiente liquido.

Tenia que retardar el avance de Entreri.

A la mafana siguiente, Regis hizo una de sus inusuales apariciones en cubierta. El alba habia
llegado nitida y brillante, y el halfling deseaba acabar con el asunto antes de que el sol llegara a su
cenit y creara aquella desagradable mezcla de rayos calidos sobre la fria espuma. Permanecié de pie
ante la borda, repasando su plan y reuniendo el coraje necesario para desafiar las tacitas amenazas
de Entreri.

i'Y de pronto, Entreri aparecio junto a él! Regis se agarrd con fuerza a la barandilla, temeroso
de que el asesino hubiera adivinado de algun modo su plan.

—La orilla—Ie dijo.

Regis siguié la mirada del asesino, que estaba fija en el horizonte, donde se destacaba una
lejana linea de tierra.

—Ya se divisa —prosiguio Entreri—, y no demasiado lejos. —Bajo la mirada para observar a
Regis y esboz06 de nuevo su perversa sonrisa para burlarse de su prisionero.

Regis se encogio de hombros.

—Demasiado lejos.

—Tal vez —contestd el asesino—, pero podrias conseguirlo, aunque los de tu clase no son
precisamente buenos nadadores. ¢Has sopesado todas las dificultades?

—No voy a huir a nado —respondié Regis con sencillez.

—Una lastima —se burlé Entreri—. Pero si decides hacerlo, dimelo antes.

Regis dio un paso atras, confuso.

—Te permitiria que lo intentases —le asegurd Entreri—. jDisfrutaria mucho con el
espectaculo!

La expresion del halfling se encoleriz6. Sabia que se estaba burlando de él, pero no acababa
de entender el proposito del asesino.

—Existe un extrafio pez en esta agua —dijo Entreri, mientras desviaba la vista de nuevo hacia
el mar—. Un pez encantador, que se dedica a seguir los barcos en espera de que alguien caiga por la
borda. —Volvib a observar a Regis para ver el efecto de sus palabras.

—Tiene una afilada aleta —prosigui6, al comprobar que el halfling estaba pendiente de sus
labios—. Corta el agua como si se tratara de la quilla de un barco. Si observas el mar durante un
rato, seguro que podras ver alguna.

—¢Por qué iba a querer hacerlo?

—Este tipo de pez se llama tiburén —continud Entreri, haciendo caso omiso de la pregunta.
Extrajo su daga y clavo la punta en uno de sus dedos con la suficiente fuerza para hacer brotar un
hilo de sangre—. Un pez maravilloso. Tiene hileras de dientes largos como dagas, afilados y
puntiagudos, y una boca capaz de partir en dos a un hombre. —Observé a Regis por el rabillo del
0jo—. O capaz de comerse entero a un halfling.

—iNo voy a echarme al agua! —grufid Regis, que no apreciaba demasiado los métodos
macabros, pero indudablemente eficaces, de Entreri.
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—Una lastima. —EI asesino rié entre dientes—. Pero avisame si cambias de opinion. —Se
alejo y la capa negra floté unos instantes a sus espaldas.

—Mal nacido —murmur6 Regis. Empez6 a acercarse de nuevo a la barandilla, pero cambid
de opinién en cuanto vio las aguas profundas y acechantes frente a él; volvid sobre sus pasos en
busca de la seguridad del centro de la cubierta.

El color desapareci6 de nuevo de su rostro mientras el vasto océano parecia cernirse sobre él,
y el interminable y nauseabundo balanceo del barco...

—Pareces a punto de saltar por la borda, pequefio —qgritdé una voz alegre. Regis se volvio y
divisé a un marinero de baja estatura y piernas arqueadas, que presentaba una dentadura llena de
huecos y cuya mirada bizqueaba permanentemente—. ; Todavia no se han acostumbrado tus piernas
al mar?

Regis se estremecio a pesar de su aturdimiento y recordd su mision.

—Es por otro motivo —replico.

El marinero no percibi6 la sutileza de su respuesta y empezd a alejarse, con una sonrisa
pintada en su sucio rostro, atezado y mal afeitado.

—Gracias por el interés, de todos modos —afiadié Regis enfaticamente—. Y por la valentia
de todos vosotros por llevarnos a Calimport.

El marinero se detuvo, perplejo.

—Eso de llevar a gente hacia el sur, lo hemos hecho muchas veces —respondid, sin
comprender por qué los calificaba de «valientes».

—Si, pero si tenemos en cuenta el peligro... jaungque estoy seguro de que no serd muy grande!
—afiadié Regis con rapidez, para dar la impresion de que intentaba no subrayar demasiado ese
peligro desconocido—. No es importante. En Calimport encontraremos el remedio para nuestros
problemas. —Luego, en voz muy baja pero lo suficientemente alta para que el hombre pudiera
oirlo, afiadié—: Si es que llegamos con vida.

—iEh! ¢Qué quieres decir? —inquirio el marinero, mientras se acercaba de nuevo a Regis. Su
sonrisa habia desaparecido.

Regis soltd un gemido y se agarrd el antebrazo como si de pronto le doliera. Esboz6 una
mueca Yy fingi6 luchar contra un terrible dolor, mientras con gran habilidad se quitaba los pedazos
de cera seca y arrancaba con ellos la piel de debajo. Un fino hilo de sangre emergié por el pufio de
la manga.

El marinero lo agarr6 del brazo y le arremangé la camisa hasta el codo. Observo la primera
herida con curiosidad.

—¢Una quemadura?

—iNo las toques! —qritd Regis con los dientes apretados—. Creo que asi es como se
contagia.

El marinero retir6é la mano, muerto de miedo, y de pronto divisé otras sefiales.
—iNo he visto ningun fuego! ; Como te has hecho estas quemaduras?
Regis se encogio de hombros con aire abatido.

—Salen solas, del interior. —EI marinero palidecié—. Pero en Calimport me curaré —afirmo
el halfling de forma poco convincente—. En muy pocos meses la enfermedad acaba por consumirte,
y la mayoria de mis heridas son recientes. —Regis bajo la mirada y luego extendio el brazo lleno de
heridas—. (Lo ves?

Pero, cuando levanto la vista, el marinero habia desaparecido de la cubierta y se dirigia al
camarote del capitan.

—Soluciona esto, Artemis Entreri —murmuré Regis.

25



El orgullo de Conyberry

Estas deben de ser las granjas de las que Malchor nos habl6 —dijo Wulfgar mientras él y
Drizzt rodeaban una estribacion de arboles en las cercanias del gran bosque. Hacia el sur, se
distinguian a lo lejos una docena de casas apifiadas en el borde oriental del bosque, rodeadas en los
otros tres lados por extensos y ondulados campos.

Woulfgar espole6 a su caballo hacia adelante, pero Drizzt lo detuvo con brusquedad.

—Los que viven en esas casas son gente sencilla —Ile explicé el drow—. Granjeros atrapados
en las redes de incontables supersticiones. No recibirian de buen grado a un elfo oscuro, asi que sera
mejor que entremos de noche.

—Tal vez podamos hallar el camino sin su ayuda —propuso Waulfgar, que no queria
desaprovechar lo que les quedaba del dia.

—Lo mas probable es que nos perdiéramos en el bosque —respondid Drizzt, mientras se
disponia a desmontar—. Descansa, amigo mio. La noche es siempre promesa de aventuras.

—La noche es también su aliada —sefialé Wulfgar, recordando las palabras de Malchor sobre
la banshee.

Drizzt esboz0 una sonrisa de oreja a oreja.
—Esta noche no —susurro.

En los ojos color de espliego del drow, Wulfgar detecté aquel brillo que le resultaba tan
familiar y, obediente, descendi6 de su silla. Drizzt se estaba preparando para la inminente batalla, y
los musculos bien entrenados del drow se crispaban ya por la excitacion. Sin embargo, por mucha
confianza que Wulfgar tuviera en su compafiero, no pudo evitar que un estremecimiento le
recorriera la espina dorsal al pensar en el monstruo viviente con el que tendrian que enfrentarse.

Durante la noche.

Acabaron de pasar el dia en un tranquilo descanso, disfrutando de las llamadas y danzas de
los pajaros y las ardillas, que se preparaban ya para el invierno, y de todo el entorno del bosque.
Pero cuando el crepusculo se extendio por la tierra, el bosque Neverwinter adquirié un ambiente
muy diferente. La oscuridad se cernié con demasiada facilidad entre las espesas copas de los
arboles y un subito silencio se apoderé del bosque, la incomoda quietud de un amenazador peligro.

Drizzt despert6 a Wulfgar y partieron de inmediato hacia el sur, sin detenerse siquiera para
tomar una frugal comida. Pocos minutos después, se aproximaron con sus caballos a la granja mas
cercana. Por fortuna, aquella noche habia luna nueva y tan sélo una profunda inspeccion podia
descubrir el oscuro tono de piel de Drizzt.

—iDecid qué queréis o marchaos! —inquirié una voz amenazadora procedente del tejado
antes de que pudieran acercarse lo suficiente para llamar a la puerta.

Drizzt se esperaba un recibimiento de este tipo.
—Hemos venido a saldar una cuenta —respondid sin titubear.
—¢Qué enemigos podéis tener en Conyberry? —preguntd la voz.

—¢En vuestra justa ciudad? —Drizzt se detuvo—. Ninguno. Venimos a luchar contra el
mismo enemigo que vosotros tenéis.
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Se sucedieron una serie de murmullos y, de pronto, dos hombres armados con arcos
aparecieron en una esquina de la granja. Tanto Drizzt como Wulfgar eran conscientes de que sin
duda habria méas ojos —y mas arcos— fijos en ellos desde el tejado, y posiblemente también desde
ambos lados. Para ser simples granjeros, aquellos hombres parecian tener una defensa muy bien
organizada.

—¢Un enemigo comun? —preguntd a Drizzt uno de los hombres desde la esquina, el mismo
que habia hablado antes desde el tejado—. jTe aseguro que nunca habiamos visto con anterioridad a
nadie como ta, elfo, ni como tu gigantesco compafiero!

Woulfgar levant6 con una mano a Aegis-fang, que reposaba en su hombro, y su movimiento
provoc6 mas murmullos incomodos en el tejado.

—Nunca habiamos venido a vuestra justa ciudad —respondi6 con voz severa, sin inmutarse
porque lo llamaran gigante.

Drizzt intervino con rapidez.

—Un amigo nuestro fue asesinado cerca de aqui, al final de un oscuro sendero en el bosque.
Nos dijeron que podriais guiarnos.

De repente, la puerta de la granja se abrié de par en par y una anciana de rostro arrugado
asomo la cabeza.

—iEh! ¢Qué queréis del fantasma del bosque? —Iles espetd con voz enojada—. (COmMo 0s
atrevéis a molestar a aquellos que ella deja vivir en paz?

Drizzt y Wulfgar intercambiaron una mirada de perplejidad, sin comprender la inesperada
actitud de la mujer. Pero el hombre de la esquina parecia compartir su misma sorpresa.

—Si, dejad en paz a Agueda —dijo.
—iMarchaos! —afadio otra voz desde el tejado.

Woulfgar, temiendo que aquella gente estuviera poseida por algun hechizo diabdlico, sujetd
con mas fuerza a Aegis-fang, pero Drizzt percibi6 algo mas en sus voces.

—Me han contado que ese fantasma, Agueda, es un espiritu maligno —les dijo con calma—.
¢Acaso me han informado erroneamente? No entiendo que unos tipos justos como vosotros la
defendais.

—¢Un espiritu maligno? jBah, qué ha de ser maligno! —le espetd la anciana, acercando su
arrugada faz y su fragil cuerpo hacia Wulfgar. El barbaro dio un prudente paso atras, aunque la
encorvada figura de la mujer apenas le llegaba al ombligo.

—EI fantasma defiende su casa —afiadié el hombre de la esquina—. jY maldice con su
lamento a los que van alli!

—iGime terriblemente! —qritd la anciana, acercandose todavia mas y colocando un huesudo
dedo sobre el amplio pecho de Wulfgar.

Este considero que ya habia escuchado suficiente.

—jAtras! —qgrit6 con fuerza a la mujer. Agarrd con gesto resuelto a Aegis-fang, mientras un
subito flujo de sangre hinchaba sus poderosos brazos y sus hombros. La mujer solto un chillido y
desaparecio en el interior de la casa, cerrando de golpe la puerta, completamente aterrorizada.

—Una lastima —susurrd Drizzt, al darse perfecta cuenta de lo que habia provocado la
reaccion de Wulfgar. EI drow rodé por el suelo hacia un lado un instante antes de que una flecha
cayera desde el tejado y se incrustara en el lugar donde habia estado.

Woulfgar también se puso en movimiento, esperando recibir asimismo una flecha. Pero, en
lugar de eso, vio como la silueta oscura de un hombre saltaba sobre él desde el tejado. Con una sola
mano, el poderoso barbaro agarré al presunto atacante en el aire y o mantuvo a raya, con las botas a
mas de medio metro sobre el suelo.
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En aquel mismo instante, Drizzt se levanto y se plantd frente a los dos hombres de la esquina,
apuntando con sus cimitarras hacia ambas gargantas. Los hombres no habian tenido tiempo de
volver a cargar sus arcos y, para incrementar mas aun su terror, descubrieron en aquel momento la
naturaleza del personaje con quién se enfrentaban; pero, incluso en el caso de que su piel hubiera
sido tan péalida como la de sus parientes de la superficie, el fuego que brillaba en sus ojos les
hubiera quitado igualmente la fuerza que pudiera haber en ellos.

Pasaron varios segundos, y el Unico movimiento perceptible era el visible temblor de los tres
hombres atrapados.

—Un desafortunado malentendido —dijo Drizzt a los hombres. Dio un paso atras y enfundé
sus cimitarras—. Béajalo —orden6 a Wulfgar, y se apresuré a afladir—: Con suavidad.

Waulfgar dejé al hombre en el suelo, pero el aterrorizado granjero cayd de todas formas y se
quedo6 mirando al corpulento barbaro con respeto y terror.

Wulfgar mantuvo el rostro crispado..., sélo para que el granjero continuara dominado.

La puerta de la granja se abrié de nuevo y la menuda anciana volvid a aparecer, esta vez en
actitud sumisa.

—No pensaréis matar a la pobre Agueda, ¢verdad? —suplicé.

—Seguro que no recibira dafio alguno si se mantiene dentro de su hogar —afadié el hombre
de la esquina, con voz temblorosa.

Drizzt desvio la vista hacia Wulfgar.

—En absoluto —asegurd el barbaro—. Haremos una visita a Agueda para saldar la cuenta
que tenemos con ella, pero os prometo que no le haremos dafio.

—Indicadnos el camino —pidi6 Drizzt.

Los dos hombres de la esquina intercambiaron una mirada dubitativa.

—ijAhora mismo! —qgrit6 Wulfgar al hombre del suelo.

—Hacia aquella marafia de abedules —respondié el hombre al instante—. jEse camino de
ahi, en direccion al este! jTiene muchas vueltas y recodos, pero esta limpio de maleza!

—Adids, pueblo de Conyberry —se despidio Drizzt cortésmente, mientras hacia una profunda
reverencia—. Nos gustaria quedarnos mas tiempo y disipar vuestros temores respecto a nosotros,
pero nos queda aun un largo camino por recorrer. —Ambos montaron en sus sillas y espolearon a
sus caballos.

—jEsperad! —qgritd la anciana a sus espaldas. Los caballos se encabritaron mientras Drizzt y
Woulfgar giraban la cabeza para observar a la mujer—. Decidnos, valientes, o estupidos, guerreros
—les suplico—. ¢ Quiénes sois?

—iWaulfgar, hijo de Beornegar! —se presento el barbaro, intentando mantener una actitud
humilde, aunque el pecho se le hincho de orgullo—. ;Y Drizzt Do'Urden!

—iHe oido esos nombres! —exclamo uno de los granjeros al reconocerlos.

—iY volveréis a oirlos! —Ile prometié Wulfgar. Se detuvo un instante, mientras Drizzt
proseguia la marcha, y luego se apresuro a alcanzar a su amigo.

Drizzt no estaba muy convencido de que fuera prudente ir proclamando sus identidades, y en
consecuencia el lugar en el que se encontraban, cuando Artemis Entreri sabia que lo perseguian,
pero al ver la amplia y orgullosa sonrisa que habia aparecido en el rostro de Wulfgar, prefirio
guardarse para si sus preocupaciones y dejar que el barbaro disfrutara.

Poco después de que las luces de Conyberry se hubieran convertido en unos simples puntos a
sus espaldas, la expresion de Wulfgar se volvié mas seria.

—No parecian malas personas —dijo a Drizzt—, pero en cambio protegian a la banshee, e
incluso le han dado un nombre. Tal vez hayamos dejado algo oscuro a nuestras espaldas.
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—Algo oscuro no —respondié Drizzt—. Conyberry es exactamente lo que parece: un
humilde pueblo de granjeros honestos y buenos.

—Pero Agueda... —protestdé Wulfgar.

—Por estos parajes hay un sinfin de pueblos parecidos —explicd Drizzt—. Muchos de ellos
no tienen siquiera nombre y todos ellos son desconocidos para los terratenientes. Sin embargo,
todos esos pueblos, y me atreveria a decir que todos los Sefiores de Aguas Profundas, han oido
hablar de Conyberry y del fantasma del bosque Neverwinter.

—Agueda les proporciona fama —concluyé Wulfgar.
—Y una cierta proteccién, no lo dudes —afiadié Drizzt.

—<Claro... ¢qué bandido se atreveria a acercarse a Conyberry si por los alrededores acecha un
fantasma? —se burlé Wulfgar—. Aun asi, me continta pareciendo un extrafio compromiso.

—Pero no es asunto nuestro —afirmé Drizzt, al tiempo que detenia su caballo—. Esta debe
de ser la marafia de la que hablaba aquel hombre. —Sefial6 un grupo de abedules cuyas ramas se
entrelazaban. Detras de los arboles, se abria el bosque Neverwinter, oscuro y misterioso.

El caballo de Wulfgar echo las orejas hacia atras.

—Nos estamos acercando —dijo el barbaro mientras descendia de la montura. Ataron los
caballos y echaron a andar hacia los abedules; Drizzt avanzaba silencioso como un felino, pero
Waulfgar, demasiado voluminoso para la estrechez entre aquellos arboles, provocaba crujidos a cada
paso.

—¢Piensas matar a esa cosa? —le pregunto.

—S0lo si es imprescindible —contesté el drow—. Hemos venido Unicamente a buscar la
maéscara y, ademas, hemos dado nuestra palabra a la gente de Conyberry.

—No creo que Agueda nos entregue sus tesoros de buen grado —le recordé Wulfgar. Sali6 de
la Gltima linea de abedules y se detuvo junto al drow, frente a los primeros robles, espesos y
oscuros, del bosque.

—Ahora, en silencio —susurrd Drizzt. Desenfund6 a Centella y dejé que su suave brillo
azulado los guiara a través de la oscuridad.

Los arboles parecian cernirse sobre ellos; la maleza muerta del bosque no hacia mas que
aumentar su inquietud por el ruido que hacian sus propias pisadas. Incluso Drizzt, que habia pasado
siglos viviendo en las profundidades de las cavernas, sentia el peso de la oscuridad de Neverwinter
sobre los hombros. Algo maligno anidaba alli y, si a él o a Wulfgar les quedaban todavia dudas
sobre la leyenda de la banshee, ahora éstas acabaron de disiparse. Drizzt extrajo una delgada vela
de la bolsa que llevaba colgada del cinto vy, tras partirla en dos, le pasé un trozo a Wulfgar.

—T4apate los oidos —le susurrd vy, luego, repitié el consejo de Malchor—. Oir su lamento,
significa la muerte.

El sendero era facil de seguir, a pesar de la profunda oscuridad que reinaba, y la atmosfera
diabdlica se hacia mas y mas pesada sobre sus hombros a cada paso que daban. A un centenar de
pasos distinguieron el brillo de una hoguera e, instintivamente, ambos se echaron al suelo para
escudrifar la zona.

Ante ellos vislumbraron una clpula de ramas, una caverna formada por los arboles que
constituia la guarida de la banshee. La Unica entrada era un reducido agujero, por el que apenas
podia pasar un hombre reptando. La idea de pensar en entrar en la zona iluminada arrastrandose
sobre pies y manos no les seducia a ninguno de los dos. Wulfgar agarré a Aegis-fang con ambas
manos e indico al drow con gestos que iba a hacer mas grande la abertura. Luego, con paso resuelto,
echo a andar hacia la cupula.

Drizzt lo siguid, reptando sigilosamente, no muy convencido de la viabilidad de la idea de
Waulfgar. Tenia el presentimiento de que una criatura que habia conseguido sobrevivir durante tanto
tiempo estaria protegida contra estrategias tan evidentes; pero, como por el momento no se le
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ocurria una idea mejor, se detuvo cuando Wulfgar levant6 el martillo de guerra por encima de su
cabeza.

El barbaro separ6 los pies para no perder el equilibrio y, tras tomar una profunda bocanada de
aire, asestdé un fuerte golpe con Aegis-fang contra su objetivo. La clpula se tambale6 por el
impacto; la madera se astill6 y sali6 volando por los aires, pero los temores del drow pronto
regresaron. En el mismo instante en que la coraza de madera se partia, el martillo de Wulfgar se
enredd en una malla oculta y, antes de que el barbaro pudiera echarse hacia atréas, Aegis-fang y sus
brazos quedaron completamente atrapados.

En el interior, Drizzt vislumbrd una sombra que se movia a la luz del fuego, y, al darse cuenta
de la vulnerabilidad de su compafiero, no titubed. Pasé agazapado por debajo de las piernas de
Woulfgar, y se precipitd en la guarida, en un salvaje ataque, con las cimitarras cortando el aire.
Centella se incrust6 en algo por una décima de segundo, algo que no llegaba a ser tangible; pero
Drizzt supo gue habia tocado a la criatura del mundo inferior. Sin embargo, aturdido por la subita
intensidad de la luz al entrar en la guarida, Drizzt tenia dificultad en mantener el equilibrio. Mas
conservaba la cabeza lo suficientemente Ilcida para darse cuenta de que la banshee habia corrido
hacia las sombras del otro lado. Rod6 por el suelo hasta llegar a la pared, se apoy6 en ella 'y se puso
en pie para, con la ayuda de Centella, empezar a desenredar con habilidad las ataduras de Wulfgar.

Y entonces, llegd el lamento.

AtravesO la debil proteccion de cera que llevaban en los oidos, con una intensidad que
estremecia hasta los huesos, y se apodero de las fuerzas de Drizzt y Wulfgar, sumiéndolos en una
vertiginosa oscuridad. EI drow se apoyd con dificultad contra la pared, y el barbaro, que por fin
habia conseguido librarse de la poderosa red, retrocedié dando tumbos hacia la negra noche y cay6
de espaldas al suelo.

Drizzt, solo en el interior, supo al instante que se encontraba en un verdadero apuro. Luchaba
contra el aturdimiento que lo envolvia y un punzante dolor de cabeza, intentando mantener la
atencion fija en la luz de la hoguera.

Sin embargo, empez6 a ver un acervo de fuegos danzando ante sus 0jos, unas luces que no
podia apartar. Crey6 haber sobrevivido a los efectos del lamento y tard6 ain un momento en darse
cuenta de la realidad de aquel lugar.

Agueda era una criatura magica, y un sinfin de protecciones magicas, ilusiones confusas e
imagenes reflejadas en espejos custodiaban su hogar. De repente, Drizzt se vio frente a mas de
veinte caras con la expresion contraida de una muchacha elfa muerta hacia tiempo; la piel estaba
marchita y estirada sobre su rostro hundido, y los ojos privados de color o de cualquier destello de
vida.

Pero aquellas drbitas podian ver..., con més claridad que ningln otro ser en aquel engafioso
laberinto. Y Drizzt comprendié que Agueda sabia con toda exactitud donde se encontraba él. Ella
empez0 a trazar circulos en el aire con los brazos y dedicé una sonrisa a su supuesta victima.

Drizzt reconocié los movimientos de la banshee como el principio de un hechizo, pero
atrapado como estaba en aquella telarafia de ilusiones, el drow no tenia més que una oportunidad.
Invocando las innatas habilidades de su oscura raza —y anhelando desesperadamente haber
adivinado cudl era el fuego real— lanz6 un globo de oscuridad sobre las llamas. El interior de la
caverna arbdrea se tornd negro y Drizzt se desplomo.

Un rayo de luz azul atravesé la oscuridad, golped justo por encima de donde se hallaba el
drow y atraveso la pared. El aire crepit6 alrededor de Drizzt y su vigorosa cabellera blanca se agito.

Al irrumpir en la oscuridad del bosque, el feroz rayo lanzado por Agueda consigui6 sacar a
Woulfgar de su aturdimiento.

—Drizzt —qgrufio, mientras se obligaba a si mismo a ponerse en pie. Con toda probabilidad,
su amigo debia de estar ya muerto, y al otro lado de la entrada divis6 una oscuridad demasiado
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profunda para unos 0jos humanos; pero, con gran valor y sin pensar un instante en su propia suerte,
Waulfgar se precipit6 en la caverna.

Drizzt se arrastraba alrededor del negro perimetro, utilizando como punto de referencia el
calor del fuego. Embestia a cada paso con una de las cimitarras, pero el arma sélo encontraba el aire
y los lados de la lefiosa caverna.

Luego, de repente, desaparecio la oscuridad, y el drow qued6 a la vista en mitad de la pared, a
la izquierda de la puerta. La malévola imagen de Agueda lo acechaba de nuevo, iniciando otro
hechizo. Drizzt ech6 una ojeada a su alrededor en busca de una via de escape, pero de pronto se dio
cuenta de que Agueda no parecia estar mirandolo a él.

Al otro lado de la estancia, reflejado en algo que parecia un espejo real, Drizzt captd otra
imagen: era Wulfgar que se arrastraba indefenso a través de la estrecha entrada.

Una vez mas, Drizzt no podia perder tiempo en titubeos. Empezaba a comprender la
naturaleza de aquel laberinto de ilusiones y podia adivinar, aunque de manera confusa, la direccién
en la que se encontraba la banshee. Apoyé una rodilla en el suelo y, tras coger un pufiado de barro,
lo arrojo al aire trazando un amplio arco con el brazo.

Todas las imagenes reaccionaron de la misma manera, de modo que Drizzt no obtuvo ningun
indicio de donde se encontraba su enemigo; pero la Agueda real, estuviera donde estuviese, estaba
salpicada de barro. Drizzt habia conseguido romper el hechizo.

Woulfgar se puso en pie e inmediatamente golped con el martillo la pared situada a la derecha
de la puerta; luego, invirtié su balanceo y lanz6 a Aegis-fang contra la imagen proyectada al otro
lado de la estancia, por encima del fuego, pero el arma volvié a incrustarse en la pared, abriendo un
boquete por el que se veia el bosque sumido en la oscuridad.

Drizzt, tras clavar su daga indtilmente en otra imagen proyectada frente a él, capt6 un destello
revelador en la zona donde habia visto el reflejo de Wulfgar. Mientras Aegis-fang retornaba
magicamente a las manos del barbaro, Drizzt corrié hacia el fondo de la estancia.

—Contra mi —qgritd, con la esperanza de que Wulfgar consiguiera oir su voz.

El béarbaro comprendid al instante y, tras gritar «jTempos!» para advertir al drow de su
lanzamiento, proyecto6 de nuevo a Aegis-fang.

Drizzt se hizo un ovillo y el martillo silbé por encima de su cuerpo estrellandose contra el
espejo. La mitad de las imagenes de la habitacion desaparecieron y Agueda solté un alarido de
rabia. Drizzt no le dio tiempo a reaccionar. De un salto, paso por encima del espejo hecho afiicos,
directo hacia la sala donde Agueda guardaba su tesoro.

El grito de la banshee se convirtid en un lamento y las mortiferas oleadas de aquel sonido se
cernieron sobre Drizzt y Wulfgar una vez mas. Sin embargo, como esta vez esperaban la reaccion,
pudieron contrarrestar su fuerza méas facilmente. Drizzt se abalanz6 sobre el tesoro y empez6 a
meter diversos objetos y oro en un saco, mientras Wulfgar, encolerizado, embestia contra la bdveda
de la caverna con destructivo frenesi. Pronto, alli donde antes habia habido paredes, no quedaba
ahora mas que lefia, y Wulfgar tenia los antebrazos llenos de astillas y cubiertos de finos hilillos de
sangre. Pero el barbaro no sentia dolor alguno, tan sélo una furia descontrolada.

Con el saco casi lleno, Drizzt estaba a punto de dar media vuelta y salir huyendo cuando otro
objeto captd su atencion. Se habia sentido casi aliviado al no encontrarla, pues una parte muy
importante de si mismo deseaba que no se hallara ahi, que un objeto como ése no existiera. Sin
embargo, alli estaba: una insignificante mascara de suaves rasgos, con un Unico cordel para
sujetarla. Drizzt supo, de inmediato, que aquél era el objeto del que Malchor le habia hablado, y
cualquier duda que hubiera tenido aln sobre si cogerla o dejarla, desaparecid al instante. Regis
necesitaba su ayuda, y para recuperar con rapidez a Regis aquella mascara le era imprescindible.
Aun asi, el drow no podia apartar la vista de ella mientras la separaba del resto del tesoro, pues
podia percibir su poder por el hormigueo que le transmitia. Sin detenerse mas en sus pensamientos,
la introdujo en el saco.
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Agueda no iba a entregar sus tesoros con tanta facilidad, y el espectro con que se topd Drizzt
al salir y volver a pisar el espejo roto era sin duda real. Centella resplandecié con crueldad mientras
Drizzt intentaba esquivar los frenéticos golpes de Agueda.

Al adivinar que Drizzt necesitaba su ayuda, Wulfgar intentd controlar su furia salvaje, pues se
daba cuenta de que en ese momento era preciso mantener la cabeza despejada. Examiné lentamente
la habitacion, mientras levantaba a Aegis-fang para lanzar un nuevo golpe. Pero el barbaro
descubri6 que todavia no habia logrado descifrar los fundamentos de aquellos hechizos ilusorios, y
la confusion al ver tantas imagenes, unida al miedo a herir a Drizzt, hicieron que contuviera su
impulso.

Sin ningun esfuerzo, Drizzt bailaba alrededor de la excitada banshee en un intento de
acorralarla en la sala del tesoro. Hubiera podido herirla en varias ocasiones, pero habia dado su
palabra a los granjeros de Conyberry.

De repente, la tuvo a tiro. Blandi6 con furia a Centella y arremeti6 contra ella. Escupiendo y
maldiciendo, Agueda retrocedid, con pasos inseguros sobre los trozos del espejo y cay0 en la
oscuridad. Drizzt corri6 hacia la puerta.

Al ver que la Agueda auténtica y las demas imagenes desaparecian de la vista, Wulfgar sigui6
el sonido de sus grufiidos y por fin logré descifrar la distribucion de la caverna. Prepar0 a Aegis-
fang para el golpe mortal.

—iDéjalo! —le grit6 Drizzt al pasar, al tiempo que le golpeaba ligeramente el hombro con la
parte plana de Centella para recordarle su mision y su promesa.

Woulfgar se volvio para mirarlo, pero el agil drow ya habia desaparecido en la oscuridad de la
noche. Wulfgar gir6 sobre sus pasos para echar una Ultima ojeada a Agueda, que permanecia en pie,
con el rostro contraido y los pufios apretados.

—Perdone nuestra intrusion —se despidid con cortesia mientras hacia una profunda
reverencia..., lo suficientemente profunda para seguir de inmediato a su amigo hacia un lugar
seguro. Una vez fuera de la caverna, echd a correr por el oscuro sendero, siguiendo el destello
azulado de Centella.

De pronto, resono en el aire el tercer lamento de la banshee, el Gltimo intento de retenerlos.
Drizzt ya habia salido del limite de su influencia, pero el gemido alcanz6 a Wulfgar y le hizo perder
el equilibrio. El barbaro sigui6 hacia adelante, dando tumbos a ciegas. Su sonrisa de satisfaccion
habia desaparecido bruscamente de su rostro.

Drizzt se volvio e intentd cogerlo, pero el corpulento hombre aparté al drow y continud
avanzando, directo... hacia un arbol.

Antes de que Drizzt pudiera alcanzarlo para ayudarlo, Wulfgar estaba de nuevo en pie y
seguia corriendo, demasiado asustado y desconcertado para grufiir siquiera.

A sus espaldas, Agueda proseguia con su desvalido lamento.

Cuando los vientos nocturnos llevaron el primer lamento de Agueda hasta Conyberry, los
lugarefios comprendieron que Drizzt y Wulfgar habian encontrado la guarida. Todos ellos, incluidos
los nifios, habian salido de sus casas y escucharon con gran atencién como dos lamentos mas
resonaban en la oscuridad de la noche. Pero lo que los dejo mas perplejos aun fue oir los gemidos
continuos y pesarosos que emitia ahora la banshee.

—Esos extranjeros no han podido con ella —rié uno de los hombres.

—No, te equivocas —intervino la anciana, al comprender el cambio sutil que habian
experimentado los lamentos de Agueda—. Son gemidos de pérdida. jLa atacaron! jLa atacaron y
huyeron!
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Los demés permanecieron inméviles, escuchando con mas atencion los quejidos de Agueda, y
comprendieron que las observaciones de la anciana eran ciertas. Se miraron unos a otros con
expresion incrédula.

—¢Como dijeron que se llamaban? —pregunt6 un hombre.

—Wulfgar —respondié alguien—. Y Drizzt Do'Urden. He oido hablar de ellos con
anterioridad.
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La Ciudad del Esplendor

Antes del alba, estaban de nuevo en la carretera principal y se dirigian a toda prisa hacia el
oeste, camino de la costa y la ciudad de Aguas Profundas. Una vez cumplida la visita a Malchor, y
resuelto el asunto con Agueda, Drizzt y Wulfgar volvieron a concentrar sus pensamientos en el
viaje que tenian por delante, y recordar una vez mas el peligro con que tendria que enfrentarse su
amigo el halfling si fallaban en su empresa. Sus monturas, con ayuda de las herraduras encantadas
de Malchor, avanzaban a una velocidad increible y el paisaje que se sucedia ante sus 0jos no era
mas que una imagen confusa.

No se detuvieron para hacer un alto en su camino cuando el alba despunté a sus espaldas, ni
tampoco descansaron para comer cuando el sol alcanzé el cénit sobre sus cabezas.

—Nos tomaremos el respiro que nos merecemos cuando embarquemos y emprendamos el
viaje hacia el sur —dijo Drizzt a Wulfgar.

El barbaro, resuelto a salvar a Regis, no necesitaba que lo urgieran.

La oscuridad de la noche se cernio sobre ellos de nuevo, y el estampido de los cascos
continud resonando incansable. Luego, cuando el segundo amanecer aparecié a sus espaldas, una
brisa salada envolvié el aire y las altas torres de Aguas Profundas, la Ciudad del Esplendor,
aparecieron en el horizonte, frente a ellos. Si a principios de aquel mismo afio Wulfgar se habia
quedado asombrado al ver Luskan, ciudad situada también en la costa, aunque ochocientos
kilometros mas arriba, ahora se quedo sin habla, pues Aguas Profundas, la joya del norte, el mayor
puerto de todos los Reinos, era diez veces mas grande que Luskan. A pesar de estar rodeada por una
elevada muralla, se extendia suavemente y como si no tuviera fin a lo largo de la costa, con torres y
espirales que se alzaban tan altas por encima de la neblina del mar que apenas alcanzaban a ver los
extremos.

—¢Cuénta gente vive ahi? —balbucié Wulfgar.

—Cien tribus como la tuya podrian encontrar alojamiento dentro de la ciudad —Ile explico el
drow. Percibio la ansiedad de Wulfgar y él mismo se sintié un poco inquieto. El joven no habia
conocido las grandes ciudades y la Unica vez que se habia aventurado en una, Luskan, habia
provocado casi un desastre. Y ahora se hallaba ante Aguas Profundas, con la poblacion multiplicada
por diez, al igual que la intriga..., y que los problemas.

Woulfgar parecio serenarse un poco y Drizzt vio que no le quedaba otra alternativa que confiar
en el joven guerrero. El drow tenia por el momento su propio dilema, una batalla interna que debia
resolver él solo. Con gran reticencia, extrajo la mascara magica de la bolsa que pendia de su cinto.

Wulfgar comprendio la gran resolucién que demostraban los indecisos movimientos del drow
y observo a su amigo con sincero pesar. No sabia si él mismo podria llegar a ser tan valeroso..., ni
siquiera cuando la vida de Regis dependia de sus actos.

Drizzt coloco6 la mascara sobre sus manos, preguntandose qué limites tendria su magia. Podia
percibir que no se trataba de un objeto corriente; su poder le provocaba un hormigueo en sus
sensibles dedos. ¢Se limitaria Unicamente a cambiarle el aspecto? ;O acaso le robaria su auténtica
identidad? Habia oido hablar de otros objetos magicos, supuestamente beneficiosos, que, una vez
puestos, ya no podian volver a quitarse.

—Tal vez te acepten como eres —murmuré Wulfgar con voz esperanzada.
Drizzt asintio y esboz06 una sonrisa, pues acababa de tomar una decision.
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—No —respondié—. Los soldados de Aguas Profundas nunca permitirian la entrada a un elfo
oscuro, ni ningun capitan de barco me admitiria como pasajero para conducirnos al sur. —Sin mas
dilacion, acercé las manos a su rostro y se colocé la mascara.

Por un instante, no sucedié nada y Drizzt empez6 a preguntarse si todas sus inquietudes
habian sido en vano, si la mascara no era en realidad auténtica.

—Nada. —Se ri6 entre dientes, incbmodo, al cabo de unos segundos, y en su tono de voz se
percibia cierto alivio—. No fun... —Se detuvo al ver la expresion atonita de Wulfgar.

El barbaro rebuscd en su bolsa y extrajo una resplandeciente copa de metal.
—NMira —balbucio, mientras le pasaba a Drizzt el improvisado espejo.

Drizzt cogi6 la copa con manos temblorosas, que temblaron todavia mas cuando el drow
descubri6 que ya no eran oscuras, Yy la levantd para acercarla a su rostro. El reflejo era impreciso,
mas impreciso todavia a la luz del dia pues los ojos del drow estaban habituados a la oscuridad;
pero Drizzt vio con toda claridad la imagen que tenia ante él. Sus rasgos no habian cambiado, pero
su piel, antes oscura, tenia ahora el dorado matiz de un elfo de la superficie. Y sus largos cabellos,
antes completamente blancos, aparecian ahora con un brillante color rubio, tan resplandecientes que
era como si se hubieran apoderado de los rayos del sol.

Soélo los ojos de Drizzt permanecian como siempre habian sido: dos profundas gotas de un
brillante color de espliego. La magia no podia amortiguar su brillo y Drizzt se sinti6 en parte
aliviado al ver que, como minimo, su naturaleza interna permanecia aparentemente intacta.

Sin embargo, no sabia como reaccionar ante una transformacion tan asombrosa. Incoémodo,
desvio la vista hacia Wulfgar en busca de su aprobacion.

La expresion del barbaro parecia haberse agriado.

—Segun todos mis conocimientos, tienes el aspecto de un atractivo guerrero elfo —respondid
ante los ojos inquisidores de Drizzt—. Y mas de una joven se ruborizard y volvera la vista a tu paso.

Drizzt desvio la mirada al suelo e intentd disimular la turbacion que le producia aquel
comentario.

—Pero no me gusta —prosiguié con sinceridad Wulfgar—. No me gusta en absoluto. —
Drizzt volvié a observarlo incébmodo, casi intimidado—. Y menos me gusta todavia el sufrimiento
que traduce tu rostro —afiadié Wulfgar, que ahora parecia un tanto inquieto—. Soy un guerrero que
se ha enfrentado con gigantes y dragones sin miedo alguno, pero que palideceria de miedo ante la
posibilidad de luchar contra Drizzt Do'Urden. Recuerda quién eres, noble guerrero.

Una sonrisa se perfil6 en el rostro de Drizzt.

—Gracias, amigo mio —murmur6—. De todos los desafios que he tenido que afrontar, éste es
quizas el mas dificil.

—Francamente, te prefiero sin esa mascara —declaré Wulfgar.

—Yo también —dijo una voz a sus espaldas.

Al volverse, divisaron a un hombre de mediana edad, alto y musculoso, que caminaba hacia
ellos. Tenia un aspecto bastante informal, vestia ropas simples y lucia una barba negra bien cuidada.
El pelo también era negro, pero aqui y alla estaba salpicado de hebras de plata.

—Saludos, Wulfgar y Drizzt Do'Urden —dijo, mientras realizaba una gréacil reverencia—.
Soy Khelben, socio de Malchor. Ese Harpell tan notable me pidi6 que viniera a recibiros.

—¢Un mago? —inquiri6 Wulfgar, aunque no habia tenido intencion de pronunciar sus
pensamientos en voz alta.

Khelben se encogi6 de hombros.

—Un montaraz —contesto—, aficionado a la pintura, aunque he de confesar que no soy muy
bueno.
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Drizzt estudio a Khelben, sin creer que su respuesta fuera cierta. EI hombre parecia tener un
halo de distincion a su alrededor, unos modales educados y una confianza propia de un lord. En
opinion de Drizzt, Khelben debia de ser alguien como Malchor, como minimo. Y si en verdad el
hombre amaba la pintura, a Drizzt no le cabia la menor duda de que practicaba ese arte como
ninguna otra persona en el norte.

—¢Un guia en Aguas Profundas? —pregunt6 el drow.

—Un guia para un guia —fue la respuesta de Khelben—. Sé lo que andais buscando y lo que
necesitais. Encontrar pasaje en un barco no es facil en esta época tardia del afio, a menos que sepais
donde preguntar. Venid ahora conmigo a la puerta sur, donde tal vez encontremos a alguien que si
lo sepa. —Fue en busca de su montura, que habia dejado a poca distancia de alli, y los condujo al
trote hacia el sur.

Pasaron por el abrupto acantilado de una altura de treinta metros, que protegia la muralla
oriental de la ciudad y, al descender hasta el nivel del mar, encontraron otra muralla. Al llegar a este
punto, Khelben se alejo de la ciudad, aunque la puerta sur quedaba ahora a la vista, y sefialé una
colina cubierta de hierba en cuya cima se destacaba un solitario sauce.

Al llegar a lo alto de la loma, un hombre de baja estatura bajo del arbol de un salto y observé
con nerviosismo a su alrededor. Por su indumentaria, no parecia un pobre, y su inquietud al ver que
se acercaban no hizo sino confirmar las sospechas de Drizzt de que Khelben era algo méas de lo que
aparentaba.

—iAh!, Orlpar, gracias por venir —saludé Khelben en tono frivolo. Drizzt y Wulfgar
intercambiaron una sonrisa de complicidad; sin duda, el hombre no habia tenido otra alternativa.

—Saludos —respondid Orlpar con rapidez, pues deseaba acabar con aquel asunto lo antes
posible—. He conseguido los pasajes. ¢ Tenéis el dinero?

—¢Cuanto? —pregunté Khelben.

—Dentro de una semana —respondié Orlpar—. El Bailarin de la Costa zarpara de aqui a una
semana.

Khelben percibié la mirada de inquietud que intercambiaron Drizzt y Wulfgar en aquel
momento.

—Es demasiado tiempo —le dijo a Orlpar—. Todos los marineros del puerto te deben
favores. Mis amigos no pueden esperar tanto.

—Este tipo de acuerdos requiere tiempo —protestd Orlpar en un tono de voz mas alto. Pero
luego, como si de pronto recordara con quién estaba hablando, se echo atras y bajo la vista.

—Tiene que ser antes —insistio Khelben con calma.
Orlpar sacudio la cabeza, intentando encontrar alguna solucion.

—Deudermont —dijo por fin, mirando con ojos esperanzados a Khelben—. El capitan
Deudermont zarpa con el Duende del Mar esta misma noche. No encontrards a un hombre més justo
que él, pero no sé hasta donde piensa aventurarse hacia el sur. Y el precio sera elevado.

—ijAh! —Khelben sonri6—. No temas, mi querido amigo. Hoy, a cambio, tengo algo
maravilloso para ti.

Orlpar lo observo con ojos recelosos.
—Dijiste oro.

—Algo mejor que el oro —respondidé Khelben—. Mis amigos han venido en tres dias desde
Longsaddle, pero sus monturas ni siquiera se han manchado de sudor.

—¢ Caballos? —balbucio Orlpar.

—No se trata de los animales, no —contestd Khelben—. Sus herraduras. jSon herraduras
maégicas que pueden hacer correr a los caballos con més ligereza que el viento!
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—iYo trato con marineros! —protestd Orlpar, con todo el impetu que se atrevido a
demostrar—. ¢Qué provecho puedo sacar de unas herraduras?

—Calma, calma, Orlpar —dijo suavemente Khelben, con un guifio—. ¢Recuerdas el
problema de tu hermano? Estoy seguro de que de un modo u otro conseguiras obtener beneficios de
esas herraduras.

Orlpar inhalé una profunda bocanada de aire para controlar su enojo. Era evidente que
Khelben lo tenia acorralado.

—Lleva a estos dos a Los Brazos de la Sirena —dijo el hombre finalmente—. Veré lo que
puedo hacer. —Sin mas, dio media vuelta y descendié corriendo la colina en direccion a la puerta
sur de la muralla.

—Veo que lo manejas con facilidad —observé Drizzt.

—Tengo todas las bazas —respondié Khelben—. El hermano de Orlpar dirige una casa de
citas en la ciudad. A veces, ese lugar resulta muy provechoso para Orlpar, pero también es una
molestia, porque debe tener cuidado para no crear problemas publicos a su familia.

»Pero ya basta de este asunto —prosiguié Khelben—. Podéis dejar los caballos conmigo y
encaminaros, solos, a la puerta sur. Los guardias os guiaran hasta la calle del Muelle y, una vez alli,
no tendréis problema alguno para encontrar Los Brazos de la Sirena.

—¢No piensas venir con nosotros? —pregunté Wulfgar mientras descendia de su montura.

—Tengo otros asuntos que atender —se excusd Khelben—. Ademas, es mejor que vayais
solos. No temdis por vuestra seguridad: Orlpar no se enfrentard conmigo y sé que el capitan
Deudermont es un lobo de mar honrado. Es habitual ver a extranjeros en Aguas Profundas,
especialmente en la zona del muelle.

—Pero ver a extranjeros paseandose junto a Khelben, el pintor, podria llamar la atencion —
razond Drizzt, no sin cierta ironia bienintencionada.

Khelben sonrid, pero nada dijo.

Drizzt descendi6 de su montura.

—¢Hay que devolver los caballos a Longsaddle?
—~Por supuesto.

—NMuchisimas gracias, Khelben —se despidio Drizzt—. Sin duda nos has ayudado mucho en
nuestra causa. —EI drow reflexion6 un instante, mientras observaba el caballo—. Ya debes de saber
que el hechizo que Malchor realiz6 con las herraduras desaparecera pronto, asi que Orlpar no va a
obtener ningdn beneficio del trato que ha hecho hoy.

—Es una simple cuestion de justicia. —Khelben ri6 entre dientes—. Os aseguro que ese tipo
ha hecho muchos tratos injustos. Tal vez esta experiencia le ensefie cierta humildad y le demuestre
que sus métodos son erréneos.

—Quiza... —respondid Drizzt y, con una reverencia, él y Wulfgar empezaron a descender la
loma.

—NManteneos alerta, pero estad tranquilos —gritd Khelben a sus espaldas—. Los rufianes son
habituales en los muelles, pero la policia esta siempre presente. Muchos de los extranjeros que
acuden aqui pasan su primera noche en las mazmorras de la ciudad. —Observé cémo ambos
descendian la colina y recordd, tal como habia recordado Malchor, aquellos dias en que era él quien
recorria los caminos en busca de lejanas aventuras.

—Tenia completamente dominado a aquel hombre —coment6 Wulfgar en cuanto se hubieron
distanciado lo suficiente de Khelben para que no los oyera—. ;Un simple pintor?

—Yo diria que un mago..., un poderoso mago —respondioé Drizzt—. Y de nuevo hemos de
estar agradecidos a Malchor, cuya influencia nos ha facilitado las cosas. Hazme caso, los simples
pintores no domefian a los hombres como Orlpar.
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Wulfgar observé la colina por encima del hombro, pero no vio rastro alguno de Khelben y los
caballos. A pesar de que su comprension de las artes oscuras era limitada, el barbaro se dio cuenta
de que s6lo la magia podia haberlos hecho desaparecer del lugar con tanta rapidez. Sonrid y sacudio
la cabeza, y se maravill6 una vez mas por los excéntricos personajes que el ancho mundo le iba
mostrando.

Siguiendo las indicaciones que los guardias de la puerta sur les habian dado, Drizzt y Wulfgar
caminaban al poco rato por la calle del Muelle, un largo paseo que recorria toda la bahia de Aguas
Profundas, en la parte sur de la ciudad. El aire olia a pescado y a agua salada, las gaviotas
planeaban por encima de sus cabezas y, por todos lados, veian marineros y mercenarios venidos de
todos los rincones de los Reinos; algunos estaban trabajando, pero la mayoria tomaba un Gltimo
descanso antes de embarcarse en un largo viaje hacia algun punto del sur.

La calle del Muelle era el lugar idéneo para aquel bullicio, pues en cada esquina habia una
taberna. Pero, a diferencia de la zona portuaria de Luskan, que habia sido donada al pueblo Ilano
por los sefiores de la ciudad, la calle del Muelle no era un centro de delincuencia. Aguas Profundas
era una ciudad regulada por leyes y podia verse la presencia de la Vigilancia, la conocida guardia de
la ciudad.

En aquel lugar abundaban intrépidos aventureros, guerreros veteranos de numerosas batallas
que llevaban sus armas con una fria familiaridad. Aun asi, Drizzt y Wulfgar vieron muchos ojos
fijos en ellos y casi todas las personas se volvian para observarlos a su paso. Drizzt temia por la
mascara, preocupado al principio porque de algiin modo se hubiera movido y revelara su naturaleza
a aquellos asombrados espectadores. Pero una rapida inspeccion disipd sus temores, pues sus manos
todavia mostraban el dorado matiz de la piel de un elfo de la superficie.

Y luego, a punto estuvo de echarse a reir a carcajadas cuando se volvio para preguntar a
Woulfgar si la méscara todavia ocultaba sus rasgos, ya que fue entonces cuando el elfo oscuro se dio
cuenta de que no era él el objeto de todas las miradas. Habia estado tan cerca del joven barbaro
durante los ultimos afios que se habia acostumbrado ya a su complexién fisica. Con casi dos metros
diez de estatura y con una musculatura cada vez méas desarrollada, Wulfgar caminaba por la calle
del Muelle con aquella facilidad que sélo otorga la confianza sincera, y con Aegis-fang apoyado
campechanamente en su hombro. El joven hubiera sobresalido incluso entre los mayores guerreros
de todos los Reinos.

—Por una vez, parece que no soy yo el centro de todas las miradas —dijo Drizzt.

—iQuitate la mascara, drow! —contestd6 Wulfgar, con la sangre agolpada en las mejillas—.
i'Y aparta tus 0jos de mi!

—Lo haria, si no fuera por Regis —replico Drizzt con un guifio.

Los Brazos de la Sirena era una mas de la infinidad de tabernas que poblaban aquella zona de
Aguas Profundas. Gritos mezclados con brindis emergian del lugar y el aire apestaba a cerveza y

vino barato. Un grupo de pendencieros se habia apifiado frente a la entrada y se dedicaban a dar
empujones y a insultar a hombres que Ilamaban amigos.

Drizzt observo a Wulfgar con ojos inquietos. La unica vez que el joven habia entrado en uno
de aquellos lugares, la posada de Cutlass en Luskan, habia destrozado el local, y a la mayoria de los
clientes, en el curso de una pelea. Aferrado a sus ideales de honor y de valentia, Wulfgar estaba sin
duda fuera de lugar en el mundo sin ley que regia las tabernas de una ciudad.

En aquel momento, Orlpar salié de Los Brazos de la Sirena y se abrié paso a empujones a
traves de la ruidosa clientela.

—Deudermont esta en la barra —susurro sin apenas mover los labios, mientras pasaba frente
a Drizzt y Wulfgar como si no los viera—. Alto, chaqueta azul y barba rubia.

Wulfgar empezd a dar una respuesta, pero Drizzt continu6 empujandolo hacia dentro, al
comprender que Orlpar preferia permanecer en el anonimato.
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La gente se apartd dejando paso a Drizzt y Wulfgar, pero sin dejar de observar al barbaro.

—Bungo se encargara de €l —susurrd uno de ellos en cuanto los dos compafieros hubieron
entrado en la taberna.

—Valdra la pena presenciarlo —dijo otro riendo entre dientes.

Los aguzados oidos del drow escucharon la conversacion y volvié a observar a su corpulento
amigo, mientras pensaba que el tamafio de Wulfgar parecia ser la causa de que siempre se metiera
en ese tipo de problemas.

El interior de Los Brazos de la Sirena no ofrecia sorpresa alguna. El aire era espeso debido al
humo de hierbas exoticas y al hedor a cerveza rancia. Unos cuantos marineros borrachos yacian de
bruces sobre las mesas o permanecian sentados con la espalda apoyada en las paredes, mientras
otros andaban a trompicones de un lado a otro, vertiendo a menudo sus bebidas sobre clientes mas
sobrios, que respondian a la ofensa empujando al suelo al culpable. Wulfgar se pregunt6 cuantos de
aquellos hombres habrian perdido su barco que a esas horas ya habria zarpado. ¢Permanecerian ahi
apifiados hasta que se les acabara el dinero, para que después los echaran a la calle y tuvieran que
enfrentarse al inminente invierno sin dinero ni cobijo?

—En dos ocasiones he visto las entrafias de una ciudad —susurré Wulfgar a Drizzt—. Y en
ambas he recordado los placeres de la vida al aire libre.

—¢A pesar de los goblins y los dragones? —replicé Drizzt con ironia, mientras conducia al
barbaro a una mesa vacia cerca de la barra.

—Sin duda, los prefiero a esto —respondié Wulfgar.
Antes de que acabaran de sentarse a la mesa, una camarera se acerco a ellos.

—¢Qué deseais? —pregunto con aire ausente, pues hacia ya tiempo que habia perdido interés
por los clientes a quienes servia.

—Agua —respondié Wulfgar en tono hosco.

—Y vino —afadié Drizzt con rapidez mientras extraia una pieza de oro del bolsillo para
apaciguar la repentina y torva mirada de la mujer.

—Ese debe de ser Deudermont —dijo Wulfgar, para cambiar de tema y antes de que Drizzt lo
regafiara por hablar con tanta brusquedad a la mujer. Sefialé a un hombre alto que estaba apoyado
en la barra.

Drizzt se puso en pie al instante, pues creia que lo mas prudente seria acabar con el asunto y
salir de la taberna lo més rapidamente posible.

—Quédate en la mesa —Ile ordeno a Wulfgar.

El capitan Deudermont no formaba parte de la clientela habitual de Los Brazos de la Sirena.
Alto y erguido, parecia un hombre distinguido y acostumbrado a cenar con caballeros y damas, pero
al igual que todos los capitanes de barcos que anclaban en la bahia de Aguas Profundas, y en
especial el dia en que estaba previsto zarpar, Deudermont pasaba la mayor parte del tiempo en
tierra, vigilando a su valiosa tripulacion e intentando evitar que fueran a engrosar las ya
desbordadas carceles de Aguas Profundas.

Drizzt se apoyd en la barra junto al capitan, sin hacer mucho caso de la inquisitiva mirada que
le dirigi6 el camarero.

—Tenemos un amigo comdn —murmurd suavemente a Deudermont.

—Dificilmente contaria a Orlpar entre mis amistades —respondié el capitdn en todo
indiferente—, pero veo que no exageraba en cuanto al tamafio y la fuerza de tu joven amigo.

Deudermont no era el Gnico que habia reparado en la presencia de Wulfgar. Al igual que
todas las demas tabernas de esa zona de Aguas Profundas —y que la mayoria de las tabernas de
todos los Reinos—, Los Brazos de la Sirena tenia su propio héroe. En el otro extremo de la barra,
un tipo de grandes proporciones y torpes movimientos llamado Bungo habia puesto la vista en
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Woulfgar desde el instante en que habia cruzado la puerta. A Bungo no le gustaba nada el aspecto de
aquel barbaro... Més que la corpulencia de sus brazos, las agiles zancadas de Wulfgar y la facilidad
con que sostenia su pesado martillo de guerra traducian una experiencia que no parecia concordar
con su joven edad.

Los seguidores de Bungo se apifiaron a su alrededor, anticipandose a la inminente pelea, y
empezaron a acosar a su héroe con sus retorcidas sonrisas y el aliento apestando a cerveza para que
entrara en accion. Aunque, por regla general, tenia confianza en si mismo, Bungo tuvo que hacer un
esfuerzo para mantener bajo control la ansiedad que sentia. Durante sus siete afios de reinado en la
taberna, habia encajado numerosos golpes; su perfil era ahora irregular, pues se habia roto una
infinidad de huesos y desgarrado varios musculos. No obstante, al ver la impresionante imagen de
Woulfgar, Bungo no pudo evitar preguntarse con sinceridad si hubiera podido ganar una pelea
semejante ni siquiera en su juventud.

Pero los habituales de Los Brazos de la Sirena lo observaban con ojos expectantes. Aquél era
su territorio y él, su héroe. Entre todos le proporcionaban comida y bebida gratis..., Bungo no podia
decepcionarlos.

El hombreton engulld de un solo trago la espumosa cerveza de su jarra 'y se apart6 de la barra.
Con un grufiido final para tranquilizar a sus seguidores, empez0 a abrirse camino en direccion a
Woulfgar, apartando a empujones a todo aquel que se interponia en su camino.

El joven barbaro habia visto las intenciones del grupo antes de que llegaran a ponerse en
movimiento. Aquel tipo de escenas le resultaban demasiado familiares y sospechaba que una vez
maés, tal como habia ocurrido en la posada de Cutlass, en Luskan, destacaba de los demas por su
tamario.

—¢A qué has venido? —sised Bungo mientras se ponia en jarras junto al hombre que
permanecia sentado. Los otros tipos se colocaron alrededor de la mesa, de modo que Wulfgar quedo
exactamente en medio de un circulo.

Su instinto le indicd que debia ponerse en pie y tumbar de un golpe al presuntuoso rufian. No
tenia miedo alguno de los ocho amigos de Bungo, pues consideraba que no eran mas que unos
cobardes que necesitaban que su héroe los guiara. Si de un solo golpe tumbara a Bungo —y
Woulfgar sabia que podia hacerlo—, los demas dudarian antes de atacar, y una indecision de ese tipo
resultaba fatal ante alguien como Wulfgar.

Sin embargo, durante los Gltimos meses, Wulfgar habia aprendido a controlar su rabia y no
solo eso, su vision de lo que significaba la palabra honor se habia ampliado. Asi que opt6 por
encogerse de hombros, intentando no hacer ningdin movimiento que pudiera parecer una amenaza.

—Este es un lugar para sentarse y echar un trago —respondi6 con calma—. Y t0 ¢quién eres?

—NMe Illamo Bungo —respondid el patan, soltando espumarajos de cerveza con cada palabra.
Hincho su pecho con orgullo, como si su nombre tuviera que significar algo para Wulfgar.

Una vez mas, el barbaro tuvo que reprimirse para controlar sus instintos guerreros, mientras
se limpiaba con el dorso de la mano la saliva con que Bungo lo habia salpicado. Se recordé a si
mismo que el y Drizzt tenian asuntos mas importantes que atender.

—¢Quién te dijo que podias venir a mi taberna? —grufidé Bungo, pensando, o deseando
provocar a Wulfgar. Ech6 una mirada a sus amigos, que se acercaron todavia mas al joven barbaro
para intimidarlo.

«Sin duda, Drizzt comprenderia la necesidad de tumbar a ese tipo», se dijo Wulfgar mientras
mantenia los pufios apretados a los costados de su cuerpo.

—Un solo golpe —murmurd imperceptiblemente, mientras observaba aquel nauseabundo
grupo..., una gente que seria méas agradable de ver desparramada e inconsciente por los rincones de
la taberna.
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Intentd invocar la imagen de Regis para disipar su rabia, pero no podia obviar que ahora
estaba aferrdndose con ambas manos a la mesa y que los nudillos se le habian quedado blancos por
falta de sangre.

—¢Los pasajes? —pregunto Drizzt.

—Garantizados —respondié Deudermont—. Tengo sitio para vosotros en el Duende del Mar,
y me irdn bien un par de manos extras, asi como dos armas mas, sobre todo si son de unos veteranos
aventureros como vosotros. Pero me da la impresion de que no llegaréis a tiempo para embarcaros.
—EI hombre cogié a Drizzt por el hombro y lo hizo volverse para que observara el tumulto que se
habia formado en la mesa de Wulfgar.

—EI héroe de la taberna y sus secuaces —explicé Deudermont—, aunque yo apostaria por tu
amigo.

—Ganarias el dinero —respondié Drizzt—, pero no tenemos tiempo...

Deudermont sefialé con un gesto una sombria esquina de la taberna en la que cuatro hombres
estaban sentados observando con calma e interés el creciente alboroto.

—La Vigilancia —explico el capitan—. Una pelea le costard a tu amigo una noche en los
calabozos. Y mi barco no puede esperar.

Drizzt escudrifi¢ la estancia, en busca de alguna salida. Todos los ojos parecian estar fijos en
Waulfgar y los camorristas, esperando que estallara la pelea. EI drow se dio cuenta de que si ahora se
acercaba a la mesa, probablemente seria la mecha que haria estallar el conflicto.

Bungo adelant6 su estomago hacia Wulfgar para mostrarle un ancho cinturén que lucia un
centenar de muescas.

—Por todos los hombres con quien he peleado —Ile espeto—. Dame algo en que ocuparme
durante la noche que pasaré en la carcel. —Sefial6 un largo corte que habia hecho al lado de la
hebilla—. A éste tuve que matarlo. Fue maravilloso aplastarle el craneo. Me costd cinco noches.

Woulfgar relajé los pufios, no porque estuviera impresionado, sino porque acababa de pensar
en las posibles consecuencias de sus actos. Tenia que coger un barco.

—Tal vez haya venido a ver a Bungo —dijo, mientras cruzaba los brazos y se reclinaba en la
silla.

—ijAtizale de una vez! —qrit6 uno de los camorristas.
Bungo dirigi6 al barbaro una torva mirada.
—¢Vienes en busca de pelea?

—No, creo que no —replicé Wulfgar—. ¢Una pelea? No, s6lo soy un muchacho que ha
salido a ver el ancho mundo.

Bungo no pudo disimular su confusion. Observé a sus amigos, quienes por toda respuesta se
encogieron de hombros.

—Siéntate —propuso Wulfgar. Bungo permanecio inmovil.

El tipo que habia detras del barbaro lo golpe6 con fuerza en el hombro y grufio:

—¢A qué has venido?

Wulfgar tuvo que hacer un verdadero esfuerzo para sujetarse la mano y detener asi el impulso

de aplastar los cinco dedos de aquel rufian. Ahora tenia un perfecto control de sus movimientos. Se
acerco todavia mas al corpulento lider.

—No estoy aqui para luchar, sino para mirar —repuso con calma—. Un dia, quiza, me
consideraré digno de desafiar a los tipos como td, Bungo, y entonces volveré, pues no me cabe la
menor duda de que continuaras siendo el héroe de esta taberna. Pero me temo que ese dia esta aln
muy lejos. Tengo mucho que aprender.
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—Entonces, ¢a qué has venido? —inquirié Bungo, que habia recuperado su confianza. Se
inclind sobre Wulfgar, en actitud amenazadora.

—He venido a aprender —respondié Wulfgar—. A aprender observando al luchador méas
duro de toda la ciudad de Aguas Profundas. Para ver como Bungo se presenta y soluciona sus
asuntos.

Bungo se incorpord y echd un vistazo a sus ansiosos comparfieros, que estaban tan inclinados
que casi se caian encima de la mesa. Bungo esboz0 su sonrisa desdentada, gesto habitual en €l antes
de responder a un desafio, y los rufianes se pusieron tensos. Pero entonces, su héroe los dejé
atonitos al propinar un amistoso golpe... en el hombro de Wulfgar.

Una serie de grufiidos resonaron en toda la taberna mientras Bungo se sentaba en una mezcla
de decepcion y de confusion, pero no se atrevieron a desobedecer. El que estaba detras de Wulfgar
fue el Unico que 0s6 volver a golpear a Wulfgar en el hombro, y luego siguié a sus compafieros en
direccion a la barra.

—Una inteligente maniobra —comentd Deudermont a Drizzt.

—Para ambos —respondio el drow, mientras relajaba su postura ante la barra.
—¢ Tenéis otros asuntos que atender en la ciudad? —preguntd el capitan.
Drizzt sacudio la cabeza.

—No, llévanos al barco. Me da la impresién de que Aguas Profundas s6lo nos traera
problemas.

Un millon de estrellas salpicaban el cielo en aquella noche sin nubes y el manto aterciopelado
descendia para unirse a las lejanas luces de Aguas Profundas, que se destacaban en el horizonte,
hacia el norte. Wulfgar encontré a Drizzt en cubierta, sentado y disfrutando en silencio de la
envolvente serenidad que ofrecia el mar.

—NMe gustaria volver —dijo el joven barbaro a sus espaldas, siguiendo la mirada de su amigo,
fija en la ahora distante ciudad.

—~Para saldar una deuda con un rufian borracho y sus nauseabundos amigos —concluy6
Drizzt.

Waulfgar solt6 una carcajada, pero se contuvo bruscamente al ver que Drizzt se volvia hacia él.

—¢Qué ganarias? —pregunto el drow—. ;Tomarias su puesto como héroe de Los Brazos de
la Sirena?

—Ese es un tipo de vida que no envidio para nada —respondié Wulfgar, soltando otra risita,
aungue esta vez se sentia un tanto incomodo.

—Entonces, déjale el puesto a Bungo —dijo Drizzt, mientras volvia a fijar la vista en el
resplandor de la ciudad.

La sonrisa de Wulfgar volvié a desvanecerse.

Pasaron unos segundos, quiza minutos, y el Gnico sonido que rompia el silencio era el batir de
las olas contra la proa del Duende del Mar. Siguiendo un subito impulso, Drizzt desenfund6 a
Centella. En sus manos, la cimitarra parecio cobrar vida y la hoja brillé a la luz de las estrellas, que
le habian dado su nombre y su hechizo.

—Es un arma digna de ti —sefialé Wulfgar.

—Una fiel compariera —admiti6é Drizzt, mientras examinaba los intrincados dibujos grabados
en la hoja curva. Recordd otra cimitarra magica que habia poseido en otra ocasion, un arma que
habia encontrado en la guarida de un dragon que, entre él y Wulfgar, habian conseguido derrotar.
Aquélla también habia sido una fiel compariera. Creada en la magia del hielo, la habian forjado para
combatir contra las criaturas de fuego, y otorgaba a aquel que la blandia la inmunidad frente a las
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Ilamas. Habia servido bien a Drizzt e incluso lo habia salvado de la muerte segura y dolorosa de ser
consumido por las llamas de un demonio.

Drizzt volvié a desviar la vista hacia Wulfgar.

—Estaba pensando en el primer dragon que derrotamos —explicd, al ver la interrogativa
mirada del barbaro—. TU y yo solos en la caverna de hielo, luchando contra ese poderoso enemigo
Ilamado Muerte de Hielo.

—Nos hubiera matado a los dos —afiadi6 Wulfgar—, de no ser por la suerte de aquel
carambano de hielo colgando encima de su espalda.

—¢Suerte? —respondié Drizzt—. Tal vez, pero la mayoria de las veces me atreveria a decir
que la suerte no es mas que una simple ventaja que consigue el verdadero guerrero al ejecutar los
actos correctos.

Wulfgar aceptd facilmente el cumplido, pues €l habia sido quien habia hecho caer el
cardmbano que habia provocado la muerte al dragén.

—Es una lastima que ya no tenga aquella cimitarra que cogi de la guarida de Muerte de Hielo
para que sirviera de compafiera a Centella —comentd6 Drizzt.

—Cierto —respondié Wulfgar, y sonrid al recordar sus primeras aventuras junto al drow—.
iMala suerte! Se fue al fondo del barranco de Garumn, junto con Bruenor.

Drizzt permanecio en silencio y parpade6 como si le hubieran echado una jarra de agua fria
sobre el rostro. Una subita imagen se perfil6 en su mente, y las consecuencias de esa imagen eran a
la vez esperanzadoras y espantosas. La vision de Bruenor Battlehammer cayendo lentamente hacia
las profundidades de la sima, sobre la espalda de un dragdn envuelto en llamas.

jUn dragon en llamas!

Fue la primera vez que Wulfgar percibié un ligero temblor en la voz de su habitualmente
impasible amigo, cuando Drizzt balbucié:

—¢Bruenor tenia mi cimitarra?
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Cenizas

La habitacion estaba vacia y el fuego crepitaba quedamente. El ser sabia que habia enanos
grises, duergars, en la estancia contigua, al otro lado de la puerta entreabierta, pero tenia que
arriesgarse. Aquella seccion del complejo estaba demasiado llena de escoria para que pudiera
continuar caminando por los tuneles sin su disfraz.

Se desliz6 hacia dentro y pasé de puntillas ante la puerta lateral para llegar a la hoguera. Se
arrodillo frente a ella y dejo a un lado su hacha de mithril puro. El brillo de las Ilamas lo hizo
parpadear instintivamente, aunque no sintié dolor alguno al hundir sus dedos en las cenizas.

Un instante después, oyé que la puerta lateral se abria y se frotd el rostro con un ultimo
pufiado de ceniza, deseando haber cubierto adecuadamente su reveladora barba rojiza y la piel
palida de su nariz hasta la punta.

—¢Qué estas haciendo? —pregunt6 una voz que sond como un graznido a sus espaldas.
El enano cubierto de cenizas sopl6 sobre las ascuas y aparecié una débil llama.

—Hace un poco de frio —respondié—. Necesitaba descansar. —Se puso en pie y dio media
vuelta, mientras levantaba el hacha de mithril.

Dos enanos grises atravesaron la estancia y se detuvieron frente a él, con sus armas
enfundadas.

—¢Quién eres? —preguntd uno de los duergars—. jNo eres del clan McUduch ni perteneces
a estos tuneles!

—Soy Tooktokk, del clan Trilk —minti6 el enano, utilizando el nombre de un enano gris que
habia matado el dia anterior—. Estaba de patrulla y me perdi. jMe alegro de haber encontrado una
habitacion en la que arde una hoguera!

Los dos enanos grises se miraron y luego volvieron a desviar la vista hacia el extrafio, con
actitud recelosa. Se habian enterado de las noticias que corrian aquellas Ultimas semanas —desde
que Tiniebla Brillante, el dragon de la oscuridad que habia sido su dios, habia sido derrotado—;
eran rumores acerca de duergars asesinados, y muchos de ellos incluso decapitados, que habian sido
hallados en los taneles exteriores. ¢ Qué hacia éste solo en esa habitacién? ;Ddnde estaba el resto de
la patrulla? Sin duda el clan Trilk conocia lo suficiente el complejo para salir de los tineles del clan
McUduch.

Y, ¢por qué —segun observd uno de ellos— habia una mancha rojiza en la barba de este
duergar?

El enano percibié sus sospechas al instante y supo que no podria continuar con la farsa
durante mucho mas rato.

—@Perdi a dos de los mios —dijo—, a manos de un drow. —Sonrio al ver que los duergars
abrian los ojos desmesuradamente. La sola mencién de un elfo oscuro siempre hacia retroceder a
los enanos grises..., lo cual proporcionaba al enano unos segundos de ventaja—. Pero valio la pena
—proclamo, mientras sostenia el hacha de mithril junto a su rostro—. jEncontré un arma mortifera!
¢Laveis?

Uno de los duergars se atrevid incluso a inclinarse hacia adelante, atraido por el reluciente
acero, y el enano de barba rojiza, después de observarlo mas de cerca, le incrusto cruelmente la hoja
en el rostro. El otro duergar apenas tuvo tiempo de empufiar su espada, cuando de un revés, el
enano lo golped en los ojos con el mango del hacha. Se tambaled hacia atras por el impacto, pero a
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través de aquella nube de dolor que lo invadia supo que estaba perdido un segundo antes de que el
hacha de mithril le cortara el cuello.

Dos duergars mas se precipitaron en la estancia, procedentes de la habitacién contigua, con
las armas desenfundadas.

—iConsigue ayuda! —gritd uno de ellos, antes de enfrentarse al enano. El otro corri6 hacia la
puerta.

Una vez mas, la suerte estuvo de parte del enano de barbas rojizas. De un puntapié, lanzé por
los aires un bulto que habia en el suelo directo hacia el duergar que huia, mientras con su escudo de
oro esquivaba el golpe de su nuevo oponente.

El duergar que habia salido en busca de ayuda, habia dado s6lo un par de zancadas, cuando
algo le golpeo las piernas, haciendole perder el equilibrio y lanzandolo por el suelo. Se puso de
inmediato en pie, pero titubeo al ver el bulto que lo habia derribado, y estuvo a punto de vomitar.

Era la cabeza de uno de los suyos.

El enano de barbas rojizas esquivo de un salto otro ataque y atravesd corriendo la estancia
para acabar con el duergar que habia intentado huir y que ahora estaba de rodillas. Lo golped con
tanta fuerza con el escudo, que aplastd su cabeza contra el muro de piedra.

Pero su propio impulso le hizo perder el equilibrio y se encontrd con una rodilla en el suelo
cuando el duergar que quedaba lo alcanzd. El enano se colocé el escudo sobre la cabeza, para
protegerse del golpe que el duergar estaba a punto de asestarle con la espada y, al mismo tiempo,
contraatacd con un barrido bajo de su hacha, intentando alcanzarle las rodillas.

El duergar se echo hacia atras justo a tiempo, con un simple corte en una pierna; pero, antes
de que pudiera recuperarse del todo y lanzarse de nuevo al ataque, el enano de barba rojiza estaba
de nuevo en pie y dispuesto.

—iTus huesos serviran para los carrofieros! —grufié el enano.
—¢Quién eres? —pregunto el duergar—. jSeguro que no de los mios!
Una blanca sonrisa se dibujé en el rostro cubierto de ceniza del enano.

—NMe llamo Battlehammer —qrit6, mientras se colocaba el escudo delante para que viera el
estandarte grabado en él: una jarra repleta de espuma, emblema del clan Battlehammer—. jBruenor
Battlehammer, legitimo rey de Mithril Hall!

Bruenor soltd una risa entre dientes al ver que el rostro del enano gris palidecia. El duergar se
acercd con paso inseguro hacia la puerta lateral, comprendiendo que no podia ganar a un adversario
tan poderoso. Llevado por la desesperacion, dio media vuelta y echd a correr, intentando cerrar la
puerta a sus espaldas.

Pero Bruenor adivind las intenciones del duergar y, antes de que la puerta pudiera cerrarse,
interpuso una de sus pesadas botas entre la hoja y el marco. A continuacién, el corpulento enano
empujé la puerta con el hombro y el duergar salié volando por los aires en la reducida estancia,
derribando una mesa y una silla.

Bruenor atravesé el umbral con paso confiado, sin temor alguno.

Al ver que no tenia salida, el enano gris se lanzé contra él de forma salvaje, con el escudo por
delante y blandiendo su espada por encima de la cabeza. Bruenor repelié el ataque sin problemas y
luego incrusto su hacha en el escudo del duergar; pero, como éste también era de mithril, no pudo
romperlo, aunque fue tan fuerte el golpe que las correas de cuero se rompieron. El brazo del duergar
quedo entumecido y el enano gris cayo sin resistencia. Entonces solto un chillido de terror y cruzo
la corta espada por encima de su pecho para proteger el flanco que habia quedado al descubierto.

Bruenor sigui6 el movimiento del duergar con una embestida de su propio escudo, que golped
a su oponente en el codo y le hizo perder el equilibrio. Luego, con un habil movimiento de su
hacha, Bruenor deslizé la hoja mortal por encima del hombro descubierto del duergar.
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Una segunda cabeza cayd al suelo.

Bruenor solté un grufiido de satisfaccion por el trabajo bien hecho y retrocedié hasta la
habitacion de mayores proporciones. El duergar caido junto a la puerta estaba recobrando el sentido
cuando se acerco a él y, con ayuda del escudo, volvié a aplastarle la cabeza contra el muro.

—Veintidés —murmurd para si, para mantener la cuenta de los enanos grises que habia
derrotado durante esas ultimas semanas.

Bruenor se asomé y echd un vistazo al oscuro corredor. Todo estaba despejado. Cerrd con
suavidad la puerta y se acerco de nuevo a la hoguera para dar los ultimos toques a su disfraz.

Tras la salvaje caida hasta el fondo del barranco de Garumn subido a lomos del dragén en
Ilamas, Bruenor habia perdido el sentido. Cuando consiguié abrir de nuevo los ojos, se quedo
atonito. Nada mas echar un vistazo a su alrededor, supo que el dragdn estaba muerto, pero no podia
comprender por qué €él, que todavia permanecia encima de la humeante masa de carne, no se habia
guemado.

El barranco estaba en silencio y a oscuras, y Bruenor no podia determinar cuanto tiempo
habia permanecido inconsciente. A pesar de todo, sabia que sus amigos, si habian conseguido
escapar, habrian logrado abrirse camino por la puerta de atras hacia la seguridad de la superficie.

i'Y Drizzt estaba vivo! La imagen de los ojos color de espliego del drow, mientras observaba
desde la pared del precipicio como caia agarrandose al dragdn, habia quedado firmemente impresa
en la mente de Bruenor. Incluso ahora, tras haber transcurrido, segin suponia €él, varias semanas,
utilizaba esa imagen del indomable Drizzt Do'Urden como una letania contra el desaliento de su
propia situacion. Porque Bruenor no habia podido subir por la pared del precipicio, muy escarpada
y vertical. Su Unica opcién habia sido deslizarse por el Gnico tunel que salia de la base del abismo y
abrirse camino a través de las minas inferiores.

Y eso, a través de un ejército de enanos grises..., duergars que ahora estaban mucho mas
alerta, pues el dragdn que Bruenor habia matado, Tiniebla Brillante, habia sido su sefior.

Habia conseguido llegar lejos, y cada paso que daba lo acercaba un poco mas a la libertad de
la superficie. Pero cada paso lo acercaba también a la horda principal de los duergars. Incluso ahora
era capaz de oir el acompasado ruido de los hornos de la gran ciudad subterranea, y estaba
convencido de que quien los manejaba era también aquella escoria de color gris. Bruenor era
consciente de que tenia que pasar por alli para llegar a los tineles que conectaban con los niveles
superiores.

Pero incluso aqui, en la oscuridad de las minas, su disfraz no podria superar un examen de
cerca. ;Coémo iba pues a atreverse a cruzar la iluminada ciudad subterrdnea con un millar de enanos
grises trabajando a su alrededor?

Bruenor traté de apartar de su mente ese pensamiento y se restregd mas ceniza sobre el rostro.
No tenia por qué preocuparse; conseguiria pasar. Recogid el hacha y el escudo y se dirigié a la
puerta.

Sacudid la cabeza y sonrio al acercarse a ella, pues el atontado duergar habia recobrado el
sentido, aunque no del todo, e intentaba ponerse en pie.

Bruenor lo incrustd contra la pared por tercera vez y, mientras lo hacia, dejé caer el hacha con
indiferencia sobre su cabeza, para que ya nunca mas volviera a despertarse.

—iVeintitrés! —exclamé satisfecho el poderoso enano con una mueca mientras salia al
corredor.

El sonido de la puerta al cerrarse reson6 en la oscuridad y, cuando el eco se desvanecio,
Bruenor volvid a oir el ritmico ruido de los hornos.

La ciudad subterranea, su Unica posibilidad.
Respird hondo para calmarse, luego golpeoé el hacha contra el escudo con gran determinacion
y empezd a andar por el corredor en direccion de donde provenia el sonido.
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Era ya hora de acabar con este asunto.

El corredor serpenteaba y daba vueltas una y otra vez antes de desembocar en una arcada que
conducia a una caverna brillantemente iluminada.

Por primera vez en casi doscientos afios, Bruenor Battlehammer pudo observar la gran ciudad
subterranea de Mithril Hall. Edificada en una profunda sima, con muros escalonados sobre los que
se alineaban puertas decoradas, aquel imponente lugar habia albergado en su dia a la totalidad del
clan Battlehammer, y todavia les habian sobrado muchas habitaciones.

El lugar habia permanecido exactamente tal como lo recordaba el enano, y ahora, como en
aquellos lejanos afios de su nifiez, brillantes fuegos relucian en la mayoria de los hornos, y en el
nivel inferior se distinguian las siluetas inclinadas de los trabajadores enanos. ¢Cuantas veces habia
observado el joven Bruenor junto con sus amigos la magnificencia de aquel lugar y habia escuchado
el repicar de los martillos de los herreros, y el resoplido de los enormes fuelles?

Bruenor apartd de su mente aquellos agradables recuerdos al recordarse a si mismo que
aquellos trabajadores inclinados que veia eran diabdlicos duergars, no su propia gente. Consiguid
retornar su mente al presente y a la tarea que tenia por delante. De alguna forma deberia cruzar
forzosamente por el espacio descubierto y subir por los escalones del otro extremo para alcanzar un
tinel que lo condujera a un nivel superior del complejo.

Un rumor de botas hizo que Bruenor se ocultara de nuevo en las sombras del tanel. Sujetd con
fuerza su hacha y ni siquiera se atrevid a respirar, preguntandose si finalmente habria llegado la
hora de su ultima gloria. Una patrulla de duergars equipados con pesadas armas lleg6é hasta la
arcada y luego continu6 su camino, echando tan sélo una ojeada indiferente al tunel.

Bruenor respiré aliviado y se reprendié a si mismo por el tiempo que habia perdido. No podia
permitirselo; cada movimiento que hacia en aquella zona era un riesgo peligroso. Pensé a toda prisa
en las opciones que tenia. Estaba aproximadamente en mitad de una pared, cinco terrazas por
encima del suelo. En la de mas arriba, habia un puente que cruzaba el abismo, pero sin duda tendria
una fuerte vigilancia. Si subia desde alli, solo, fuera del bullicio de la planta baja, Ilamaria
demasiado la atencion.

Atravesar la concurrida planta baja parecia una ruta mas adecuada. Los tuneles situados en
mitad del otro muro, casi justamente frente donde él estaba, lo conducirian al extremo mas
occidental del complejo, de vuelta a la primera sala que habia encontrado a su retorno a Mithril Hall
y, por alli, al campo abierto del valle del Guardian. Suponia que aquélla era la mejor alternativa...,
siempre que pudiera atravesar la planta baja al descubierto.

Eché un vistazo por debajo de la arcada en busca de algun indicio que indicara el regreso de
la patrulla. Satisfecho al ver que todo parecia despejado, se recordd a si mismo que él era el rey, el
legitimo rey del complejo y, con paso orgulloso, eché a andar hacia la terraza. La escalera que le
quedaba mas cerca estaba situada a su derecha, pero aquél habia sido el camino que habia tomado la
patrulla y Bruenor pensé que seria mas conveniente intentar no tropezarse con ellos.

Su confianza no hacia sino crecer. Paso junto a una pareja de enanos grises y respondio a sus
indiferentes saludos con un rapido gesto de cabeza, sin aflojar la marcha.

Descendid una terraza, y luego otra, y antes de que tuviera tiempo de meditar sobre los
progresos que hacia, Bruenor se vio envuelto en la brillante luz procedente de los enormes hornos
situados al final de la rampa, a menos de cinco metros del suelo. Se encogio instintivamente ante el
resplandor de luz, pero un rincén de su mente se dio cuenta de pronto de que la claridad era en
realidad su aliada. Los duergars eran criaturas de la oscuridad y ni estaban acostumbradas ni les
gustaba la luz. Los que caminaban por la planta baja se ponian capuchas para protegerse los ojos, y
Bruenor se apresurd a hacer lo mismo, mejorando todavia mas su disfraz. Al ver la confusion que
parecia reinar alli, empez0 a pensar que su proposito iba a resultar facil.

Al principio, comenz06 a moverse con lentitud, pero pronto fue adquiriendo velocidad, a pesar
de que avanzaba con el cuerpo encogido, el cuello de la capa subido hasta las mejillas y el abollado
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casco de un solo cuerno hundido hasta las cejas. Intentando aparentar un aire de naturalidad,
Bruenor mantenia el brazo con el que sostenia el escudo, pegado al costado; pero la otra mano se
apoyaba con firmeza en el hacha que llevaba al cinto. Procuraba estar preparado, por si la situacion
se complicaba.

Paso frente a las tres forjas centrales —y delante de la multitud de duergars que alli habia—
sin incidentes, y luego esperd pacientemente a que pasara una pequefia caravana de vagonetas
cargadas de mineral. Tratando de mantener aquel aspecto desenvuelto y cordial, hizo un gesto de
asentimiento al grupo; pero se le hizo un nudo en la garganta al ver el mithril que iba cargado en los
carros... y al pensar en que aquellos canallas grises extraian los metales preciosos de las paredes de
su amada tierra.

—Pagaréis por todo esto —murmurd en voz apenas audible mientras se pasaba una manga
por la frente. Habia olvidado lo calurosa que se volvia la atmdsfera en la zona inferior de la ciudad
subterranea cuando los hornos estaban en funcionamiento. Como les ocurria a todos los que
pasaban por alli, gruesas gotas de sudor empezaron a deslizarse por su rostro.

En un principio, no penso6 en lo embarazoso de la situacion, pero de pronto el dltimo enano
del grupo de mineros que pasaba le dirigié una curiosa y prolongada mirada.

Bruenor se encogio todavia mas y ech6 a andar a toda prisa, al comprender de repente el
efecto que el sudor habria provocado en su fragil disfraz. Cuando llegé a la primera escalera, al otro
lado del abismo, llevaba el rostro lleno de churretes, y en algunas zonas se adivinaba ya su color
original.

Aun asi, pensé que podria conseguirlo; pero en mitad de la escalera sucedio el desastre. Iba
tan concentrado en ocultar su rostro que perdio el equilibrio y tropez6 con un soldado duergar que
permanecia de pie un par de escalones més arriba. De forma impulsiva, Bruenor alzd el rostro y sus
0jos se toparon con los del duergar.

La aténita mirada que le dirigio el enano gris le hizo comprender sin la menor duda que la
estratagema habia llegado a su fin. El enano gris hizo ademan de coger su espada, pero Bruenor no
tenia tiempo de entablar una lucha en regla. Introdujo la cabeza entre las rodillas del duergar —
rompiéndole una rétula con el cuerno que todavia le quedaba en el casco—, y lo lanz6 por encima
de su espalda escaleras abajo.

Bruenor echd un vistazo a su alrededor. Pocos parecian haberse dado cuenta del incidente y
las peleas eran habituales entre las filas de los duergars. EI enano empez6 a subir la escalera, con
aire indiferente.

Pero el soldado no habia perdido del todo el sentido después de estrellarse contra el suelo y
tenia todavia suficiente conciencia para sefialar con el dedo hacia la terraza y gritar.

—iDetenedlo!

Bruenor abandon6 toda esperanza de pasar inadvertido. Al instante, extrajo su hacha de
mithril y echd a correr por la terraza en direccion al siguiente tramo de escaleras. Los gritos de
alarma empezaron a resonar por todo el abismo. Al momento, reinaba el caos més absoluto a los
pies de Bruenor: vagonetas que volcaban, el sonido metalico al desenvainar las armas y el estruendo
de las pesadas botas que sacudian el suelo. En el preciso momento en que empezaba a subir el
siguiente tramo de escaleras, dos guardias le cerraron el paso.

—¢Qué ocurre? —qgritd confuso uno de ellos, sin acabar de comprender que el enano que
tenia frente a él pudiera ser el motivo de aquella conmocién. Horrorizados, los dos guardias
reconocieron la raza de Bruenor en el mismo instante en que su hacha atravesaba el rostro de uno de
ellos y, de un empujon, lanzaba fuera de la terraza al otro.

A continuacion, Bruenor se precipitd escaleras arriba, pero tuvo que retroceder sobre sus
pasos al ver aparecer en lo alto a una patrulla. Cientos de enanos grises empezaron a salir por todas
partes en la ciudad subterranea, y Bruenor se convirtio pronto en el foco de atencion de todos.

El enano encontro otra escalera y llegé a la segunda terraza.
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Pero se detuvo alli, atrapado. Una docena de soldados duergars se acercaba a él, desde ambas
direcciones, con las armas desenfundadas.

Bruenor echd un vistazo desesperado a su alrededor. La confusién habia atraido a mas de un
centenar de enanos grises que habia en la planta baja y que ahora subian precipitadamente por la
escalera que él acababa de dejar.

Una amplia sonrisa se dibujo en el rostro del enano al encontrar una solucién, por muy
desesperada que fuera. Observo de nuevo a los soldados que se lanzaban al ataque y supo que no le
quedaba otra alternativa. Tras hacer un saludo, se ajustd el casco y saltdé de repente de la terraza,
precipitdndose sobre la muchedumbre que se habia acumulado en el nivel inmediatamente inferior.
Sin perder el impetu, Bruenor continudé rodando hasta la barandilla para caer, junto con otros
desafortunados duergars, sobre otro grupo que se apifiaba en la planta baja.

Al llegar al suelo, se puso en pie al instante y empezd a abrirse paso con el hacha. Los
sorprendidos duergars que alli se arremolinaban se subieron unos encima de los otros en un intento
desesperado por apartarse del camino de aquel salvaje enano y su mortifera arma y, al cabo de
pocos segundos, Bruenor lograba atravesar a la carrera la planta baja, libre ya de obstaculos.

El enano se detuvo y observé a su alrededor. ;Adonde podia ir ahora? Docenas de duergars se
interponian entre él y cualquiera de las salidas de la ciudad subterranea, y, a cada minuto que
pasaba, estaban mas organizados.

Uno de los soldados embistio contra él, pero fue cortado en dos de un solo golpe.

—iVenid a buscarme! —qrit6 Bruenor en tono desafiante, con la esperanza de poder tumbar a
varios duergars mas antes de que lo atraparan—. jVenid, todos los que querais! jConoceréis la
cllera del verdadero rey de Mithril Hall!

Una flecha rebot6 en su escudo, robando parte del orgullo de sus palabras. Movido mas por el
instinto que por la razon, el enano se volvid de pronto hacia el unico camino que le quedaba libre:
los rugientes hornos. Colocd el hacha de mithril en su cinto y no se lo pensé dos veces. El fuego no
le habia hecho dafio cuando habia caido a lomos del dragdn en llamas, y el calor de las cenizas con
que se habia frotado el rostro no parecia ni siquiera haber tocado su piel.

Asi, una vez més, de pie en el centro de un horno abierto, Bruenor descubrid que era inmune a
las llamas. No tenia tiempo para reflexionar sobre ese misterio y tan s6lo supuso que la proteccion
de la que gozaba frente al fuego era una de las propiedades méagicas de la armadura que se habia
puesto al entrar por primera vez en Mithril Hall.

Pero en realidad, lo que una vez mas le habia salvado la vida, era la cimitarra perdida de
Drizzt, cuidadosamente atada bajo la mochila de Bruenor y cuya existencia el enano casi habia
olvidado.

El fuego crepitdé como si protestara y la intensidad de las llamas disminuy6 cuando el acero
maégico se introdujo en el horno. Pero se avivaron de nuevo en cuanto Bruenor empezé a ascender
por la chimenea. Oy0 los gritos de los atonitos duergars detrés de él, junto con otros chillidos de
que apagaran el fuego. Luego, una voz se alz6 por encima de las demas, en un tono autoritario.

—ijAhogadlo con humo!
Empezaron a lanzar trapos humedecidos a las llamas y grandes oleadas de humo gris
envolvieron a Bruenor. Tenia los ojos llenos de hollin y le faltaba aire, pero aun asi no podia hacer

otra cosa que seguir subiendo. A ciegas, buscaba hendiduras en la pared donde afianzar sus
rechonchos dedos, y se impulsaba hacia arriba con todas sus fuerzas.

Sabia que seguramente moriria si respiraba, pero ya no le quedaba aire y sentia un dolor
agudo en los pulmones.

De pronto, encontré un hueco en la pared y estuvo a punto de caer al no encontrar donde
apoyar la mano. ¢Un tdnel lateral?, se preguntd, atonito. Y entonces recordd que todas las
chimeneas de la ciudad subterrdnea habian sido interconectadas para facilitar su limpieza.
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Bruenor se apart6 de la nube de humo y se introdujo en el nuevo pasadizo. Intentd quitarse el
hollin de los ojos mientras sus pulmones agradecian una profunda bocanada de aire limpio; sin
embargo, s6lo consiguié aumentar la irritacién pues la manga también estaba cubierta de hollin. No
alcanzaba a ver las heridas de sus manos que manaban sangre, pero las intuia por el dolor agudo que
sentia en las ufas.

Por muy exhausto que estuviera, sabia que no podia permitirse perder tiempo. Empezé a
arrastrarse por el pequefio tinel, deseando que el horno de la chimenea siguiente estuviera fuera de
servicio.

El suelo desaparecio de pronto frente a él y Bruenor estuvo a punto de caer por el hueco. Not6
que no olia a humo y que la pared era irregular y facil de escalar como la de la chimenea anterior.
Reviso las ataduras de su equipo, se ajusto una vez mas el casco y avanzé un poco mas, buscando a
ciegas algun punto de apoyo, sin hacer caso del dolor que sentia en los hombros y los dedos. Pronto
estaba de nuevo ascendiendo de forma pausada.

Pero los segundos parecian minutos, y los minutos horas para el cansado enano. No tardd en
descubrir que se pasaba tanto rato descansando como subiendo y que respiraba con dificultad.
Durante uno de esos descansos, le parecié oir un ruido de pasos por encima de su cabeza y se
detuvo para considerar el sonido. Pens6 que aquellas chimeneas no comunicaban con ningun
pasadizo de un nivel mas alto, ni con la parte superior de la ciudad, sino que ascendian directamente
al aire libre de la superficie. Bruenor se estir6 para observar hacia arriba con sus 0jos cubiertos de
hollin. Sabia que habia oido un ruido.

El enigma se solucion6 de pronto, cuando una forma monstruosa descendio por la chimenea,
y paso junto a Bruenor que se encontraba en tan precaria posicion. Unos miembros largos y peludos
empezaron a palparlo. El enano adivind el peligro de inmediato.

Era una arafia gigante.

Unas pinzas inyectoras de veneno arafiaron el antebrazo de Bruenor, pero el enano no hizo
caso del dolor ni de las posibles implicaciones de la herida, y reaccioné con furia. Se impuls6 hacia
arriba y, tras incrustar su cabeza en el cuerpo blando de aquella cosa asquerosa, estird con todas sus
fuerzas una de sus patas para separarla del muro.

La arafia agarré con su pinza mortal una de las botas del enano y se defendi6 con cuantas
patas pudo sin soltar las que la sujetaban a la pared.

El desesperado enano no veia méas que un ataque factible: conseguir que aquella bestia se
separara del muro. Agarré las peludas patas, retorciendo su propio cuerpo para poder morderlas o al
menos para poder apartarlas de la pared. El brazo le ardia por el efecto del veneno y, a pesar de que
la bota le habia protegido el pie del segundo ataque, lo tenia torcido y probablemente roto.

Pero no tenia tiempo para pensar en el dolor. Tras soltar un grufiido, agarr6 otra pata y la
separo del muro.

Luego, de pronto, sintié que ambos estaban cayendo.

La arafia, como una estupida, encogié las patas o mejor que pudo y solt6 al enano. Bruenor
percibia el silbido del viento y la proximidad de los muros mientras seguian cayendo. Lo Unico que
deseaba era que las paredes de la chimenea fueran lo suficientemente verticales para no chocar
contra ningun saliente afilado. Intent6 colocarse lo mejor que pudo encima de la arafia,
interponiendo aquella masa de carne entre su cuerpo y el inminente impacto.

Aterrizaron con gran estrépito. Bruenor se quedd de pronto sin aire en los pulmones, pero
gracias a la humeda explosion del cuerpo de la arafia por debajo de él, no se hizo ninguna herida
seria. Todavia era incapaz de ver, pero supuso que se encontraba de nuevo en la planta baja de la
ciudad subterranea, aunque afortunadamente en una seccion menos concurrida, pues no oy gritos
de alarma. Aturdido pero sin perder la valentia, el intrépido enano se puso en pie y se limpio el
pegajoso liquido que le cubria las manos.
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—«Convencido de ser la madre de la madre de un mafiana tormentoso» —murmuro,
recordando una antigua supersticién enana contra arafias asesinas. Y de nuevo empezé el ascenso
por la chimenea, sin prestar atencién al dolor que sentia en las manos, las costillas y los pies, y la
quemazon que le producia la herida en el antebrazo.

Y, sobre todo, sin pensar en que pudieran haber mas arafias gigantes arriba.

Trepd durante horas, colocando con obstinacion una mano sobre la otra e impulsadndose hacia
arriba. EI maligno veneno de la arafia le producia oleadas de nauseas y le arrancaba la fuerza de los
brazos, pero Bruenor era mas duro que la piedra. Tal vez muriera a causa de esa picadura, pero
estaba resuelto a que eso sucediera en el exterior, al aire libre, bajo las estrellas o la luz del sol.

Escaparia de Mithril Hall.

Una gélida rafaga de viento le arrancd el cansancio de los miembros. Alzd la cabeza
esperanzado, pero no pudo ver nada aun. Tal vez fuera de noche en el exterior. Escuchd durante
unos instantes el silbido del viento y comprendié que estaba ya a pocos metros de su objetivo. Un
torrente de adrenalina lo impulsé hasta la salida de la chimenea..., y hacia la reja de hierro que la
cubria.

—iMalditos sedis, en nombre del martillo de Moradin! —grit6. Apart6 las manos de la pared
y se agarrd a los barrotes con sus dedos sanguinolentos. Las barras cedieron un poco bajo su peso,
pero resistieron.

—Wulfgar podria romperlas —murmurd, medio delirando de cansancio—. Préstame tu
fuerza, mi gran amigo —qgrit6 a la oscuridad, mientras empezaba a tirar de los hierros e intentaba
retorcerlos.

A miles de kilometros de distancia, inmerso en sus pesadillas de Bruenor, su perdido mentor,
Waulfgar se agitd inquieto en su suefio a bordo del Duende del Mar. Quizas el espiritu del joven
barbaro fuera en ayuda de Bruenor en aquel momento desesperado, pero lo mas probable es que la
incansable obstinacion del enano resultara ser mas fuerte que el hierro. Uno de los barrotes de la
reja se curvo lo suficiente para poder desencajarlo del muro, y Bruenor logro sacarlo.

Colgado de una mano, el enano lo dejo caer al vacio que se abria bajo sus pies y, con una
malévola sonrisa, dese6 que en aquel mismo instante alguno de aquellos canallas duergars se
encontrara en la base de la chimenea, inspeccionando la arafia muerta y observando el negro hueco
para encontrar la causa.

Bruenor se empujé hacia arriba y pas6 medio cuerpo a través del reducido espacio que habia
abierto, pero no tenia ya fuerza suficiente para pasar las caderas y el cargado cinturon.
Completamente exhausto, se agarré a la tierra y se quedd con las piernas colgando sobre un pozo de
oscuridad de trescientos metros.

Apoy0 la cabeza sobre los barrotes de hierro y perdié el conocimiento.
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Puerta de Baldur

—iPor la borda! jPor la borda! —grit6 una voz.

—iLanzadlos de una vez! —afadié otra. El tropel de marineros se apifiaba a su alrededor,
blandiendo palos y espadas curvas.

Entreri permanecia impasible en el centro de la tormenta, y Regis, nervioso, se encontraba
junto a él. El asesino no comprendia el repentino arranque de ira de la tripulacion, pero suponia que
aquel cobarde de halfling estaba detras de todo aquello. No habia desenfundado las armas; sabia
que podia tener listos su sable y su daga en cuanto los necesitara y, ademas, ninguno de los
marineros, a pesar de sus gritos y amenazas, se habia acercado a mas de tres metros de él.

El capitan del barco, un hombre de poca estatura, cabellos grises, con una blanca dentadura
perlada, unos ojos perpetuamente entornados y que andaba como un pato, salio de su cabina para
investigar el origen del tumulto.

—Ven conmigo, Redeye —dijo al sucio marinero que habia sido el primero en enterarse de
que los pasajeros estaban aquejados de una terrible enfermedad..., y que evidentemente se habia
apresurado a hacer correr el rumor entre los demas miembros de la tripulacion. Redeye obedeci6 al
instante y siguid al capitan. Caminaron entre los hombres, que se iban apartando a su paso, hasta
llegar frente a Entreri y Regis.

El capitan, con gestos parsimoniosos, sacé su pipa y empezd a llenarla, sin apartar su
penetrante mirada de Entreri.

—iLanzadlos por la borda! —gritaban de vez en cuando los marineros, pero el capitan los
silenciaba cada vez con un ademan. Antes de actuar, queria estudiar a fondo a aquellos extrafios; asi
que dejo pasar pacientemente los segundos mientras encendia la pipa y daba una profunda
bocanada.

Entreri no parpaded en ningin momento ni aparto la vista del capitan. Se echd la capa hacia
atras, dejando al descubierto las vainas de su cinturén, y cruzo los brazos. Todos sus movimientos
eran pausados y destilaban seguridad, pero dejé sus manos a apenas unos centimetros de las
empufiaduras de sus armas.

—Deberia habérmelo comunicado, sefior —dijo el capitan por fin.

—Sus palabras son para mi tan desconcertantes como los actos de su tripulacion —replico
Entreri sin inmutarse.

—Por supuesto —contesto el capitan, mientras otra nube de humo emergia de sus labios.

Varios miembros de la tripulacién no tenian tanta paciencia como su capitan. Un hombre
corpulento como un tonel, de brazos musculosos y tatuados, empezé a cansarse de la escena y se
situé con paso arrogante detrds del asesino, con la intencion de lanzarlo por la borda y acabar de
una vez con todo aquello.

En el preciso instante en que el marinero alargaba los brazos para coger los delgados hombros
del asesino, Entreri pasé a la accion. Se volvié como una peonza y regresé con tanta rapidez a su
posicion de brazos cruzados que los marineros que lo observaban parpadearon ante los rayos del
sol, sin saber si el hombre se habia movido o no.

El fornido marinero cayé de rodillas y luego de bruces sobre la cubierta, pues en aquel abrir y
cerrar de ojos un talonazo le habia aplastado la rodilla y, de forma més mortifera, una daga de
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pedreria habia salido de su funda, le habia atravesado el corazén y se hallaba de nuevo reposando
en el cinto del asesino.

—Su reputacion lo precede —dijo el capitén, sin parpadear.

—Espero haber hecho honor a ella —replicd Entreri mientras realizaba una sarcéstica
reverencia.

—Por supuesto —afirmé el capitan. Luego, se acerco al hombre caido—. ¢Pueden ayudarlo
sus amigos?

—Ya estd muerto —le asegurd Entreri—. Si alguno de ellos desea de verdad unirse a él,
déjeles dar un paso al frente.

—Estan asustados —explico el capitan—. Han visto enfermedades terribles en el puerto y a lo
largo de la costa de la Espada.

—¢Enfermedades? —repitié Entreri.

—Su compafiero nos lo confeso.

Una amplia sonrisa se dibujé en el rostro de Entreri mientras todo el asunto se iba
esclareciendo en su mente. Con la rapidez del rayo, arrancé la capa a Regis y agarré la mufieca
desnuda del halfling. Lo levant6 en el aire y observé fijamente los ojos cargados de terror de su
prisionero con una mirada que prometia una muerte lenta y dolorosa. Al instante, repard en las
cicatrices del brazo de Regis.

—¢Quemaduras? —grazno.

—Si, asi es como el pequefio dice que sucede —gritd Redeye, ocultdndose detras del capitan
cuando la mirada de Entreri se posé en él—. jQuemaduras que vienen del interior!

—~Quemaduras producidas por cera de vela, diria yo —replicd Entreri—. Inspeccione las
heridas usted mismo —afiadio, dirigiéndose al capitin—. No se trata de ninguna enfermedad, sino
de los trucos desesperados de un ladrén acorralado. —Solté a Regis y el halfling cay6 sobre la
cubierta con un ruido sordo.

Permanecio inmovil, sin atreverse siquiera a respirar. La situacion no se habia desarrollado tal
como habia esperado.

—iLanzadlos por la borda! —grité una voz anénima.
—iNo nos arriesguemos! —afadio otra.

—¢Cuantas personas necesita para manejar el barco? —pregunté Entreri al capitan—.
¢ Cuantas puede permitirse el lujo de perder?

El capitan, que habia visto la actuacion del asesino y conocia su fama, no consider6 aquellas
preguntas como una simple amenaza. Ademas, la mirada de Entreri no dejaba lugar a dudas de que
él mismo seria el primer objetivo si la tripulacion se lanzaba contra el asesino.

—Confiaré en su palabra —dijo en tono autoritario, silenciando las protestas de la nerviosa
tripulacion—. No necesito inspeccionar las heridas. Pero, sanos o enfermos, hemos roto el trato. —
Eché una significativa mirada al marinero muerto.

—No pienso ir nadando a Calimport —sise0 Entreri.

—Por supuesto. Dentro de dos dias, llegaremos a Puerta de Baldur. Alli encontraran algin
otro barco.

—Entonces usted tendrd que devolverme todas las piezas de oro —dijo Entreri con voz
pausada.

El capitan exhald otra bocanada de humo de su pipa. Preferia no tener que enfrentarse con
aquel hombre.

—Por supuesto —replicé con la misma calma. Se volvié hacia su cabina y, por el camino,
ordend a su tripulacion que regresara a sus puestos.
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Recordaba los perezosos dias de verano a orillas de Maer Dualdon, en el valle del Viento
Helado. ¢Cuéantas horas habria pasado alli, pescando escurridizas truchas o simplemente disfrutando
de la inusual calidez del sol veraniego en el valle? Al repasar los diez afios que habia vivido en Diez
Ciudades, Regis apenas podia creer en el curso que le habia deparado el destino.

Pensd que habia encontrado su hogar, y una placentera existencia —mas comoda todavia
gracias al rubi robado—, y una lucrativa carrera como tallador. Convertia las eburneas espinas de la
trucha de cabeza de jarrete en maravillosos adornos. Pero entonces llegd aquel dia fatidico en que
Artemis Entreri aparecié en Bryn Shander, la ciudad que Regis habia terminado por llamar su
hogar, y obligé al halfling a lanzarse a la aventura con sus amigos.

Sin embargo, ni siquiera Drizzt, Bruenor, Catti-brie o Wulfgar habian sido capaces de
protegerlo de Entreri.

Los recuerdos no le llevaban mucho consuelo en las largas horas de soledad encerrado en su
reducido camarote. Regis hubiera querido refugiarse en aquellas agradables memorias del pasado,
pero sus pensamientos volvian a conducirlo invariablemente al horroroso presente, y siempre
acababa preguntandose cémo pensaba castigarlo el asesino por su fallida estratagema. Entreri no
habia perdido la calma, e incluso parecia divertido, tras el incidente en cubierta; y después de
conducir a Regis hasta el camarote, habia desaparecido sin decir palabra.

Se habia mostrado incluso demasiado tranquilo, a juicio del halfling.

Pero aquello formaba parte del misterio del asesino. Nadie conocia lo suficiente a Artemis
Entreri para poder llamarlo amigo, y ningun enemigo podia llegar a comprender lo suficiente a
aquel hombre para poder conseguir una minima ventaja sobre él.

Regis se acurruco contra la pared cuando por fin apareci6 Entreri, que atraveso el umbral del
camarote y se dirigié a la mesa sin dedicar mas que una mirada de reojo al halfling. El asesino se
sentd, echo hacia atras su cabello negro y se quedé mirando la Unica vela que ardia sobre la mesa.

—Una vela —murmurd, evidentemente divertido. Desvié la vista hacia Regis—. Tienes
algunos buenos trucos, halfling —dijo con una risita sarcastica.

Regis no le devolvié la sonrisa. Sabia que el corazdn de Entreri no se habia reblandecido, y
nunca se perdonaria si la aparente expresion de jovialidad del asesino lo pillaba con la guardia baja.

—Una valiosa estratagema —prosiguié Entreri—. Y eficaz. Nos puede costar una semana
encontrar otro pasaje hacia el sur en Puerta de Baldur. Un tiempo precioso para que tus amigos
acorten distancias. Nunca supuse que fueras tan atrevido.

La sonrisa desaparecio de pronto de su rostro, y su tono de voz era mucho méas severo cuando
afiadio:

—No creia que estuvieras tan dispuesto a sufrir las consecuencias.

El halfling alz6 la cabeza para controlar todos los movimientos del hombre.

—Ha llegado el momento —murmuro en voz inaudible.

—¢Creias que no las habria, loco? Alabo tu intento..., y espero que me proporciones mas
diversiones en este tedioso viaje, pero no puedo olvidar el castigo, pues si lo hiciera, restaria valor a
tu osadia, y, por tanto, perderia la excitacion que me ha producido tu truco.

Se levanto de su asiento y empezé a andar alrededor de la mesa. Regis ahogo un grito y cerro
los o0jos; sabia que no tenia escapatoria.

La ultima cosa que vio fue la daga de pedreria que daba vueltas lentamente en las manos del
asesino.

Llegaron al rio Chionthar al dia siguiente, por la tarde, y empezaron a remontar la corriente
con las velas henchidas por la brisa marina. Al anochecer, las terrazas superiores de la ciudad de
Puerta de Baldur aparecieron en el horizonte, y, cuando los ltimos rayos de sol desaparecieron, las
luces del enorme puerto les marcaron la ruta como un faro. Sin embargo, la ciudad no permitia el
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acceso a los muelles despueés del crepusculo, y el barco tuvo que echar el ancla a casi media milla
de distancia.

Regis, incapaz de conciliar el suefio, oy6 como Entreri paseaba por el camarote hasta altas
horas de la noche. El halfling cerrd los ojos con firmeza y se oblig6é a si mismo a respirar con un
ritmo lento y pesado. No tenia ni idea de lo que intentaba hacer el asesino, pero fuera lo que fuese,
no gueria que sospechara siquiera que estaba despierto.

Sin embargo, Entreri no pensaba en absoluto en él. Silencioso como un felino —silencioso
como la muerte—, el asesino abrio la puerta y se deslizé fuera del camarote. La dotacion del barco
era de veinticinco marineros, pero después del largo dia de viaje y con la expectativa de llegar a
Puerta de Baldur con las primeras luces del alba, era probable que sélo hubiera cuatro hombres
despiertos.

El asesino paso furtivamente delante de los compartimientos de la tripulacién, siguiendo la
luz de una Unica vela que brillaba en la popa del barco. Junto a los fogones, el cocinero preparaba
ajetreado el desayuno de la mafiana, una sopa espesa, que hervia en un enorme caldero. Estaba
cantando, como siempre hacia cuando trabajaba, y no prestaba atencion a lo que lo rodeaba. Pero,
aunque hubiera estado en silencio y alerta, probablemente no hubiera oido las ligeras pisadas a sus
espaldas.

Murié con el rostro sumergido en la sopa.
Entreri regresé a los compartimientos, donde asesinG a veinte marineros mas sin provocar
ningun ruido. Luego, subid a cubierta.

Habia luna llena aquella noche, pero el experto asesino estaba acostumbrado a moverse entre
sombras y conocia bien la rutina de la vigilancia. Habia pasado muchas noches estudiando los
movimientos de los vigias, preparandose, como siempre, para el escenario mas desfavorable
posible. Contd la frecuencia de los pasos de los vigias de la cubierta, y empez06 a trepar por el mastil
principal, sujetando entre los dientes la daga de pedreria.

Con un agil movimiento de sus entrenados musculos, se situd en la torre de vigia.
Alli habia dos hombres.

De regreso a cubierta, Entreri se acercé con calma y sin disimulo alguno a la borda.
—iUn barco! —gritd, sefialando hacia la noche—. jSe acerca a nosotros!

Instintivamente, los dos vigias que guedaban se acercaron al asesino y entornaron los 0jos
para ver el peligro que acechaba en la oscuridad..., hasta que el brillo de la daga les hizo
comprender su error.

Soélo quedaba el capitan.

Entreri hubiera podido forzar la cerradura de su camarote con facilidad y matar al hombre
mientras dormia, pero el asesino deseaba imprimir un final méas dramatico a su trabajo. Queria que
el capitan se diera cuenta de la suerte funesta que se habia apoderado de su barco aquella noche.
Entreri se acerco a la puerta, que daba a cubierta, y extrajo sus herramientas y un pedazo de alambre
fino.

Pocos minutos después, estaba de regreso a su propio camarote, y se apresuro a despertar a
Regis.
—Un solo ruido y te arranco la lengua —advirtio al halfling.

Regis comprendidé entonces lo que estaba ocurriendo. Si los hombres de la tripulacién
llegaban a los muelles de Puerta de Baldur, sin duda difundirian el rumor acerca del mortifero
asesino y su amigo «enfermo, lo cual impediria a Entreri obtener ningln otro pasaje hacia el sur.

No iba a permitir que ocurriera una cosa asi, a ningun precio, y Regis no pudo por menos de
sentirse responsable por la carniceria de aquella noche.

55



Desalentado, eché a andar en silencio, junto a Entreri, a través de los compartimientos de la
tripulacion, y repar6 en la ausencia de ronquidos y el silencio de la cocina, al fondo. A buen seguro
estaba a punto de amanecer y, sin duda, el cocinero debia de estar trabajando duro para preparar la
comida de la mafiana. Sin embargo, no le llegaba ningun ruido de la puerta entreabierta de la
cocina.

En Aguas Profundas habian cargado suficiente combustible para concluir el viaje hasta
Calimport, y todavia habia barriles llenos en la bodega. Entreri abri6 la trampilla y subi6 dos de los
pesados toneles. Tras romper el precinto de uno de ellos, lo lanz6 rodando de una patada entre las
camas de los marineros, derramando de ese modo el liquido. Luego llevé el otro —al tiempo que
arrastraba a Regis, que apenas podia andar por el miedo y la repulsion que sentia— hasta cubierta y
empez0 a esparcir el combustible en silencio, trazando un semicirculo alrededor de la puerta del
capitan.

—NMeétete ahi —ordend a Regis, mientras sefialaba un Gnico bote salvavidas que colgaba del
lado de estribor—. Y llévate esto. —Tendi6 una diminuta bolsa al halfling.

A Regis se le hizo un nudo en la garganta al pensar en lo que habia en su interior, pero de
todas formas la cogio y la sujetd con fuerza, consciente de que si lo perdia, Entreri cogeria otro.

El asesino corria ligero por la cubierta mientras preparaba una antorcha. Regis lo mir6
horrorizado y se puso a temblar al ver la frialdad de su ensombrecido rostro cuando lanzé la
antorcha por la escalera en direccién a los camarotes empapados de petréleo. Entreri observo con
satisfaccion cémo las llamas cobraban vida en un santiamén, y atravesé de nuevo la cubierta en
direccidn a la cabina del capitan.

—ijAdioés! —Fue su Unica explicacion mientras golpeaba la puerta. Luego, con un par de
zancadas, se introdujo en el bote salvavidas.

El capitan se incorpord de un salto en la cama, totalmente desorientado. En el barco reinaba
una extrafia calma, a excepcion de unos reveladores crujidos y unas volutas de humo que emergian
a traves de los tablones del suelo.

Espada en mano, el capitan corrié el pestillo y abrié la puerta de par en par. Mir6 a su
alrededor, desesperado, y llamo a gritos a su tripulacion. Las llamas no habian alcanzado aun la
cubierta, pero para él era evidente —al igual que debia de haberlo sido para los vigias— que el
barco estaba ardiendo. El capitdn empez06 a sospechar la terrible verdad y se precipité fuera de la
cabina, vestido s6lo con su camisa de dormir.

Sinti6 el enganchén y esboz6 una mueca al comprender la estratagema, mientras el fino
alambre se hundia en su tobillo desnudo. Cayd de bruces sobre la cubierta y la espada salio
disparada delante de él. Percibié un olor caracteristico y al instante comprendié las mortiferas
imprecaciones del liquido que empapaba ahora su ropa. Alargo el brazo para intentar coger la vaina
de su espada y se agarro inatilmente al suelo hasta que los dedos empezaron a sangrarle.

Una débil llama se abrid paso entre las juntas de la madera.

Los ruidos resonaban misteriosamente en la amplia extension de agua, en medio de la vacia
oscuridad de la noche. Un sonido envolvio enteramente a Entreri y Regis mientras el asesino
empujaba el pequefio bote salvavidas contra las corrientes del rio Chionthar, e incluso llegé a oirse
a través del bullicio que imperaba en las tabernas de los muelles de Puerta de Baldur, a méas de
medio kilémetro de distancia.

Como si se hubiera incrementado por los mudos gritos de protesta de la tripulacion asesinada,
y por el propio barco moribundo, una unica voz agonizante grito por todos ellos.

Luego, solo el crepitar del fuego rompid el silencio.

Entreri y Regis llegaron a Puerta de Baldur a pie, después de amanecer. Habian atracado el
pequerio bote salvavidas en una ensenada situada un centenar de metros rio abajo, y luego lo habian
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hundido. Entreri no queria dejar ninguna prueba que pudiera relacionarlo con el desastre de la
noche anterior.

—Seré agradable volver a casa —dijo el asesino a Regis mientras se abrian paso por los
amplios muelles de la parte inferior de la ciudad. Hizo que el halfling se fijara en un enorme barco
mercante anclado en uno de los embarcaderos exteriores—. ;Recuerdas el gallardete?

Regis observo la bandera que ondeaba en lo alto de la embarcacion: un fondo dorado sobre el
gue se destacaban unas lineas azules inclinadas, el estandarte de Calimport.

—Los barcos mercantes de Calimport nunca aceptan pasajeros a bordo —Ile recordd al
asesino, con la esperanza de confundir la actitud arrogante de Entreri.

—Haran una excepcion —respondi6 Entreri, mientras extraia el rubi de debajo de su chaqueta
y lo observaba con una malévola sonrisa.

Regis permanecio en silencio una vez mas. Conocia de sobra el poder del rubi y no podia
refutar la afirmacion del asesino.

Con zancadas seguras y directas, que indicaban que habia estado con anterioridad en Puerta
de Baldur, Entreri condujo a Regis a la oficina del oficial de puerto, situada en una pequefia y
desvencijada construccion junto a los muelles. Regis lo seguia, obediente, aunque sus pensamientos
apenas reparaban en los sucesos del presente. Todavia se sentia inmerso en la pesadilla de la
tragedia de la noche anterior, intentando determinar cual habia sido su participacion en la muerte de
aquellos veintiséis hombres. Casi ni se fijo en el oficial y ni siquiera oy6 su nombre.

Pero, tras unos pocos segundos de conversacion, Regis se dio cuenta de que Entreri habia
encantado totalmente al hombre bajo el hechizo hipnético del rubi. El halfling se abstrajo por
completo de la reunién, angustiado al ver como Entreri habia aprendido a utilizar los poderes de la
gema. Sus pensamientos volaron de nuevo hacia sus amigos y a su hogar, aunque ahora los
recordaba apenado, sin esperanza alguna. ¢Habrian escapado Drizzt y Wulfgar, de los horrores de
Mithril Hall y estarian ahora tras su pista? Al ver a Entreri en accion y al ser consciente de que
pronto regresaria a los dominios del reino de Pook, Regis casi deseaba que no vinieran en su busca.
¢Con cuanta sangre mas se iban a manchar sus pequefias manos?

Gradualmente, el halfling volvié al presente, escuchando a medias las palabras de la
conversacion y diciéndose a si mismo que tal vez podria enterarse de algo importante.

—¢Cuando zarparan? —preguntaba en aquel momento Entreri.

Regis aguzo el oido. El tiempo era importante. Quiza sus amigos pudieran alcanzarlos alli, a
cientos de kilometros de distancia del dominio del baja Pook.

—Dentro de una semana —contesto el oficial, sin parpadear ni apartar la vista de la gema que
no paraba de girar.

—Demasiado tarde —murmurd Entreri para si. Luego, dirigiéndose al obnubilado hombre,
afiadio—: Desearia conversar con el capitan.

—Podria intentarlo.
—Esta misma noche..., aqui.
El hombre se encogi6 de hombros, en signo de asentimiento.

—Y un favor més, amigo mio —dijo Entreri con una ir6nica sonrisa—. ¢Conoce usted a
todos los barcos que llegan a puerto?

—Ese es mi trabajo —respondid el aturdido oficial.
—Y seguro que tiene también ojos en las puertas, ¢verdad? —pregunt6 Entreri con un guifio.

—Tengo muchos amigos —contestd el hombre—. Nada sucede en Puerta de Baldur sin mi
conocimiento.

Entreri observé a Regis.
—Daésela —ordend.
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Regis no comprendio la orden y respondid con una mirada interrogativa.

—La bolsa —explico el asesino, utilizando el mismo tono alegre que habia empleado en su
conversacion con el hipnotizado oficial.

Regis entorno los ojos y se mantuvo inmovil, en el acto mas desafiante que nunca se habia
atrevido a hacer ante su raptor.

—La bolsa —reiter6 Entreri, ahora en un tono de voz muy serio—. Nuestro regalo para tus
amigos.

Regis titubed un instante, pero luego tendié la diminuta bolsa al oficial de puerto.

—Pregunte a cada barco y a cada jinete que llegue a Puerta de Baldur —le explicé Entreri—.
Busque un grupo de viajeros..., dos como minimo: uno de ellos es un elfo, aunque es posible que
vaya disfrazado para conservar el anonimato, y el otro, un barbaro gigantesco de cabellos rubios.
Buasquelos, amigo mio. Encuentre al aventurero que se hace Ilamar Drizzt Do'Urden. Este regalo es
exclusivo para él. Digale que espero su llegada en Calimport. —Lanz6 una malévola mirada a
Regis—. Con mas regalos...

El oficial introdujo la bolsa en su bolsillo y asegur6 a Entreri que cumpliria el encargo.

—Debo irme —concluyé el asesino, levantando a Regis de un tiron—. Nos veremos esta
noche, una hora después de la puesta de sol.

Regis sabia que el baja Pook tenia contactos en Puerta de Baldur, pero no podia por menos de
sorprenderse al ver la facilidad con que el asesino se desenvolvia por alli. En menos de una hora,
Entreri habia encontrado alojamiento y habia contratado los servicios de dos tipos para que
mantuvieran guardia junto a Regis mientras él iba a hacer unos encargos.

—¢Ha llegado ya la hora de tu segunda estratagema? —Ile preguntd sibilinamente poco antes
de partir. Luego, desvié la mirada hacia los dos tipos que estaban apoyados contra la pared de la
habitacién, enfrascados en un debate poco intelectual sobre las afamadas virtudes de una «dama»
local.

—Quiza puedas burlarlos a ellos —susurro6 Entreri.

Regis desvio los 0jos, pues le desagradaba profundamente el macabro sentido del humor del
asesino.

—Pero recuerda, mi pequefio ladrén, que, una vez en el exterior, te encontraras en la calle...,
entre las sombras de los callejones donde no hallaras amigos y en donde te estaré esperando. —Dio
media vuelta, riéndose entre dientes, y desaparecio por la puerta.

Regis observo a los dos tipos, que ahora estaban enfrascados en otra acalorada discusion.
Probablemente en aquel momento hubiera podido huir sin que se dieran cuenta.

Se recostd en la cama con un suspiro resignado y, no sin dificultad, cruzé los dedos por
debajo de la nuca. El dolor que sentia en una de las manos le recordaba el precio que habia tenido
que pagar por su osadia.

Puerta de Baldur estaba dividida en dos distritos: la ciudad inferior de los muelles y la ciudad
superior, al otro lado de la muralla, donde residian los ciudadanos mas importantes. La ciudad habia
rebasado literalmente sus limites con el descontrolado crecimiento del comercio a lo largo de la
costa de la Espada; y la antigua muralla constituia una util barrera para los marineros de paso y los
aventureros que constantemente se acercaban a las viejas casas de tierra firme. «De camino a todas
partes» era una frase habitual alli, referida a que la ciudad se encontraba mas o menos a medio
camino de Aguas Profundas, en el norte, y Calimport, en el sur; las dos ciudades mas importantes
de la costa de la Espada.

A la vista del constante movimiento y bullicio que le otorgaba aquel titulo, Entreri atrajo poca
atencion mientras se deslizaba a través de las callejuelas en direccion al centro de la ciudad. Tenia
un aliado, un poderoso mago llamado Oberon, que también estaba asociado con el baja Pook.

58



Entreri sabia que Oberon era totalmente leal a Pook, y el mago no dudaria en ponerse en contacto
con el jefe de la cofradia en Calimport para darle la noticia de la recuperacion del colgante y del
inminente regreso de Entreri.

Pero a éste le traia sin cuidado que Pook estuviera o no al corriente de su llegada. Su objetivo
se encontraba a sus espaldas, en Drizzt Do'Urden, no frente a él, en Pook; y el mago podia serle de
gran utilidad para averiguar el paradero de sus perseguidores.

Tras una reunién que lo mantuvo ocupado el resto del dia, Entreri salio de la torre de Oberon
y regreso a la oficina del oficial de puerto para la cita acordada con el capitan del barco mercante de
Calimport.

El rostro de Entreri habia recuperado su resuelta confianza; habia dejado atras el
desafortunado incidente de la noche anterior y todo volvia a ir sobre ruedas. Acaricié el rubi
mientras se acercaba a la desvencijada barraca.

Una semana suponia un retraso demasiado largo.

Regis apenas se sorprendié cuando a Gltima hora de aquella misma noche Entreri regreso a la
habitacion y anuncio que habia «persuadido» al capitan de la embarcacion de Calimport para que
cambiara su programa.

Zarparian al cabo de tres dias.
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Epilogo

Waulfgar tiraba de los cabos y los tensaba, intentando desplegar al méximo la vela mayor ante
el escaso viento, mientras la tripulacién del Duende del Mar lo observaba divertida. Las corrientes
del rio Chionthar empujaban contra el barco, y un capitdn més sensato no hubiera dudado en echar
el ancla y esperar a que se levantara una brisa mas favorable para zarpar; pero Wulfgar, bajo la
tutela de un viejo lobo de mar Ilamado Mirky, estaba haciendo un trabajo estupendo. Los primeros
muelles de Puerta de Baldur estaban ya a la vista y el Duende del Mar, para alegria de los
numerosos marineros que observaban la escena, pronto llegaria a puerto.

—Querria diez como él en mi tripulacion —comento el capitan Deudermont a Drizzt.
El drow sonri6, divertido, como siempre que veia la fuerza de su joven amigo.
—Parece que disfruta haciéndolo. Nunca hubiera dicho que pudiese ser tan buen marino.

—Yo tampoco —contestd Deudermont—. Sélo pensé que su fuerza podia sernos de utilidad
si nos topabamos con piratas. Pero Wulfgar pronto se ha acostumbrado a la vida en el mar.

—Y disfruta con el desafio —afiadié Drizzt—. El océano abierto, el empuje del agua y del
viento, lo ponen a prueba de una forma diferente a lo que ha conocido hasta ahora.

—Lo hace mejor que muchos otros —respondié Deudermont. El experto capitan mird hacia
atras, a la desembocadura del rio, donde esperaba el océano—. Tu y tu amigo habéis realizado un
viaje muy breve, siguiendo la linea de la costa. Todavia no habéis podido apreciar la vastedad y el
poder del mar abierto.

Drizzt observé a Deudermont con un semblante de sincera admiracion, e incluso con cierta
envidia. El capitdn era un hombre altivo, pero controlaba su orgullo con una mente préctica.
Deudermont respetaba el mar y lo aceptaba como su superior. Y aquella aceptacion, aquella
profunda comprension del lugar que le correspondia en el mundo, le otorgaba la mejor de las
ventajas que cualquier hombre pudiera obtener para enfrentarse al indémito océano. Drizzt siguid
con la vista la mirada llena de anhelo del capitan y reflexiond sobre aquella misteriosa fascinacion
que las aguas abiertas parecian ejercer sobre tanta gente.

Medit6 sobre las Gltimas palabras de Deudermont.
—Un dia, tal vez —dijo en un susurro.

Ahora estaban ya lo suficientemente cerca, asi que Wulfgar solto la cuerda y salto, exhausto, a
cubierta. La tripulacion trabajaba con teson para ultimar la maniobra de atracada en el muelle, pero
todos los hombres se detuvieron al menos una vez para dar unas palmaditas a Wulfgar en el
hombro, aunque el barbaro estaba demasiado cansado para responder a sus efusiones.

—Permaneceremos en tierra dos dias —dijo Deudermont a Drizzt—. En un principio,
teniamos que descansar una semana, pero comprendo vuestra impaciencia. Anoche hablé con la
tripulacion y todos estan de acuerdo, por unanimidad, en zarpar lo antes posible.

—NMuchas gracias, a todos ellos y también a ti —contesté con sinceridad Drizzt.
En aquel momento, un hombre delgado y bien vestido se acerco al embarcadero.
—iAh del barco, Duende del Mar! —grité—. ;Esta Deudermont a vuestro mando?

—Es Pellman, el oficial de puerto —explico el capitdn a Drizzt—. jEn efecto! —qgritd al
hombre—. ;Y me alegro de verte, Pellman!

—Bienvenido, capitan —saludo Pellman—. jHa sido el remonte del rio mas espectacular que
he visto nunca! ¢Cuanto tiempo permaneceréis en tierra?

—Dos dias —respondié Deudermont—. Luego regresaremos al mar y emprenderemos rumbo
al sur.
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El oficial medit6 un instante, como si intentara recordar algo y, luego, tal como habia hecho
con todos los barcos que habian atracado aquellos Gltimos dias, plante6 la cuestion que le habia
hecho memorizar Entreri.

—Busco a dos aventureros —dijo a Deudermont—. Tal vez los hayais visto.

Deudermont observé a Drizzt, intuyendo, como el drow, que aquello era mas que una
coincidencia.

—Se llaman Drizzt Do'Urden y Wulfgar —prosiguié Pellman—, aunque tal vez usen
nombres falsos. Uno es pequefio y misterioso, parecido a un elfo, y el otro, gigantesco, mas fuerte
que ningln otro hombre.

—¢Algan problema? —preguntd el capitan.

—No creo —contesto Pellman—. Tengo un mensaje para ellos.

Woulfgar se habia acercado a Drizzt y habia oido la ultima parte de la conversacion.
Deudermont mir6 a Drizzt como si esperara instrucciones.

—TU decides.

Drizzt no creia que Entreri les hubiera preparado ninguna emboscada seria; sabia que el
asesino queria luchar con ellos, o al menos con él, personalmente.

—Hablaremos con él —respondio.

—Viajan conmigo —dijo Deudermont dirigiéndose a Pellman—. Fue Wulfgar quien hizo el
remonte. —Observo al barbaro y, haciendo un guifio, utiliz6 las mismas palabras de Pellman: «Mas
fuerte que ningln otro hombre»—. Si hay problemas, haré lo posible por recuperaros —continud
con voz pausada Deudermont mientras los acompafiaba hasta la rampa—. Y tened por seguro que,
si es necesario, podemos esperar en el puerto hasta dos semanas.

—Muchas gracias de nuevo —contestd Drizzt—. Estoy seguro de que Orlpar, en Aguas
Profundas, nos condujo al hombre adecuado.

—No me nombres a ese cerdo —replicé Deudermont—. Muy rara vez obtengo resultados tan
estupendos de mis tratos con él. Bueno, hasta la vista. Podéis dormir en el barco, si queréis.

Drizzt y Wulfgar se acercaron con cautela al oficial de puerto. Wulfgar bajo el primero; detras
de él Drizzt buscaba algun indicio de una posible emboscada.

—Somos los dos tipos que busca —dijo Wulfgar con voz severa, irguiéndose en toda su
estatura delante del hombre.

—Saludos —respondié Pellman con una desmayada sonrisa, mientras rebuscaba en su
bolsillo—. Me encontré con uno de vuestros socios, un hombre de cabellos oscuros con un lacayo
halfling.

Drizzt se situd junto a Wulfgar y ambos intercambiaron una mirada de inquietud.

—Dej6 esto —prosigui6 Pellman mientras tendia la pequefia bolsa a Wulfgar—, y me ordend
que os dijera que os estaria esperando en Calimport.

Woulfgar cogio la bolsa con gesto indeciso, como si temiera que fuera a estallarle en la cara.

—NMuchas gracias —respondié Drizzt a Pellman—. Diremos a nuestro socio que cumplio
usted admirablemente con la tarea que le encomendo.

Pellman asinti6 e hizo una ligera reverencia, antes de dar media vuelta para continuar con sus
quehaceres. Pero, en aquel instante, se dio cuenta de pronto de que tenia otra mision que cumplir,
una orden inconsciente a la que no podia resistirse. Siguiendo las instrucciones de Entreri, el oficial
del puerto salio del muelle y subio a la parte superior de la ciudad.

A la torre de Oberon.

Drizzt condujo a Wulfgar hacia un lado, para que no los vieran, y, al percibir la palidez del
rostro del barbaro, cogio la bolsa y empez6 a desatar la cuerda con gran cautela, manteniéndola lo
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mas lejos posible de su cuerpo. Tras hacer un gesto a Wulfgar, que habia retrocedido un paso atras
por precaucion, estiré el cuello para echar una ojeada al contenido de la bolsa.

Woulfgar se acerco a él, con curiosidad e inquietud, al ver como la espalda de Drizzt se
encorvaba. El drow le dirigié una mirada resignada e invirtio la bolsa para mostrarle su contenido.

Era un dedo de halfling.
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Libro 2
Aliados



Conmociones

Lo primero que noto fue la ausencia de viento. Habia permanecido hora tras hora en su
precaria posicion alli en lo alto de la chimenea, y, durante todo el tiempo, aun en su estado
semiconsciente, no habia dejado de percibir la incesante presencia del viento, que habia hecho volar
su mente de regreso al valle del Viento Helado, su hogar durante casi doscientos afios. Sin embargo,
aquel persistente gemido lastimero no le habia producido ningun alivio sino un continuo recuerdo
de su dificil situacién y la certeza de que aquél iba a ser el Gltimo sonido que escucharia con vida.

Pero habia desaparecido. Unicamente el crepitar de un fuego cercano rompia el placido
silencio. Bruenor abrio con dificultad un parpado y mird con aire ausente las llamas, intentando
discernir dénde se encontraba y lo que habia a su alrededor. EI ambiente era calido y confortable, y
un pesado edreddn le cubria el cuerpo hasta los hombros.

Se hallaba en el interior de algun lugar, pues el fuego ardia en una chimenea, no al aire libre.
El ojo de Bruenor se apartd del hogar y se centr6 en unos bultos cuidadosamente apilados.

iSu equipo!

El casco de un solo cuerno, la cimitarra de Drizzt, la armadura de mithril, su nueva hacha de

guerra y el reluciente escudo. Y él estaba tumbado debajo del edreddn, vestido s6lo con una camisa
de dormir de seda.

Sintiéndose subitamente vulnerable, Bruenor se incorpord y se apoy0 sobre los codos.

Una oleada de oscuridad lo envolvié e hizo que sus pensamientos empezaran a girar en unos
incesantes circulos. Mareado, se dejo caer pesadamente.

Recobrd la vista durante un breve instante, lo suficiente para ver la silueta de una mujer, alta'y
hermosa, que se inclinaba sobre él. Sintié como sus largos cabellos, que a la luz del fuego relucian
como la plata, le acariciaban el rostro.

—Veneno de arafia —murmuro6 suavemente la mujer—. Hubiera podido matar cualquier cosa
menos a un enano.

Luego, todo quedo sumido de nuevo en la oscuridad.

Bruenor volvid a despertarse pocas horas después, mas fuerte y despabilado. Intentando no
moverse ni llamar la atencion, entreabrid un ojo y se puso a inspeccionar lo que habia a su
alrededor. En primer lugar, dirigio la vista a sus cosas apiladas. Satisfecho al ver que todo su equipo
seguia alli, volvid lentamente la cabeza.

Se encontraba en una habitacion de reducidas dimensiones, aparentemente una estancia unica,
pues sOlo se veia una puerta, que parecia conducir al exterior. La mujer que habia vislumbrado
antes —aunqgue hasta ahora Bruenor no habia estado seguro de que la imagen no habia sido un
suefio— estaba de pie junto a la puerta, observando a través de la Unica ventana el cielo nocturno
del exterior. Sus cabellos eran en verdad plateados, no un reflejo de la luz del fuego. Pero no
parecian encanecidos por la edad; aquella lustrosa cabellera brillaba con asombrosa viveza.

—Disculpe, sefiora —murmuro el enano, aunque la voz le fallaba. La mujer se dio la vuelta 'y
lo observo con curiosidad—. ¢Podria darme algo de comer? —inquirid. El enano nunca olvidaba las
prioridades.

La mujer atraveso la habitacién como si flotara y ayudd a Bruenor a incorporarse. De nuevo
una oleada de oscuridad se abatid sobre el enano, pero luché por controlarla.
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—iSo6lo un enano es capaz de esto! —susurré la mujer, aténita al ver que Bruenor habia
podido sobrevivir a su odisea.

Bruenor alzé la cabeza hacia ella.
—Te conozco, pero no puedo encontrar tu nombre entre mis pensamientos.

—No tiene importancia —contest6 la mujer—. Has pasado una amarga experiencia, Bruenor
Battlehammer. —EI enano levanté ain mas la cabeza y se echd hacia atrds al oir mencionar su
nombre, pero la mujer lo tranquiliz6—. Te curé las heridas lo mejor que pude, pero llegué
demasiado tarde para eliminar los efectos del veneno de la arafia.

Bruenor observo su antebrazo vendado y volvié a revivir aguellos horrorosos momentos de su
encuentro con la arafia gigante.

—¢ Cuéanto tiempo llevo aqui?
—No sé el tiempo que estuviste tumbado sobre la reja rota, pero aqui has descansado durante

mas de tres dias... jdemasiado tiempo, para tu estdmago, por lo que se ve! Te prepararé algo de
comer. —Empez0 a levantarse, pero Bruenor la cogio del brazo.

—¢D0Ande estoy?

La sonrisa de la mujer le hizo aflojar la presion sobre su brazo.

—En un claro, cerca de la boca de la chimenea. No me atrevi a moverte demasiado.
Bruenor no acababa de comprenderlo.

—¢Tu casa?

—jOh, no! —La mujer se echo a reir—. Es una ilusién, y sélo temporal. Nos iremos con la
primera luz del alba, si te sientes con fuerzas para viajar.

Aquella referencia a la magia hizo que subitamente la reconociera.
—iEres la dama de Luna Plateada! —grité Bruenor de improviso.

—Claro de Luna Alustriel —respondio la mujer con una educada reverencia—. Saludos,
noble rey.

—¢Rey? —repitid Bruenor con desagrado—. Mis dominios pertenecen ahora a esa escoria.

—Ya veremos —dijo Alustriel.

Pero Bruenor no prestd atencién a sus palabras. Sus pensamientos no estaban en Mithril Hall,
sino en Drizzt, Wulfgar, Regis y, especialmente, en Catti-brie, la alegria de su vida.

—NMuis amigos... —suplicé a la mujer—. ;Sabes algo de mis amigos?

—Tranquilizate —respondié la dama—. Lograron escapar de Mithril Hall, todos ellos.

—¢Incluido el drow?

Alustriel asintio.

—Drizzt Do'Urden no estaba destinado a morir en el hogar de su querido amigo.

La familiaridad con que Alustriel hablaba de Drizzt evocé otro recuerdo en el enano.

—Te encontraste con él antes, ¢verdad? De camino a Mithril Hall. T4 nos indicaste el
camino; asi se explica que conozcas mi nombre.

—Si, y por eso sabia donde buscarte —afiadid Alustriel—. Tus amigos creen que has muerto
y estan profundamente apenados; pero, como maga tengo ciertos dones y puedo hablar con mundos
que, a menudo, nos comunican revelaciones sorprendentes. Cuando el espectro de Morkai, un
antiguo socio mio que pasé por este mundo hace pocos afios, me describié la imagen de un enano
caido y a medio salir de un agujero en este lado de la montafia, supe la verdad sobre el destino de
Bruenor Battlehammer. Lo Unico que anhelaba era no llegar demasiado tarde.

—iBah! jEstoy mejor que nunca! —alarde6 Bruenor, mientras se golpeaba el pecho con el
pufio. Luego, al incorporarse, sintié un punzante dolor en las posaderas, que le hizo perder la
compostura.
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—Una flecha de ballesta —le explico Alustriel.

Bruenor reflexion6 unos instantes. No recordaba haber sido herido, a pesar de que las
imagenes de su huida de la ciudad subterranea eran perfectamente claras. Se encogi6 de hombros y
atribuyd el olvido a la propia ansia de la batalla.

—Asi que uno de esos canallas grises me alcanzd... —empezd a decir, pero luego se ruborizé
y apartd la vista, al pensar en que aquella mujer le habia extraido la flecha de las posaderas.

Alustriel tuvo la cortesia suficiente para cambiar de tema.

—Come y luego descansa un rato —le ordené—. Tus amigos estdn a salvo..., por el
momento.

—¢Donde...?
Alustriel lo interrumpi6 con un gesto.

—NMis conocimientos en este asunto no son suficientes ain —le explico—. Pronto hallaras las
respuestas a tus preguntas. Mafiana por la mafiana, te llevaré a Longsaddle y hasta Catti-brie. Ella
podra decirte mas que yo.

Bruenor desed poder estar en aquel mismo instante junto a la joven humana que habia
recogido de unas ruinas tras una incursién de los goblins y a la que habia criado como si de su
propia hija se tratara; dese6 poder estrecharla entre sus brazos y decirle que todo iba bien. Pero
luego se recordd a si mismo que en realidad nunca habia esperado volver a ver con vida a Catti-
brie; asi que podria sufrir la espera de una noche mas.

Pocos minutos después de acabar de comer, todos los temores que tenia de que la ansiedad no
le dejara dormir se desvanecieron, y cay0 exhausto en la serenidad de un profundo suefio. Alustriel
permanecio junto a él hasta que los suaves ronquidos resonaron en el magico refugio.

Satisfecha al comprobar que s6lo una persona sana podia soltar una respiracion tan ruidosa, la
dama de Luna Plateada se apoyd en la pared y cerr6 los o0jos.

Habian sido tres largos dias.

Bruenor se quedd asombrado al observar como el edificio se esfumaba a su alrededor con las
primeras luces del alba; en cierto modo, era como si la oscuridad de la noche hubiera prestado al
lugar el material tangible para su construccion. Se volvio para decir algo a Alustriel, pero vio que la
mujer estaba inmersa en la invocacion de un hechizo, de cara al cielo que iba adquiriendo un color
rosaceo, con los brazos extendidos, como si intentara agarrar los rayos de luz.

Juntd las manos y las acerco a su boca, para susurrar el encantamiento en la cavidad que
formaban. Luego, lanzé de pronto hacia adelante la luz que habia capturado y pronuncié las ultimas
palabras de la invocacion:

—iEquino en llamas!

Una reluciente bola rojiza cay6 sobre el suelo rocoso y estallé en una lluvia de fuego,
tomando casi al instante la forma de un flamigero carro y dos caballos. Sus imagenes tenian un
perfil confuso debido al fuego que las conformaba, pero no quemaban el suelo.

—Recoge tus cosas —indico la mujer a Bruenor—. Es hora de partir.

El enano permanecio inmovil durante largo rato. Nunca habia llegado a apreciar la magia,
Gnicamente aquella que otorgaba fuerza a las armas y a las armaduras; pero tampoco habia negado
en ninguna ocasion que podia ser de gran utilidad. Recogi6 su equipo, sin molestarse en ponerse la
armadura ni el escudo, y se acercé a Alustriel, que estaba junto al carro. Subié a él con cierta
reticencia, pero comprobo gque no sélo no quemaba sino que parecia tan tangible como la madera.

Alustriel agarrd una llameante rienda con sus agiles dedos y azuz6 a los animales. De un solo
salto, se alzaron hacia el cielo y emprendieron una veloz carrera, primero rumbo al oeste, rodeando
el macizo montafioso, y luego en direccion sur.
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El enano, atonito, dejé caer su equipo a sus pies y hundio la barbilla en el pecho, agarrandose
con fuerza al carro. Las montafias se sucedian por debajo de él; a lo lejos, vislumbro las ruinas de
Piedra Alzada, la antigua ciudad enana, y, un instante después, se perdieron en la lejania. El carro
volaba ahora por encima de los campos, que parecian mares de hierba, y se desvio hacia el oeste,
bordeando el extremo septentrional de los Paramos de los Trolls. Al sobrevolar la ciudad de Nesme,
Bruenor se habia relajado ya lo suficiente para soltar una maldicion, al recordar el mas que
inhospitalario trato que él y sus amigos habian recibido a manos de una patrulla de aquella ciudad.
Acto seguido, pasaron por encima del rio Dessarin, que desde aquella altura parecia una reluciente
serpiente que culebreaba a través de los campos, y Bruenor alcanzé a divisar un enorme
campamento de barbaros més hacia el norte.

Alustriel volvié a dirigir el flamigero carro rumbo al sur y, al cabo de pocos minutos, aparecié
ante ellos la renombrada Mansién de Hiedra de los Harpell, en Longsaddle.

Un grupo de magos curiosos se habian arremolinado en lo alto de la colina para asistir a la
Ilegada del carro, y lanzaban discretas exclamaciones —intentando mantener un aire distinguido—,
como siempre que la dama Alustriel los agraciaba con una visita. Uno de los rostros que observaba
el carro palideci6 de improviso cuando la barba rojiza, la nariz puntiaguda y el casco desastado de
Bruenor Battlehammer se destacaron en la distancia.

—FPero..., tl..., oh..., muerto..., caido... —balbuci6é Harkle Harpell cuando el enano descendi6
de un salto por la parte trasera del carro.

—Yo también me alegro de verte —contestd Bruenor, que sélo llevaba su camisa de noche y
el casco. A continuacion, sacé su equipo del carro y lo dejo caer a los pies de Harkle—. ¢Ddnde
esta mi hija?

—Si, si..., la muchacha..., Catti-brie..., que ¢donde? jOh, alli! —consigui6 articular, mientras
se frotaba con nerviosismo el labio inferior—. jVen, ven! —Agarré a Bruenor de la mano y echd a
correr hacia la Mansién de Hiedra.

En un amplio vestibulo se toparon con Catti-brie, que acababa de levantarse e iba ain en
camison. Los ojos de la joven se abrieron desmesuradamente al ver que Bruenor corria hacia ella y,
tras dejar caer la toalla que llevaba en las manos, se quedd con los brazos colgando a los costados.
Bruenor hundid la cabeza en su pecho y la abrazd con tanta fuerza que casi la dejo sin aliento. En
cuanto se hubo recuperado de la impresion, Catti-brie le devolvié el abrazo.

—Muis suplicas... —balbuci6, con voz temblorosa por la emocién—. jPor todos los dioses,
pensé que habias muerto!

Bruenor no respondio, pues a duras penas podia mantener la compostura. EI camison de Catti-
brie estaba empapado de lagrimas suyas y sentia los o0jos de una multitud de Harpell clavados en su
espalda. Avergonzado, abrié una puerta lateral, sorprendiendo a un Harpell, a medio vestir, desnudo
de cintura para arriba.

—Perdo6n... —empez6 el mago, pero Bruenor lo cogi6é del hombro y lo sacé al vestibulo, al
tiempo que empujaba a Catti-brie hacia la habitacion. Cuando el mago giré la cabeza hacia su
alcoba, la puerta se cerrd en sus narices. Sin saber qué hacer, observé a los suyos alli reunidos, pero
las amplias sonrisas de sus rostros y las sofocadas risas le indicaron que no iba a recibir ayuda
alguna por su parte; asi que, encogiéndose de hombros, se marché a hacer sus quehaceres cotidianos
como si nada inusual hubiera ocurrido.

Era la primera vez que Catti-brie habia visto llorar de verdad al estoico enano, pero a Bruenor
no le importaba y, ademas, tampoco hubiera podido hacer nada para evitar aquella escena.

—NMis suplicas, también... —susurré a su adorada hija, la nifia humana a la que habia
adoptado hacia casi dos décadas.

—Si lo hubiéramos sabido... —empez0 a decir Catti-brie, pero Bruenor coloc6 un dedo en sus

labios para hacerla callar. Aquello ya no tenia importancia; Bruenor estaba convencido de que ni
Catti-brie ni los demas lo habrian abandonado si hubieran sospechado siquiera que seguia con vida.
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—Te aseguro que ni yo mismo sé por qué sigo vivo —contestd el enano—. El fuego no
prendié en mi cuerpo. —Se estremecid al rememorar las semanas que habia permanecido solo en
las minas de Mithril Hall—. Pero no hablemos mas de ese lugar —suplico—. Lo he dejado atras.
jPara siempre!

Catti-brie empezd a mover la cabeza, pues sabia que se aproximaban ejércitos dispuestos a
reclamar el hogar de los enanos, pero Bruenor no se dio cuenta.

—¢Y mis amigos? —pregunté a la joven—. Vi los ojos del drow al caer por el precipicio.

—Drizzt sigue vivo —contestod Catti-brie—, al igual que el asesino que perseguia a Regis.
Llegd al borde del abismo un instante después de que tu cayeras, y se llevé prisionero al pequefio.

—Panza Redonda? —balbuci6 Bruenor.

—Si, y también se llevo la pantera del drow...

—Entonces, no esta muerto...

—No, que yo sepa —respondié Catti-brie con rapidez—. Todavia no. Drizzt y Wulfgar han
salido en su persecucion y saben que su destino final es Calimport.

—Un largo viaje —murmurd Bruenor. Luego, observd a Catti-brie, confuso—. Pero yo
pensaba que estarias con ellos...

—Tenia un asunto que atender —contestd Catti-brie con el rostro stbitamente serio—. Una
deuda que saldar.

Bruenor comprendié al instante.

—¢Mithril Hall? —pregunt6—. ¢ Pensabas volver alli para vengarme?
Catti-brie asintio, sin parpadear.

—iEstas loca, hija! Lo que no comprendo es como te dejé aqui sola el drow.

—¢Sola? —repitid Catti-brie. Habia llegado el momento de que el legitimo rey supiera la
verdad—. No, nunca me hubiera atrevido a acabar con mi vida de una forma tan alocada. Un
centenar de enanos estan ahora de camino hacia aqui, procedentes del norte y del oeste —le
explico—. Y tras ellos acude un numero similar de barbaros, la gente de Wulfgar.

—No serén suficientes —contestdé Bruenor—. Un ejército completo de canallas grises se ha
apoderado de Mithril Hall.

—Y ochocientos mas procedentes de la Ciudadela de Adbar, en el nordeste —prosigui6 Catti-
brie impertérrita y sin apenas tomar aliento—. El rey Harbromm, de los enanos de Adbar, asegura
que volvera a ver los muros de Mithril Hall libres e incluso los Harpell han prometido ayudar.

Bruenor construyd una imagen mental de la envergadura del ejército que se acercaba: magos,
barbaros y una arrolladora columna de enanos..., con Catti-brie a la cabeza. Una débil sonrisa hizo
desaparecer el entrecejo fruncido de su rostro. Levantd la mirada hacia su hija, acrecentado todavia
mas el respeto que siempre habia sentido por ella, y sus ojos se empafiaron de lagrimas una vez
mas.

—No me habrian derrotado —grufié Catti-brie—. Quiero ver tu busto esculpido en la Sala de
los Reyes, padre, y quiero que tu nombre ocupe el puesto de honor que le corresponde.

Bruenor la acercé a él y la abraz6 con todas sus fuerzas. De todos los mantos y laureles que le
habian colocado en el pasado, o que podian colocarle en el futuro, ninguno le era tan preciado ni le
llenaba tanto de felicidad como el de «padre».

Bruenor permanecia solemnemente de pie en la ladera meridional de la colina de los Harpell
aquella misma tarde, observando a su derecha como se desvanecian los colores por el horizonte y
qué vacia parecia la llanura que se extendia hacia el sur. Sus pensamientos no se apartaban de sus
amigos, en especial de Regis, Panza Redonda, el conflictivo halfling que sin duda habia sabido
encontrar un calido rincon en el corazon de piedra del enano.
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Drizzt estaria a buen seguro bien —Drizzt siempre estaba bien—, y con el poderoso Wulfgar
a su lado, haria falta un ejército entero para derrotarlos.

Pero Regis...

Bruenor nunca habia puesto en duda el despreocupado estilo de vida del halfling, que solia
jugar con los sentimientos de los demas con aquella indiferencia suya, medio disculpdndose, medio
divirtiendose, pero que podia llegar a hundirlo en un lodo demasiado profundo para que sus cortas
piernas le permitieran salir de él. Panza Redonda habia actuado alocadamente al robar aquel rubi al
jefe de la cofradia.

Pero el pensar que se lo merecia no contribuia en nada a aliviar la pena que sentia el enano
por el problema en que se hallaba su amigo halfling, ni la rabia que le producia el no poder
ayudarlo. Sabia con certeza que su lugar estaba alli, que debia conducir a tan ingente ejército hacia
la victoria y la gloria, reduciendo a los duergars y devolviendo la prosperidad a Mithril Hall. Su
nuevo reino seria la envidia de todas las tierras del norte y los objetos que en él se forjarian
rivalizarian con los trabajos de antafio, y se expandirian por todos los Reinos a través de las rutas
comerciales.

Ese habia sido su suefio, el objetivo de toda su vida, desde aquel terrible dia de hacia casi dos
siglos, en el que el clan Battlehammer habia sido practicamente diezmado, y a los pocos que habian
logrado sobrevivir, la mayoria nifios, los habian expulsado de su hogar y condenado al exilio en las
exiguas minas del valle del Viento Helado.

El suefio que Bruenor habia perseguido durante toda su vida era regresar alli; pero, jqué vano
le parecia ahora su objetivo, cuando sus amigos estaban enzarzados en una desesperada persecucion
por las tierras del sur!

La dltima luz desaparecio del cielo y en su lugar asomaron las primeras estrellas titilantes.
«Ya es de noche», pens6 Bruenor con cierto alivio.

El momento idoneo para el drow.

Empez0 a esbozar una sonrisa, pero la alegria se le truncé de pronto, al considerar la creciente
oscuridad desde otra perspectiva.

—Ya es de noche —murmuro en voz alta.
El momento idéneo para un asesino.
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Una sencilla fachada de madera

La simple estructura de madera situada al final de la Ronda del Tunante parecia muy pobre,
aun en aquella decrépita zona de la extensa ciudad surefia de Calimport. El edificio tenia pocas
ventanas, todas ellas con rejas cegadas con tablas, y no habia ni una sola terraza o balcon que
pudiera considerarse como tal. De forma similar, no se veia cartel alguno que identificara el
edificio; ni siquiera un numero pendia de la puerta. Pero todo el mundo en la ciudad conocia la casa
y sabia bien donde se encontraba, pues tras las puertas enrejadas, el escenario variaba...,
espectacularmente. Lo que por fuera mostraba solo el tono marronaceo de la madera vieja gastada
por el tiempo, en el interior exhibia una miriada de brillantes colores y tapicerias, espesas alfombras
de lana y estatuas de oro macizo. Aquello era la cofradia de ladrones, que en riquezas y pomposidad
rivalizaba con el propio palacio de Calimshan.

Tenia tres pisos por encima del nivel del suelo, y dos méas subterraneos. El nivel superior era
el mas impresionante; constaba de cinco habitaciones: una sala central de forma octogonal y cuatro
antecamaras por las que se accedia a ella; todas ellas disefiadas a gusto y conveniencia de una sola
persona: el baja Pook. El era el jefe de la cofradia, el artifice de una intrincada red de ladrones. Y se
aseguraba siempre de ser el primero en disfrutar de los botines que conseguian los miembros de su
organizacion.

Pook caminaba en circulos por la sala central del piso superior, su sala de audiencias,
deteniéndose a cada vuelta para acariciar la reluciente piel del leopardo que yacia junto a su gran
trono. La cara redonda del jefe de la cofradia traducia una ansiedad poco habitual en él y se frotaba
las manos con nerviosismo cuando dejaba de acariciar a su exotico animal.

Sus ropas eran de seda de la mejor calidad, pero, aparte del broche con el que se sujetaba la
tlnica, no iba cargado de joyas como otros de su misma condicion..., aungue el oro relucia en su
dentadura. En realidad, Pook parecia una version reducida de los cuatro eunucos gigantes que se
alineaban en la sala; tenia un aspecto discreto para ser un duefio de cofradia de renombrada lengua
de plata, que habia hecho arrodillarse ante él a sultanes y cuya sola mencion bastaba para que el
mas aguerrido de los delincuentes callejeros saliera huyendo.

Pook casi peg0 un respingo cuando una llamada resono6 en la puerta principal de la estancia, la
que comunicaba con los pisos inferiores. Permanecid indeciso durante largo rato, convenciéndose a
si mismo de que la espera acobardaria a su visitante..., aunque en realidad necesitaba tiempo para
recuperar la propia compostura. Luego, con aire ausente, hizo un gesto a uno de los eunucos vy, tras
instalarse en el recargado trono colocado en lo alto de una plataforma, dejo caer de nuevo la mano
sobre su consentido felino.

Un luchador larguirucho se introdujo en la estancia, con su delgado estoque balanceandose al
compas de sus zancadas. Llevaba una capa negra atada del cuello y el aire la hacia flotar a sus
espaldas. Sus cabellos, espesos y castafios, se ensortijaban por encima de ella. Iba vestido con ropas
oscuras y sencillas, pero cruzadas por correas y cinturones, cada uno de ellos con una bolsa, una
daga enfundada o alguna otra arma rara colgando. Sus botas de piel, de cafia alta, sumamente
gastadas, no producian otro sonido que el acompasado pisar de sus agiles pies.

—iSaludos, Pook! —exclamé sin ceremonia.

Pook entorné los ojos de inmediato al ver al hombre.

—Rassiter... —contest6 al hombre rata.
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El visitante se acerco al trono y, tras hacer una reverencia displicente, dirigio al felino una
mirada de desagrado. Acto seguido, esbozando una degenerada sonrisa, que denotaba su origen
inferior, coloco un pie sobre el trono y se inclind profundamente sobre el jefe de la cofradia hasta
que éste pudo sentir su aliento en el rostro.

Pook echd una mirada al sucio pie apoyado sobre su hermosa silla y luego desvié la vista
hacia el hombre, con una sonrisa que incluso el inculto Rassiter pudo percibir que era fingida. Al
darse cuenta de que quiza se estaba excediendo por tratar con tanta familiaridad al baja, Rassiter
apartd el pie de la silla 'y dio un paso atras.

La sonrisa de Pook se desvanecio, pero estaba satisfecho.

—¢Mision cumplida? —pregunto al hombre.

Rassiter esboz6 un paso de baile y estuvo a punto de soltar una carcajada.
—Por supuesto —respondid, mientras extraia un collar de perlas de su bolsa.

Pook fruncio el entrecejo al ver el objeto, pero aquélla era justo la expresion que esperaba el
misterioso luchador.

—¢Tenias que matarlos a todos? —sised el jefe de la cofradia.

Rassiter se encogio de hombros y guardé de nuevo el collar.

—Dijiste que querias acabar con ella, ¢no es asi? Pues ya esta.

Las manos de Pook agarraron con fuerza los apoyabrazos de su trono.

—iDije que queria que la apartarais de las calles hasta que el trabajo hubiera finalizado!
—Sabia demasiado —respondié Rassiter, examinandose los nudillos.

—Era una prostituta valiosa —comentd Pook, recobrando de nuevo el control. Pocos hombres
eran capaces de enfurecer al baja Pook como lo hacia Rassiter, y muchos menos todavia hubieran
podido salir de aquella sala con vida.

—Una de tantas. —El larguirucho luchador ri6 entre dientes.

De pronto, se abrid otra puerta y un anciano se introdujo en la estancia. Llevaba una tanica
bordada con estrellas doradas y lunas, y se sujetaba el alto turbante con un diamante de grandes
dimensiones.

—Tengo que ver a...

Pook le dirigi6 una soslayada mirada.
—Ahora no, LaValle.

—Pero, sefior...

Pook volvio a entornar los ojos peligrosamente hasta que formaron dos lineas casi rectas, en
consonancia con sus labios fruncidos. El anciano hizo una profunda reverencia a modo de disculpa
y desaparecio por donde habia entrado, cerrando la puerta a sus espaldas con suavidad y en silencio.

Rassiter solt6 una carcajada ante semejante escena.
—iBien hecho!
—Deberias aprender de los buenos modales de LaValle —respondio el baja.

—Vamos, Pook, que somos socios. —EIl hombre se acercd a una de las dos Unicas ventanas
que habia en la habitacion, la que daba a los muelles y al amplio océano—. Esta noche hay luna
Ilena —dijo con gran excitacion, mientras regresaba junto al trono—. jDeberias unirte a nosotros,
baja! jHabra una gran fiesta!

Pook se estremecio al pensar en el macabro festin que iban a celebrar Rassiter y sus amigos
ratas. Tal vez la mujer aln no estuviera muerta...

Aparto6 de su mente aquellos pensamientos.

—NMe temo que no puedo aceptar la invitacion —respondié con voz pausada.
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Rassiter comprendio la repugnancia de Pook, aunque lo habia provocado a propdsito. Se
inclind de nuevo hacia adelante y, tras volver a colocar el pie sobre el trono, dedic6 a Pook su
siniestra sonrisa.

—No sabes lo que te pierdes —afirmo—. Pero tu eliges; ése es el trato. —Se echd hacia atras
e hizo una profunda reverencia—. Y t0 eres el jefe.

—Un trato que os favorece, a ti y a los tuyos —Ile record6 Pook.
Rassiter abrid las palmas de las manos en sefial de asentimiento y luego dio una palmada.

—No puedo discutir que mi cofradia funciona mejor desde que nos unimos a ti. —Volvié a
inclinarse—. Perdona mi insolencia, querido amigo, pero apenas puedo contener la alegria que me
produce mi buena fortuna. j'Y, ademas, esta noche hay luna llenal

—Entonces, ve a tu fiesta, Rassiter.

El hombre delgaducho hizo una reverencia mas y, tras echar otra ojeada al leopardo, se
escabullé por la puerta.

En cuanto ésta se cerrd a sus espaldas, Pook se pasé una mano por la frente y luego se
acaricio los restos de lo que en su dia habia sido una espesa cabellera negra. Acto seguido, apoyd
con gesto impotente la barbilla sobre la palma de la mano y rié entre dientes al pensar en el
desagrado que le producia tener que tratar con esa rata de Rassiter.

Observé la puerta que conducia a su harén, preguntandose si de ese modo podia apartar de su
pensamiento a su socio, pero de pronto se acordd de LaValle. EI mago no hubiera osado
interrumpirlo, y menos con Rassiter en la habitacion, si las noticias que traia no fueran importantes.

Dio a su mascota un ultimo golpecito en el lomo y se encamind a través de la puerta
sudoriental de la estancia hacia los aposentos apenas iluminados del mago, LaValle estaba
observando intensamente su bola de cristal y, en un principio, no advirtié su presencia; asi que, para
no molestar al mago, Pook se sentd en silencio al otro lado de la mesa y esper6, mirando divertido
las curiosas distorsiones de la rala barba grisacea de LaValle a través de la bola de cristal.

LaValle levantd por fin la vista, y pudo ver con toda claridad los signos de tension que
todavia traducia el rostro de Pook y que solian ser habituales tras una visita de Rassiter.

—La han matado, ;no? —pregunto, aunque conocia ya la respuesta.
—Lo desprecio por lo que ha hecho —respondié Pook.

LaValle asinti6 en sefial de conformidad.

—Pero no puedes negar que Rassiter te ha otorgado un gran poder.

El mago tenia razon. En los dos afios que hacia que Pook se habia aliado con los hombres
rata, su cofradia se habia convertido en la mas importante y poderosa de la ciudad. Podia vivir
cémodamente de los tributos que los mercaderes de los muelles pagaban para que los protegieran...
de su propia cofradia. Incluso los capitanes de muchos de los barcos mercantes que llegaban sélo de
paso sabian que no habia que volver la espalda al recaudador de Pook cuando lo encontraban en los
muelles.

Y los que no lo sabian, lo aprendian rapido.

No, Pook no podia negar que tener a su alrededor a Rassiter y a los suyos le producia
beneficios, pero el jefe de la cofradia no apreciaba en absoluto a aquellos miserables licantropos,
que durante el dia eran humanos pero que durante la noche se convertian en bestias, mitad ratas,
mitad hombres. Y tampoco le gustaba el modo como atendian sus negocios.

—Bueno, basta ya de hablar de él —dijo Pook, mientras dejaba caer las manos sobre el tapete
negro de terciopelo—. jEstoy seguro de que necesitaré estar doce horas en el harén para olvidar este
encuentro! —La expresion de su rostro mostraba que la idea no le desagradaba en absoluto—. Pero
td, ;qué querias?

Una ancha sonrisa se dibujo en el rostro del mago.
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—He hablado hoy con Oberon, de Puerta de Baldur —empez6 con orgullo—. Me he enterado
de algo que te haré olvidar enseguida tu conversacion con Rassiter.

Pook aguardaba con gran curiosidad, permitiendo que LaValle disfrutara de la incgnita. El
mago le habia sido siempre de gran ayuda y muy fiel, y era lo mas parecido a un amigo que el baja
tenia.

—jTu asesino viene de regreso! —proclamé LaValle triunfante.

Pook tardd varios segundos en entender el significado y las implicaciones de las palabras del
mago, pero de repente lo comprendio y se levanto de un salto.

—¢Entreri? —balbucid, casi sin aliento.
LaValle asintio y estuvo a punto de soltar una carcajada.

Pook se pasé los dedos por el cabello. Tres afios... Entreri, el mas mortifero de los asesinos,
volvia de nuevo a él después de tres largos afios. Observd con curiosidad al mago.

—Tiene al halfling —respondi6 LaValle a la tacita pregunta. Pook esboz6 una amplia sonrisa
y se inclin6 impaciente hacia adelante. Su dentadura de oro resplandecio a la luz de la vela.

En verdad, LaValle estaba encantado por poder contentar al jefe de la cofradia, por poder
darle las noticias que habia esperado durante tanto tiempo.

—Y también el rubi —concluyd, dando un pufietazo a la mesa.

—iSi! —exclamé Pook, y luego se echd a reir a carcajadas. Su gema, su posesion mas
preciada... Con sus poderes hipnoticos, podia alcanzar la maxima prosperidad y el poder mas alto.
No sélo podria dominar a todo aquel que conociera, sino que la experiencia seria agradable para los
gue sometiera a su dominio.

—iAh!, Rassiter —murmuro, pensando de pronto en la baza que podria ganar a su socio—.
Nuestra relacion esté a punto de cambiar, mi roedor amigo.

—¢Cuanto tiempo mas lo necesitaras? —pregunto LaValle.

Pook se encogi6 de hombros y observé un rincdn de la estancia, donde colgaba una diminuta
cortina.

El Aro de Teros.

LaValle palideci6 al pensar en aquella cosa. Era un poderoso artilugio capaz de desplazar a su
poseedor, 0 a sus enemigos, a través de los planos de la existencia. Pero el poder de aquel objeto no
se conseguia sin pagar un precio. Era tan diabolico que, en cada una de las pocas ocasiones que
LaValle habia acudido a €l, el mago habia sentido que una parte de si mismo desaparecia, como si
el Aro de Teros obtuviera su poder robando a su duefio la fuerza vital. LaValle odiaba a Rassiter,
pero esperaba de verdad que el jefe de la cofradia pensara en otra solucion mejor que aquel terrible
artilugio.

Cuando el mago apartd la vista de la cortina, vio que Pook lo estaba observando.

—ijCuéntame mas! —insistio el baja, impaciente.

LaValle se encogio de hombros y coloco la mano sobre su bola de cristal.

—No he sido capaz de verlos por mi mismo —murmuré—. Artemis Entreri siempre ha
sabido eludir mi observacion; pero, segun dice Oberon, no estd muy lejos. Navegan por el norte de
Calimshan, si no han cruzado ya nuestras fronteras. Y el viento les es favorable, sefior. Tardaran
una o dos semanas mas, Como maximo.

—¢Y Regis esté con él?
—Si.

—¢Vivo?

—~Por supuesto.

73



—iPerfecto! —se rié Pook. jComo ansiaba ver de nuevo a aquel halfling traidor, poner las
manos alrededor de su pequefio cuello! Después de que Regis huyera con la joya, la cofradia habia
pasado por momentos dificiles. De hecho, el problema habia sido la propia inseguridad de Pook al
tratar con los demas sin la gema, por lo acostumbrado que estaba a utilizarla, y la caza obsesiva —y
costosa— que habia emprendido para encontrar al halfling. Pero a juicio de Pook, toda la culpa
habia sido exclusivamente de Regis. Incluso lo hacia responsable de su alianza con los hombres
rata, pues de haber poseido la gema, no habria necesitado a Rassiter.

Ahora el baja estaba convencido de que todo se solucionaria. Una vez tuviera el rubi en su
poder y hubiera dominado a los hombres rata, quiza podria incluso pensar en expandir su poder
fuera de Calimport, con socios y aliados licantropos que dirigieran cofradias en todas las tierras del
sur.

LaValle habia adquirido una expresion mucho mas seria cuando Pook desvié la vista de
nuevo hacia él.

—¢Qué crees que opinara Entreri de nuestros nuevos socios? —le preguntd en tono severo.

—ANh, cierto, no lo sabe —respondid Pook, pensando en las consecuencias—. Ha estado fuera
demasiado tiempo. —Medit6 unos instantes y luego se encogié de hombros—. Después de todo,
estan en el mismo negocio. Entreri tendra que aceptarlos.

—Rassiter suele caer mal a todo el mundo —Ile recordd el mago—. Supon que se enfrenta a
Entreri...

Pook ri¢ al pensar en ello.
—Te aseguro que se enfrentara a Artemis Entreri una sola vez, amigo mio.

—Y entonces tendrds que hacer negocios con el nuevo jefe de los hombres rata —musitd
LaValle.

Pook le dio unas palmadas en el hombro y se encaminé hacia la puerta.

—Inférmate de todo lo que puedas —ordend al mago—. Si puedes encontrarlos en tu bola de
cristal, llAmame. Estoy impaciente por ver de nuevo el rostro de Regis el halfling. Tengo una deuda
que saldar con él.

—¢Donde estaras?
—En el harén —respondi6 Pook con un guifio—. Ya sabes..., la tension.

En cuanto Pook se hubo marchado, LaValle se recostd en su asiento y medité de nuevo sobre
el retorno de su rival mas importante. Durante los afios en que Entreri habia estado ausente, habia
ganado mucho, incluida esta habitacion en el tercer piso, como ayudante principal de Pook.

Esta habitacion..., la habitacién de Entreri.

Pero el mago nunca habia tenido problemas con el asesino. Habian sido socios en buenas
relaciones, si no amigos, y en el pasado se habian ayudado mutuamente en varias ocasiones.
LaValle era incapaz de enumerar la cantidad de veces que habia mostrado a Entreri la via méas
répida para alcanzar un objetivo.

Pero también habia habido aquel desagradable conflicto con Mancas Tiveros, el mago. Los
demas magos de Calimport lo Ilamaban «Mancas el Poderoso» y habian sentido lastima por
LaValle cuando él y Mancas entablaron una discusion respecto al origen de cierto hechizo. Ambos
reclamaban para si el descubrimiento, y todo el mundo esperaba que estallara una guerra de magia.
Pero de improviso, Mancas desaparecié inexplicablemente, dejando una nota en la que negaba su
participacion en la creacion del hechizo y en la que otorgaba todo el honor a LaValle. Nadie habia
vuelto a ver a Mancas..., ni en Calimport, ni en ningun otro lugar.

—iBien, pues! —suspird LaValle, volviendo a su bola de cristal. Artemis Entreri tenia sus
propios metodos.

La puerta de la habitacion se abrio de nuevo y Pook asomo la cabeza.
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—Envia a un mensajero a la cofradia de carpinteros —orden6—. Diles que necesitamos de
inmediato a varios hombres experimentados.

LaValle sacudid la cabeza, sin acabar de comprender.

—El harén y el tesoro permaneceran dénde estdn —anadié Pook con énfasis, fingiendo estar
disgustado por la incapacidad del mago de ver la l6gica de todo aquello—. Y, por supuesto, no voy
a ceder mi habitacion.

LaValle frunci6 el entrecejo al empezar a comprender.

—Asi como tampoco voy a decir a Artemis Entreri que no puede recuperar su habitacion —
prosiguié Pook—, no después de llevar a cabo su mision de forma tan excelente.

—Comprendo —respondioé el mago con voz triste, al sentir que lo relegaban de nuevo a los
niveles inferiores.

—~Por lo tanto, debe construirse una sexta habitacion —se ri0 Pook, disfrutando de su
pequefia broma—. Entre la de Entreri y la del harén. —Guifid de nuevo el ojo a su valioso
ayudante—. Podras disefiarla t0 mismo, querido LaValle. jY no repares en gastos! —Cerrd la
puerta y desaparecio.

El mago se seco las lagrimas que habian aflorado a sus 0jos. Pook siempre lo sorprendia, pero
nunca lo defraudaba.

—Eres un sefior generoso, mi baja Pook —susurrd a la habitacion vacia.

Y, sin duda, el baja Pook era un jefe poderoso, pues LaValle volvié a concentrarse de nuevo
en su bola de cristal, con los dientes apretados. Estaba resuelto a encontrar a Entreri y al halfling.

No defraudaria a tan generoso amo.
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Enigmas Ardientes

Empujado por las corrientes del rio Chionthar y con la suficiente brisa del norte para que las
velas se hincharan un poco, el Duende del Mar se alejaba de Puerta de Baldur a gran velocidad,
dejando a su paso una estela blanca, a pesar del movimiento del agua.

—A media tarde llegaremos a la costa de la Espada —inform6 Deudermont a Drizzt y
Wulfgar—. Y, en cuanto nos alejemos del litoral, no volveremos a ver tierra hasta que lleguemos al
canal de Asavir. Luego, daremos un rodeo hacia el sur para bordear el extremo del mundo, y nos
encaminaremos hacia el este de nuevo, hacia Calimport. Calimport —repitio, sefialando una nueva
bandera que ondeaba en el mastil del Duende del Mar, un campo dorado cruzado por dos lineas
descendentes de color azul.

Drizzt observé a Deudermont con recelo, pues tenia la certeza de que aquello no era una
practica habitual en las embarcaciones que zarpaban a la mar.

—Al norte de Puerta de Baldur, ostentamos la bandera de Aguas Profundas —Ile explico el
capitan—. Pero Calimport esté al sur.

—¢Una préctica aceptada? —pregunt6 Drizzt, con desconfianza.

—@Para aquellos que conocen el precio —se rié6 Deudermont—. Aguas Profundas y Calimport
son rivales y se obstinan en su mutua antipatia. Desean que exista comercio entre ellas, porque les
beneficia a ambas, pero no siempre permiten que los barcos que ostentan la bandera de su rival
atraquen en sus muelles.

—Un orgullo estupido —sefiald6 Wulfgar, recordando con pesar que su propia gente habia
practicado hasta pocos afios antes tradiciones similares.

—DPolitica —respondié Deudermont encogiéndose de hombros—. Pero los sefiores de ambas
ciudades desean en secreto que haya comercio y unas pocas docenas de barcos han concertado los
contactos necesarios para que continte el negocio. Asi, el Duende del Mar tiene dos puertos a los
que puede llamar su hogar, y todos se benefician.

—Dos mercados para el capitan Deudermont —observé Drizzt maliciosamente—. Practico.

—Y también funciona desde el punto de vista de la navegacion —prosiguié Deudermont, sin
dejar de sonreir—. Los piratas que surcan las aguas del mar al norte de Puerta de Baldur respetan
por encima de todo la bandera de Aguas Profundas, y los que navegan por aguas del sur procuran
no provocar la ira de Calimport y de su importante ejército. Los que merodean por el canal de
Asavir tienen muchos barcos mercantes a su disposicion y es mas probable que ataquen uno que
ostente una bandera de menor importancia.

—Entonces, ¢nunca os molestan? —no pudo evitar preguntar Wulfgar, con voz provocadora y
casi sarcastica, como si aun no hubiera decidido si aquella tactica le parecia correcta o no.

—¢Nunca? —repitié Deudermont—. «Nunca» no, pero pocas veces. Y, en las ocasiones en
que se nos han acercado piratas, inflamos las velas y salimos huyendo. Pocos barcos pueden atrapar
al Duende del Mar cuando llevamos las velas henchidas de viento.

—¢Y si alguna vez os alcanzan? —insistio Wulfgar.

—Entonces, deberas ganarte el pasaje —se ri0 Deudermont—. Me da la impresion de que
esas armas que llevais pueden desalentar al pirata mas codicioso para que no continte la
persecucion.
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Woulfgar coloco a Aegis-fang frente a su rostro.

—Ruego que si llega el caso, yo haya aprendido lo suficiente los movimientos del barco como
para entablar una batalla semejante —murmuré—. Un balanceo brusco puede hacerme saltar por la
borda.

—Entonces vas nadando hasta el barco pirata y lo hundes —musit6 Drizzt.

Desde una oscura habitacion de su torre en Puerta de Baldur, el mago Oberon observaba
coémo salia del puerto el Duende del Mar. Ahond6 todavia mas en su bola de cristal para alcanzar a
ver al elfo y al corpulento barbaro que permanecian junto al capitan sobre la cubierta. EI mago tenia
la certeza de que esos dos personajes no eran de aquellas tierras. Por sus ropas y su tono de piel, el
barbaro pertenecia probablemente a una de aquellas lejanas tribus del norte, mas alla de Luskan y
de las montafias de la Columna del Mundo, de aquel arido pedazo de tierra conocido con el nombre
de valle del Viento Helado. jQué lejos estaba de su hogar, y qué inusual era ver a uno de los suyos
navegando hacia el mar abierto!

—¢Qué relacién tendran esos dos con el retorno de la gema del baja Pook? —se preguntd
Oberon en voz alta, muy intrigado. ¢Habria llegado Entreri hasta aquel lejano territorio en busca de
Regis? ¢Estarian persiguiendo al halfling esos dos?

Sin embargo, aquello no era asunto de su incumbencia. Oberon se contentaba con que Entreri
le hubiera reclamado, con un simple favor, la deuda que le debia.

En mas de una ocasion, y hacia ya varios afios, el asesino habia cometido varios crimenes por
Oberon, y, aunque Entreri no habia mencionado los favores en sus muchas visitas a la torre de
Oberon, el mago siempre se habia sentido como si el asesino sostuviera una pesada cadena
alrededor de su cuello. Pero aquella misma noche, la antigua deuda quedaria saldada con una simple
sefal.

La curiosidad de Oberon mantuvo un rato mas su observacion del barco que partia. Concentrd
la vista en la figura del elfo, Drizzt Do'Urden, como lo habia Illamado Pellman, el oficial del puerto.
Para los ojos expertos del mago, habia algo extrafio en aquel elfo. No parecia fuera de lugar, como
el barbaro, sino méas bien parecia haber algo inusual en el modo en que se comportaba y en como
miraba con aquellos ojos color de espliego.

Aquellos ojos no parecian concordar con la fisonomia del elfo, Drizzt Do'Urden.
Tal vez fuera un hechizo, supuso Oberon. Algun disfraz magico. El curioso mago dese6 poder
tener mas informacion que transmitir al baja Pook. Meditd sobre la posibilidad de transportarse él

mismo hasta la cubierta del barco para investigar con méas profundidad, pero no tenia preparados los
hechizos adecuados para un viaje semejante. Ademas, se recordd a si mismo, no era asunto suyo.

Y no queria por nada del mundo tener que enfrentarse a Artemis Entreri.

Aquella misma noche, Oberon salié volando de su torre en direccion al oscurecido cielo con
una varita en la mano. Y a cientos de metros por encima de la ciudad, solto la convenida serie de
bolas de fuego.

Apostado en la cubierta de un barco de Calimport llamado Bailarin Diabodlico, a méas de
ciento cincuenta millas al sur, Artemis Entreri observaba el espectaculo.

—Por mar —murmuro, al descifrar la secuencia de estallidos de luz. Luego, se volvi6 hacia el
halfling, que permanecia a su lado.

—Tus amigos nos persiguen por mar —comenté—. jY a menos de una semana de distancia!
iLo han hecho bien!

Los ojos de Regis no parpadearon de esperanza ante la noticia. EI cambio de clima era ahora
muy evidente, y se acentuaba cada dia y cada noche. Habian dejado a sus espaldas el invierno, y los
calidos vientos que soplaban en los Reinos meridionales habian provocado cierta angustia en el
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espiritu del halfling. El viaje a Calimport no se interrumpiria por ninguna otra parada y ningun
barco —ni siquiera el que viajaba a menos de una semana de distancia— podia esperar atrapar al
veloz Bailarin Diabdlico.

Regis mantenia desde hacia dias una batalla interna, intentando prepararse para el inevitable
encuentro con su antiguo jefe de la cofradia.

El baja Pook no era un hombre que supiese perdonar. Regis habia visto con sus propios 0jos
coémo Pook infligia severos castigos a aquellos ladrones que se atrevian a robar a otros miembros de
la cofradia. Y Regis habia ido todavia méas lejos: habia robado al propio jefe de la cofradia, sin
contar que el objeto que se habia llevado, el méagico rubi, era la posesion mas preciada de Pook.
Derrotado y desesperado, Regis inclind la cabeza y regresé despacio a su camarote.

El sombrio humor del halfling no amortigu6é en lo mas minimo el hormigueo que Entreri
sentia en la espina dorsal. Pook conseguiria la gema y al halfling, y le pagaria generosamente por
sus servicios; pero, para el asesino, el oro de Pook no era la verdadera recompensa a sus esfuerzos.

Entreri queria a Drizzt Do'Urden.

Drizzt y Wulfgar también observaban los fuegos artificiales sobre Puerta de Baldur aquella
noche. De regreso a mar abierto, aunque todavia a mas de ciento cincuenta millas al norte del
Bailarin Diabdlico, solamente podian hacer suposiciones sobre el significado de aquella exhibicion.

—Un mago —asegur6é Deudermont, acercandose a ellos—. Tal vez esté librando una batalla
con alguna bestia alada —sugirid, intentando imaginar alguna historia entretenida—. jUn dragon, o
algun otro monstruo de los cielos!

Drizzt entorno los ojos para observar méas detenidamente las exposiciones de fuego, pero no
vio formas oscuras moviéndose alrededor de las llamas, ni ningn otro signo de que el fuego
estuviera dirigido a un objetivo concreto. Aunque lo mas probable era que el Duende del Mar
estuviera demasiado lejos para poder apreciarlo al detalle.

—iNo es una pelea..., sino una sefial! —exclamé Waulfgar, al advertir que las explosiones
seguian una cadencia—. Tres y uno. Tresy uno.

»Pero, parece muy complicado para que se trate sélo de una sefial —afiadié—. ¢ No seria mas
préactico enviar un mensajero a caballo?

—A menos que intenten hacer una sefial a un barco —sugirié Deudermont.

A Drizzt se le acababa de ocurrir la misma posibilidad y empezaba a observar con recelo
aquella exhibicion y su propdsito.

Deudermont estudio los estallidos de luz durante un rato mas.

—Tal vez si que sea una sefial —admitid, al ver que Wulfgar estaba en lo cierto respecto a la
cadencia—. Muchos barcos llegan y zarpan de Puerta de Baldur diariamente. Quizas el mago esté
dando la bienvenida a algiin amigo o despidiendo a otro de forma espectacular.

—O transmitiendo informacion —afadio Drizzt, y mir0 de reojo a Waulfgar. El barbaro
comprendi6 enseguida lo que el drow sugeria y con un grufiido le indicé que compartia sus mismas
sospechas.

—Pero para nosotros es una simple exhibicion de fuegos artificiales, y nada mas —concluyo
Deudermont y, tras golpearles amistosamente el hombro, les dese6 buenas noches—. Una diversion
con la que disfrutar.

Drizzt y Wulfgar intercambiaron una mirada, poniendo seriamente en duda la afirmacién de
Deudermont.

—¢A qué esta jugando Artemis Entreri? —preguntd Pook en tono retdrico, exponiendo sus
pensamientos en voz alta.

Oberon, el mago que aparecia en la bola de cristal, se encogié de hombros.
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—Nunca he intentado comprender los motivos de Artemis Entreri.

Pook asintio para mostrar su conformidad y continué caminando lentamente por detras de la
silla de LaValle.

—Aun asi, diria que estos dos no tienen mucho que ver con tu rubi —prosiguié Oberon.

—Alguna deuda personal que Entreri se dejé pendiente durante su viaje —admitié Pook.

—¢Amigos del halfling? —sugirié Oberon—. Si asi es ¢por qué los conduce Entreri en la
direccion correcta?

—Sea quienes sean, nos traeran problemas —afirmo LaValle, que estaba sentado entre su jefe
y la bola mégica en la que se veia al mago de Puerta de Baldur.

Quizas Entreri pretenda tenderles una emboscada —sugiri6 Pook a Oberon—. Eso
explicaria la necesidad que tenia de que le hicieras la sefial.

—Entreri dio instrucciones al oficial de puerto para que les dijera que los esperaria en
Calimport —recordo el mago a Pook.

—~Para acabar con ellos —intervino LaValle—. Para hacerles creer que el camino estaria
despejado hasta que llegaran al puerto del sur.

—Ese no es el estilo de Artemis Entreri —respondié Oberon, y el baja compartia la misma
opinibn—. Nunca he visto que el asesino pusiera en practica unos trucos tan obvios para sacar
ventaja en un enfrentamiento. Entreri siente un profundo placer cuando se enfrenta a los desafios
cara a cara.

Los dos magos y el jefe de la cofradia, que habia sobrevivido y prosperado por su habilidad
para reaccionar ante aquel tipo de rompecabezas de forma apropiada, meditaron unos instantes para
considerar todas las posibilidades. En realidad lo Gnico que preocupaba a Pook era el retorno de su
precioso rubi. Con él podria decuplicar sus poderes, y quiza también llegar a ganar el favor del
propio baja de Calimshan.

—No me gusta todo esto —dijo Pook al fin—. No quiero complicaciones en el retorno del
halfling y de mi rubi.

Permanecid unos instantes en silencio para considerar todas las consecuencias de la linea de
accion que queria emprender, y, acto seguido, se inclind sobre la espalda de LaValle para acercarse
a la imagen de Oberon.

—¢ Tienes todavia contactos con Dankar? —pregunt6 maliciosamente al mago.
Oberon adivind al instante las intenciones del jefe de la cofradia.

—EI pirata nunca olvida a sus amigos —contestd en el mismo tono—. Dankar se pone en
contacto conmigo cada vez que atraca en Puerta de Baldur. También me pregunta siempre por ti, se
interesa por que todo le vaya bien a su viejo amigo.

—¢Esta ahora en las islas?

—EI comercio de invierno ha zarpado ahora de Aguas Profundas —respondio Oberon con
una risita—. ¢En qué otro lugar podria estar un pirata de éxito?

—Bien —murmuré Pook.

—¢Quieres que prepare un encuentro con los perseguidores de Entreri? —inquirid Oberon
con impaciencia, disfrutando de aquel plan secreto y de la oportunidad de ser dtil al jefe de la
cofradia.

—Tres barcos... y que no haya posibilidades —orden6 Pook—. Nada debe interferir en el
regreso del halfling. jEl y yo tenemos muchas cosas que decirnos!

Oberon reflexiond un instante sobre ese cometido.
—Una lastima —sefalé—. EI Duende del Mar era una embarcacion de gran calidad.
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Pook repitié con énfasis una sola de sus palabras, dejando absolutamente claro que no
toleraria errores.

—FEra.
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10

El peso del manto de un rey

El halfling estaba colgando de los tobillos, atado con cadenas sobre un caldero en el que un
liquido hervia a borbotones. Pero no era agua, sino algo mas oscuro. Quiza de color rojo.

Sangre, tal vez.

La manivela crujié y el halfling cay6 un centimetro més abajo. Tenia el rostro contraido, la
boca abierta, como si gritara.

Pero no se oian gritos, sino solo los gemidos de la manivela y las siniestras risas del invisible
verdugo.

La nebulosa escena se hizo mas clara y la manivela aparecio a la vista, mientras una mano la
manejaba, una Unica mano que no parecia atada a ningun cuerpo.

De pronto, el descenso se detuvo.

Y, luego, la voz diabdlica emitié una Gltima carcajada. La mano empujaba con rapidez,
haciendo girar la manivela.

Un alarido rompi6 el silencio, penetrante y desgarrador, un grito de agonia..., un grito de
muerte.

El sudor corria ya por los ojos de Bruenor antes de que consiguiera abrirlos del todo. Se seco
el sudor del rostro y sacudio la cabeza, intentando apartar de su mente aquellas terribles imagenes y
concentrar sus pensamientos en lo que lo rodeaba.

Estaba en la Mansién de Hiedra, sobre una confortable cama de una acogedora habitacion.
Las velas nuevas que habia encendido estaban casi consumidas. Pero no le habian ayudado mucho;
esa noche habia sido como las demas: una pesadilla.

Bruenor se incorpord y se sentd en el borde de la cama. Todo permanecia en su lugar. La
armadura de mithril y el escudo dorado estaban sobre una silla, al lado del Unico vestidor de la
habitacion, el hacha que habia usado para abrirse paso hasta salir de la guarida de los duergars
reposaba apoyada en la pared, junto a la cimitarra de Drizzt, y habia dos objetos més en el vestidor:
el abollado y desastado casco que el enano habia llevado en todas sus aventuras durante los Gltimos
dos siglos, y la corona del rey de Mithril Hall, recubierta de un millar de titilantes piedras preciosas.

Pero a juicio de Bruenor, todo aquello no estaba donde debia estar. Observo a través de la
ventana la oscuridad de la noche en el exterior. Lastima que todo lo que alcanzaba a ver era el
reflejo de la habitacion iluminada por las velas, la corona y la armadura del rey de Mithril Hall.

Habia sido una dura semana para Bruenor. Los dias habian estado repletos de excitacion, de
charlas sobre los ejércitos procedentes de la Ciudadela de Adbar y del valle del Viento Helado para
reclamar Mithril Hall. Al enano le dolian los hombros de haber recibido tantas palmadas de los
Harpell y de otros visitantes en la mansion, todos ellos ansiosos por felicitarlo de antemano por la
inminente recuperacién de su trono.

Pero esos Ultimos dias Bruenor habia vagado de un lado a otro con aire ausente, representando
el papel que le habian otorgado antes de que pudiera valorarlo plenamente. Habia llegado la hora de
prepararse para la aventura con la que Bruenor habia estado sofiando desde que habia comenzado su
exilio, casi dos siglos atrés. El padre de su padre habia sido rey de Mithril Hall, al igual que su
padre, y asi sucesivamente hasta el origen del clan Battlehammer. El derecho legitimo de Bruenor
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exigia que dirigiera aquellos ejércitos y que reconquistara Mithril Hall, para sentarse en el trono
que, desde su nacimiento, estaba destinado a ocupar.

Pero habia sido en las propias entrafias de su antiguo hogar donde Bruenor Battlehammer
habia comprendido lo que de verdad era importante para él. Durante los Gltimos diez afios, cuatro
compafieros muy especiales se habian introducido en su vida, y ninguno de ellos era enano. El valor
de la amistad que se habia forjado entre los cinco era mucho mayor que un reino enano, y Bruenor
la apreciaba méas que todo el mithril del mundo. Y ahora, cumplir con su fantasia de conquista
carecia de sentido para él.

Los sucesos de aquella noche se habian apoderado del corazon de Bruenor y le impedian
concentrarse. Los suefios nunca eran iguales, pero tenian siempre el mismo terrible fin, y no se
desvanecian con la luz del dia.

—¢0Otro suefio? —murmur6 suavemente una voz desde la puerta. Bruenor miré por encima
del hombro y vio que Catti-brie lo estaba observando.

El enano sabia que no necesitaba responder a la pregunta. Incliné la cabeza y se froté los ojos.

—¢Otra vez sobre Regis? —preguntd Catti-brie mientras se acercaba. Bruenor oy6 cémo la
puerta se cerraba con suavidad a sus espaldas.

—Panza Redonda —corrigio Bruenor, utilizando el apodo que habia otorgado a aquel halfling
que habia sido su mejor amigo durante casi una década.

Bruenor volvio a estirar las piernas sobre la cama.

—Deberia estar con él —murmurd bruscamente—. jO al menos con el drow y con Wulfgar,
buscéandolo!

—Tu reino te aguarda —Ile recordd Catti-brie, mas para disipar su sensacion de culpabilidad
que para suavizar su creencia de que aquél era el lugar donde le correspondia estar..., una creencia
que la joven compartia de todo corazon—. Los enanos del valle del Viento Helado llegaran de aqui
a un mes, y el ejército de Adbar dentro de dos.

—Si, pero no podremos ir a Mithril Hall hasta que finalice el invierno.

Catti-brie mir6 a su alrededor en busca de algo para poder desviar aquella deprimente
conversacion.

—Te quedara bien —dijo con tono alegre, sefialando la enjoyada corona.
—¢Cual de los dos? —replicd Bruenor. Sus palabras sonaron como un latigazo.

Catti-brie observo el casco desastado, que parecia lastimoso al lado de la gloriosa corona, y
estuvo a punto de soltar una carcajada. Pero al desviar la vista hacia el enano y ver con qué seriedad
contemplaba el viejo casco, comprendié que Bruenor no lo habia dicho en broma. En aquel
momento, Catti-brie tuvo la certeza de que Bruenor consideraba infinitamente mas precioso el
casco de un solo cuerno que la corona que estaba destinado a llevar.

—Estan a mitad de camino hacia Calimport —Ile explico Catti-brie, comprendiendo el deseo
del enano—. Tal vez un poco mas lejos.

—Si, y pocos barcos zarparan de Aguas Profundas ante la llegada del invierno —murmuré
Bruenor con una mueca, repitiendo el mismo argumento que Catti-brie le habia expuesto el segundo
dia de su estancia en la Mansion de la Hiedra, cuando menciond por primera vez su deseo de partir
en busca de sus amigos.

—Tenemos que preparar un millon de cosas —respondid Catti-brie, que se esforzaba en

mantener su tono de voz alegre—. EIl invierno pasara rapido y habremos reconquistado nuestras
minas para cuando regresen Drizzt, Wulfgar y Regis.

Pero el rostro de Bruenor no se suavizo. Tenia la vista fija en el casco roto, pero su mente
vagaba a la deriva més all4 de lo que veia, rememorando la fatidica escena en el barranco de
Garumn. Por lo menos, antes de separarse, habia hecho las paces con Regis...
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De repente, los recuerdos de Bruenor desaparecieron de su mente y clavé la vista en Catti-
brie.

—¢Crees que podrian llegar a tiempo para la lucha?
Catti-brie se encogié de hombros.

—Si regresan de inmediato —contestd. Sentia curiosidad por aquella pregunta, pues sabia que
Bruenor tenia algo mas en mente que luchar junto a Drizzt y Wulfgar en la batalla por Mithril
Hall—. Pueden avanzar con rapidez por las tierras del sur..., incluso en invierno.

Bruenor salto de la cama y se precipitd hacia la puerta, cogiendo de pasada el casco desastado
y colocandoselo antes de salir.

—¢En mitad de la noche? —protestd Catti-brie a sus espaldas.
Luego, la muchacha se levantd también y lo sigui6 al vestibulo.

Bruenor avanzé con rapidez y sin detenerse hasta la habitacion de Harkle Harpell y empez6 a
golpear la puerta con suficiente estrépito como para despertar a todos los que dormian en aquella
ala de la mansion.

—iHarkle! —qgrito.
Catti-brie lo conocia demasiado bien para intentar siquiera calmarlo, y se limitd a encogerse

de hombros, a modo de disculpa, cada vez que una cabeza se asomaba curiosa al vestibulo para
echar un vistazo.

Harkle abrid por fin, vestido s6lo con una camisa de dormir y un gorro con una borla en la
punta. Sostenia una vela en una mano.

Bruenor se precipitd en la habitacion, con Catti-brie pisdndole los talones.
—¢Puedes hacerme un carro? —inquirio el enano.
—¢Un qué? —Harkle soltd un bostezo, intentando inatilmente apartar el suefio—. ¢Un carro?

—ijUn carro! —grufié Bruenor—. De fuego. jComo el que construy6 la dama Alustriel para
traerme aqui! jUn carro de fuego!

—Bueno... —balbucié Harkle—, nunca he...

—¢Puedes hacerlo? —insisti6 Bruenor, que no se sentia con paciencia suficiente para
escuchar palabrerias.

—Si..., bueno, quizd —respondié Harkle, con tanta seguridad como pudo—. De hecho, ese
hechizo es la especialidad de Alustriel. Nunca nadie ha... —se interrumpid, al ver una mirada de
decepcidn en los ojos de Bruenor. El enano permanecia de pie, frotando un talén desnudo contra el
suelo, y los brazos cruzados sobre el pecho. Con los dedos de una mano tamborileaba impaciente
los contraidos musculos del otro brazo.

—Hablaré con la dama por la mafiana —Ile asegurd Harkle—. Estoy convencido de...
—¢Alustriel sigue todavia aqui? —Ilo interrumpi6 Bruenor.

—Si, se quedd unos dias mas... ¢Por qué?

—¢Donde esta?

—Al otro lado del vestibulo.

—¢En qué puerta?

—Te llevaré a ella por la mafia... —empez6 Harkle.

Bruenor agarré al mago por el cuello de su camisa y lo hizo inclinarse hasta poner su rostro a
su mismo nivel. Bruenor era méas fuerte y apretd con su nariz, larga y puntiaguda, la de Harkle
contra una de sus mejillas. Los ojos de Bruenor no parpadeaban y el enano repitio la pregunta con
palabras lentas y claras.

—¢En qué habitacion?
—La de la puerta verde, junto a la barandilla —balbucié Harkle.
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Bruenor le guifid maliciosamente el ojo y lo soltd. El enano dio media vuelta y, al pasar frente
a Catti-brie, le devolvié una sonrisa divertida y sacudié con determinacién la cabeza, antes de
volver a salir al vestibulo.

—iOh, no puede molestar a la dama Alustriel a estas horas! —protestd Harkle.
Catti-brie no pudo evitar soltar una carcajada.
—Intenta detenerlo.

Harkle escuchd unos instantes las fuertes pisadas del enano, que resonaban en el vestibulo.
Los pies desnudos de Bruenor retronaban sobre la madera como si fueran piedras.

—No —respondi6 Harkle esbozando también una sonrisa—. Creo que no lo haré.

Aunque la habian despertado bruscamente a medianoche, la dama Alustriel aparecio tan bella
como siempre, luciendo su cabellera de plata relacionada de algun modo con el suave brillo de la
noche. Nada mas verla, Bruenor intentd6 componerse un poco, al recordar la posicion de la dama 'y
sus propios modales.

—iOh! Ruego que me perdones —balbucio, sintiéndose subitamente incobmodo por su
arranque.

—Es tarde, buen rey Bruenor —murmurd Alustriel con cortesia, mientras una sonrisa
divertida se dibujaba en sus labios al ver al enano, vestido s6lo con su camisa de dormir y el casco
roto—. ¢Qué te ha traido a mi puerta a estas horas?

—Con todo lo que ha ocurrido, no sabia siquiera que seguias en Longsaddle —explicd
Bruenor.

—Hubiera ido a despedirme de ti antes de marcharme —respondio Alustriel, en un tono de
voz todavia cordial—. No habia necesidad de que interrumpieras tu suefio... ni el mio.

—No estaba pensando en despedidas. Necesito que me hagas un gran favor.
—c¢Urgentemente?

Bruenor asinti6 con fuerza.

—Un favor que deberia haberte pedido antes de venir aqui.

Alustriel lo hizo pasar a la habitacion y cerré la puerta, al comprender que el asunto del enano
era serio.

—Necesito otro de tus carros de fuego —explicé Bruenor—, para ir hacia el sur.

—Quieres alcanzar a tus amigos y ayudarlos en la busqueda del halfling, ¢verdad? —dijo la
dama.

—Si, sé que mi lugar esta alli.

—Sin embargo, no puedo acompariarte. Tengo que dirigir mis dominios y no puedo iniciar un
viaje a otros Reinos sin previo aviso.

—No te pido que lo hagas —contesto Bruenor.

—FPero entonces, ¢quién conducira el carro? No tienes experiencia con este tipo de magia.
Bruenor reflexiond unos breves instantes.

—iHarkle me llevara! —exclamo.

Alustriel no pudo evitar sonreir al pensar en las posibilidades de que el viaje acabara en
desastre. Harkle, al igual que tantos otros miembros de su familia, solia hacerse dafio a si mismo al
realizar los hechizos. La dama sabia que no podia hacer cambiar de opinion a Bruenor, pero sentia
que era su deber sefialarle todos los puntos débiles de su plan.

—Calimport estd muy lejos —le dijo—. Si bien el viaje hasta alli en el carro sera rapido, el
regreso puede costarte varios meses. ¢No es la obligacion del legitimo rey de Mithril Hall conducir
a sus ejércitos en la lucha por su trono?
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—Lo haré —contestd Bruenor—, si es posible. Pero ahora debo estar con mis amigos. jLes
debo eso, como minimo!

—ATrriesgas mucho.

—No mas de lo que ellos han arriesgado por mi... en innumerables ocasiones.
Alustriel abri6 la puerta.

—NMuy bien, respeto tu decision. Seras un rey de gran nobleza, Bruenor Battlehammer.
El enano enrojecio, cosa que le habia sucedido muy pocas veces en toda su vida.

—Ahora ve y descansa —le ordend Alustriel—. Veré lo que puedo hacer esta noche. Relnete
conmigo en la ladera sur de la colina Harpell antes del alba.

Bruenor asintid, lleno de impaciencia, y regresé a su habitacion. Por primera vez desde que
habia llegado a Longsaddle, durmi6 de un tiron.

Bajo el luminoso cielo del amanecer, Bruenor y Harkle se reunieron con Alustriel en el lugar
indicado. Harkle se habia apuntado al viaje sin dudarlo un instante; siempre habia deseado tener la
oportunidad de conducir uno de los famosos carros de la dama de Luna Plateada. Sin embargo,
parecia fuera de lugar junto al enano, que iba cargado con su equipo de guerra, pues él no llevaba
mas que su atuendo de mago: unas botas altas de piel, y un casco de plata de forma extrafia, con
unas suaves alas blancas de pieles y una visera que le caia sobre los 0jos.

Alustriel no habia dormido durante el resto de la noche. Se habia dedicado a escudrifiar la
bola de cristal que le habian prestado los Harpell, investigando en lejanos lugares para tratar de
encontrar alguna pista que pudiera indicarle donde se encontraban los amigos de Bruenor. Habia
descubierto muchas cosas en aquel corto espacio de tiempo e incluso se habia puesto en contacto
con el difunto mago Morkai en el mundo de los espiritus, para obtener mas informacion.

Y lo que habia descubierto la tenia verdaderamente intranquila.

Ahora permanecia de pie, con todo dispuesto, mirando serenamente hacia el este, a la espera
de la salida del sol. Cuando los primeros rayos asomaron por el horizonte, los agarrd con sus dedos
y ejecutd el hechizo. Pocos minutos después, un flamigero carro y dos caballos en llamas
aparecieron en la colina, suspendidos magicamente a s6lo unos centimetros del suelo. La
proximidad de las llamas hacia que se elevaran unas delgadas columnas de humo de la hierba
himeda.

—ijA Calimport! —exclamé con voz rotunda Harkle, saltando al carruaje encantado.
—No —corrigid Alustriel. Bruenor le dirigi6é una mirada confusa.

—Tus amigos no se encuentran en el Impero de las Arenas —explico la dama—. Estan en el
mar, y hoy se enfrentaran con un grave peligro. Dirige el carro hacia el sudoeste, hacia el mar, y
luego pon rumbo al sur, bordeando la costa. —Con estas palabras, dio a Bruenor un pequefio
relicario en forma de corazén. Al abrirlo, el enano descubrié un retrato de Drizzt Do'Urden—. El
medallon se calentard cuando os acerqueis al barco que lleva a vuestros amigos —explicd entonces
Alustriel—. Lo creé hace varias semanas, pues tenia que saber si vuestro grupo iba a pasar por Luna
Plateada de regreso de Mithril Hall. —Evitd la mirada inquisitiva de Bruenor, ya que suponia que,
en aquel momento, un sinfin de preguntas debian de estar paseando por la mente del enano. Luego,
en voz baja, como si se sintiera incomoda, afladio—: Me gustaria que me lo devolvieras.

Bruenor se guardd sus maliciosos comentarios para si. Sabia que la relacion entre Alustriel y
Drizzt crecia dia a dia, y era cada vez mas evidente.

—Te lo devolveré —le prometi6. Cerr6 el pufio alrededor del medallon y se acercé a Harkle.
—No os demoréis —les aconsejo la dama—. jHoy 0s necesitaran con urgencial

—ijEsperad! —qgritdé una voz desde la colina. Los tres se volvieron y divisaron a Catti-brie,
que venia preparada para realizar el viaje, pues llevaba a Taulmaril, el arco magico de Anariel que
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habia descubierto en las ruinas de Mithril Hall, colgado del hombro. Se acercé corriendo a la parte
trasera del carro.

—¢No pensarias dejarme asi? —pregunto a Bruenor.
El enano evit6 mirarla a los 0jos. De hecho, pensaba partir sin decir adios a su hija.
—iBah! —resoplé—. Si me hubiera despedido, s6lo habrias intentado detenerme.

—iNo es cierto! —protesto Catti-brie—. Creo que haces lo correcto, jpero seria ain mejor si
te apartaras y me hicieras un poco de sitio!

Bruenor sacudi6 con fuerza la cabeza.

—iTengo tanto derecho como tu! —protestd Catti-brie.

—iBah! —volvio a grufiir Bruenor—. jDrizzt y Panza Redonda son mis mejores amigos!
—ijTambién los mios!

—iY Wulfgar es casi como un hijo para mi! —replico Bruenor, pensando que habia ganado el
primer asalto.

—Y un poco mas que eso para mi —le espetd Catti-brie—, si logra regresar del sur. —La
muchacha no necesitaba recordar a Bruenor que habia sido ella quien le habia presentado a Drizzt,
pues habia agotado todos los argumentos del enano—. jHazte a un lado, Bruenor Battlehammer, y
déjame sitio! jTengo tanto en juego como td, y pienso ir contigo!

—¢Quién se ocupara de los ejércitos? —pregunto Bruenor.

—Los Harpell los recibiran y no iran a Mithril Hall hasta que regresemos, o al menos hasta la
proxima primavera.

—Pero si 0s vais los dos y no regresais... —intervino Harkle, dejando que aquella posibilidad
pendiera sobre ellos unos instantes—. Sois los Unicos que conocéis el camino.

Bruenor observé la decepcionada mirada de Catti-brie y comprendié que deseaba
profundamente acompafiarlo en su busqueda. Ademas, sabia que ella tenia derecho a ir, pues en
aquella persecucion por las tierras del sur tenia tanto que ganar o perder como él. Reflexiond unos
instantes, intentando ver las cosas desde el punto de vista de Catti-brie.

—La dama conoce el camino —dijo, sefialando a Alustriel.

Esta asintio.

—Si, lo conozco, y estaré encantada de poder conducir a los ejércitos a Mithril Hall; pero en
el carro solo caben dos personas.

Tanto Bruenor como Catti-brie soltaron un sonoro suspiro. El enano se encogié de hombros,
impotente, observando a su hija.

—Sera mejor que te quedes —dijo suavemente—. Prometo que te los traeré.
Pero Catti-brie no iba a rendirse con tanta facilidad.

—Cuando empiece la lucha, y tarde o temprano la habrd, ¢qué preferiras: tener a Harkle y sus
hechizos a tu lado o0 a mi con mi arco?

Bruenor observo de reojo a Harkle y, al instante, comprendio que las palabras de la muchacha
eran totalmente logicas. El mago sujetaba las riendas del carro, intentando a toda costa que la visera
de su casco no le resbalara por debajo de las cejas. Al final, opto por rendirse y se limitd a echar la
cabeza hacia atras lo suficiente como para ver por debajo de la visera.

—Se te ha caido una pieza aqui —le indic6 Bruenor—. jPor eso no se te sostiene!

Harkle se volvio y vio que Bruenor le sefialaba un punto en el suelo, detras del carro. EI mago
paso junto a Bruenor y se incling, intentando ver lo que el enano le mostraba.

En aquel momento, el peso de su casco de plata —que, de hecho, pertenecia a un primo suyo
un poco mas corpulento— le hizo perder el equilibrio y cay6 de bruces sobre la hierba. Bruenor
aprovecho el momento para colocar a Catti-brie en el carro, junto a él.
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—iOh, maldicién! —gimié Harkle—. jMe hubiera gustado tanto ir!

—La dama construira otro carro para ti —le dijo Bruenor para animarlo. Harkle desvio la
vista hacia Alustriel.

—Mahfana por la mafiana —le prometio ella, divertida con toda aquella escena. Luego, se
volvié hacia Bruenor—. ;Podras conducirlo?

—iCreo que tan bien como él! —asegurd el enano, cogiendo las llameantes riendas—.
iSujétate, muchacha, vamos a cruzar medio mundo! —Hizo chasquear las riendas y el carro se
elevo hacia el cielo de la mafana, dejando una estela de fuego en la neblina azul grisacea del
amanecer.

El viento les silbaba en los oidos mientras avanzaban como una flecha rumbo al oeste, con el
carro tambaledndose peligrosamente a derecha e izquierda, arriba y abajo. Catti-brie luchaba con
todas sus fuerzas para no perder el equilibrio. Los costados se balanceaban, la parte trasera se
hundia y se levantaba, y en una ocasion llegaron a dar una vuelta completa en el aire, aunque
afortunadamente fue tan rapido que ninguno de los ocupantes tuvo tiempo de caer.

Pocos minutos después, vieron delante de ellos una enorme nube de tormenta. Bruenor fue el
primero en divisarla y Catti-brie solté un grito de alarma, pero el enano no dominaba ain lo
suficiente las sutilezas de la conduccion del carro como para cambiar de trayectoria, asi que volaron
a través de la oscuridad, dejando a su paso una estela chisporroteante, y salieron disparados por
encima de la nube.

Al poco rato, Bruenor, cuyo rostro estaba todavia himedo, consiguié dominar las riendas y
equilibro la trayectoria del carro, y dejé el sol naciente a su derecha, detras de él. Por su parte, Catti-
brie consigui6 también mantener el equilibrio, aunque con una mano continuaba asida con firmeza
al borde del carro, mientras con la otra se agarraba a la pesada capa del enano.

El dragdn de plata se recostdé perezosamente sobre su espalda, dejandose arrastrar por los
vientos matutinos, con sus cuatro patas cruzadas sobre el pecho, y los sofiolientos ojos medio
cerrados. El buen dragdn disfrutaba de aquellos paseos diarios, cuando dejaba el bullicio del mundo
muy abajo y recogia los primeros rayos del sol por encima de las nubes.

Pero los maravillosos ojos del dragdn se abrieron desorbitados cuando vio la estela Ilameante
que se dirigia hacia €l desde el este. Pensando que las Ilamas eran el anuncio de la presencia de un
diabdlico dragdn rojo, el dragén de plata se oculté en una nube alta y se prepar6 para tender una
emboscada a aquella cosa. Sin embargo, la furia que brillaba en los ojos del dragén desaparecié al
distinguir un flamigero carro por cuyo frente asomaban el casco del conductor, al que le faltaba un
cuerno, y una muchacha humana detras, con su rizada cabellera rojiza flotando sobre sus hombros.

El dragon de plata observo boquiabierto como el carro pasaba a toda velocidad. Pocas cosas
conseguian despertar la curiosidad de aquella antigua criatura, que habia vivido tantos afios, pero
por un momento pensé seriamente en la posibilidad de seguir aquella insolita escena.

Una gélida brisa envolvié al dragdn y le apart6 todos los pensamientos de la mente.

—Gente —murmurd, recostandose de nuevo sobre su espalda y sacudiendo la cabeza con
incredulidad.

Catti-brie y Bruenor no llegaron siquiera a ver al dragon. Tenian la vista fija Gnicamente
delante de ellos, donde empezaba ya a vislumbrarse el mar sobre el horizonte occidental, envuelto
en una pesada niebla matutina. Media hora después, divisaron las torres de Aguas Profundas hacia
el norte y, tras alejarse de la costa de la Espada, empezaron a sobrevolar el océano. Bruenor, que ya
dirigia con mas soltura las riendas, puso rumbo al sur y empez6 a descender.

Muy abajo. Demasiado.
Inmersos en la grisacea nube de niebla, solo alcanzaron a oir el romper de las olas bajo sus
pies y el siseo del vapor cuando la espuma alcanzaba ya el llameante carro.
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—iLevantalo! —qgrit6 Catti-brie—. jVVamos demasiado bajo!

—iNecesitamos ir a esta altura! —grufid Bruenor, luchando con las riendas por mantener el
equilibrio.
Intentaba disimular su incompetencia, pero en realidad estaba convencido de que tenian que

volar lo mas cerca posible del agua. Haciendo un gran esfuerzo, consiguié levantar el carro unos
palmos y equilibrarlo.

—ijAsi! —exclam6—. En linea recta y muy abajo. —Observo por encima del hombro a Catti-
brie—. Hemos de ir a esta altura —repitid al ver su expresion dubitativa—. jTenemos que ver el
maldito barco para encontrarlo!

Catti-brie se limit6 a sacudir la cabeza.

Pero en aquel momento, divisaron de veras un barco. No el que buscaban, pero si una nave,
perdida entre la niebla a apenas veinticinco metros de distancia.

Catti-brie solté un alarido —al igual que Bruenor—, y el enano se enfrenté de nuevo con las
riendas, intentando subir el carro en vertical. La cubierta del barco empez6 a pasar por debajo.

i'Y el mastil todavia se erguia como una torre frente a ellos!

Si los fantasmas de todos los marineros que habian muerto en el mar se hubieran levantado de
sus humedas tumbas y hubieran buscado vengarse en aquel barco en particular, el rostro del vigia
no habria tenido una expresion mas sincera de terror. Es posible que intentara bajar de su puesto —
0, mas probable aln, que se cayera aterrorizado—, pero, fuera como fuese, salto evitando por muy

poco la cubierta y se zambull6 en el agua, un segundo antes de que el carro pasara a toda velocidad
por su torre de observacién y rozara el extremo del mastil.

Catti-brie y Bruenor intentaron recobrar la compostura y observaron por encima del hombro
el barco, cuyo mastil ardia por el extremo como una vela solitaria en la niebla gris.

—Volamos demasiado bajo —repitid Catti-brie.
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11

Vientos calurosos

El Duende del Mar navegaba suavemente bajo un cielo azul radiante, envuelto en la perezosa
calidez de los Reinos meridionales. Un viento fuerte henchia sus velas, y tan solo seis dias después
de salir de Puerta de Baldur, el extremo occidental en la peninsula de Tethyr estaba ya a la vista...,
un viaje que por regla general se hacia en mas de una semana.

Pero un mensaje creado por magos era todavia mas rapido.

Deudermont dirigié el Duende del Mar hacia el centro del canal de Asavir, intentando
mantener una distancia prudencial respecto a las cobijadas bahias de la peninsula: bahias en las que,
a menudo, se ocultaban piratas al acecho de barcos mercantes. El capitan procuraba también que
hubiera una distancia de agua suficiente entre su barco y las islas del oeste: las Nelanther, las
infames Islas de los Piratas. Se sentia a salvo en aquel concurrido trayecto maritimo, con la bandera
de Calimport ondeando sobre su embarcacion y la presencia de las velas de otros barcos mercantes
que despuntaban a menudo en el horizonte, tanto detras como delante del Duende del Mar.

Sirviéndose de un usual truco entre mercaderes, Deudermont se situ6 muy cerca de otro
barco, para ocultar su propia embarcacion. La embarcacion que habia elegido, menos manejable y
mas lenta que el Duende del Mar, y en cuyo mastil ondeaba la bandera de Murran, una pequefia
ciudad de la costa de la Espada, constituiria un objetivo mucho mas facil para cualquier barco pirata
gue merodeara por la zona.

A veinticinco metros por encima del nivel del agua, cumpliendo con su turno en el puesto de
vigia, Wulfgar veia con toda claridad la cubierta del barco que llevaban delante. Gracias a su fuerza
y a su agilidad, el barbaro se habia acostumbrado deprisa a la vida de marinero, y colaboraba
ansioso en todas las tareas como el resto de la tripulacion. El trabajo que mas le agradaba era el del
puesto de oteador, aungue el habitaculo no estaba concebido para un hombre de su talla. Mecido
por la calida brisa y a solas, se sentia a gusto alli arriba. Se apoyaba en el mastil y, colocandose una
mano en la frente a modo de visera, observaba las actividades de la tripulacion del barco que les
precedia.

Oyo que el vigia de proa gritaba algo al capitan, aunque no pudo distinguir las palabras, y
luego vio que la tripulacién empezaba a moverse frenéticamente de un lado a otro y que la mayoria
acudian a proa para escudrifiar el horizonte. Wulfgar se inclind hacia adelante y se apoyé en la
barandilla, para otear el mar hacia el sur.

—¢Como se sienten llevandonos casi a remolque? —preguntd Drizzt al capitan, que
permanecia junto a él en el puente. Mientras Wulfgar se habia relacionado estrechamente con la
tripulacion y su trabajo, Drizzt habia entablado una solida amistad con el capitan. Y, al comprender
lo acertadas que eran siempre las opiniones del elfo, Deudermont compartia encantado con Drizzt
sus conocimientos sobre su trabajo y sobre el mar—. ;Se dan cuenta del papel que desempefian
como cebo?

—Saben que nuestro proposito es ocultarnos tras ellos, y su capitan, si €s un marinero
experimentado haria lo mismo si nuestras posiciones fueran a la inversa —contesté Deudermont—.
Pero, de todas formas, nosotros también les proporcionamos cierta seguridad. La bandera de
Calimport sirve para disuadir a muchos piratas.

—¢Y creen también que acudiremos en su ayuda si se produce un ataque? —inquirié con
rapidez Drizzt.
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Deudermont tenia la certeza de que a Drizzt le interesaba descubrir si el Duende del Mar iria
en ayuda de otro barco. Habia descubierto que el elfo tenia un hondo sentido del deber, y el capitan,
de moral parecida, lo admiraba por ello. Sin embargo, las responsabilidades de Deudermont como
capitan de una embarcacion serian determinantes a la hora de actuar ante una situacion hipotética
semejante.

—Quiza —contesto.

Drizzt decidio no hacer mas preguntas satisfecho al ver que Deudermont mantenia equilibrada
la balanza entre el deber y la moral.

—ijVelas en el sur! —grité Wulfgar desde arriba, y la mayor parte de la tripulacion se acercé
a la borda para otear el horizonte.

Los ojos de Deudermont se perdieron en la lejania y luego desvié la vista hacia Wulfgar.
—¢Cuantas?

—iDos barcos! —Ile respondié Wulfgar—. jLlevan rumbo norte, y van muy separados!
—¢Por babor o por estribor? —pregunto el capitan.

Wulfgar observo unos instantes la trayectoria que seguian las embarcaciones vy, al final,
confirmd las sospechas de Deudermont.

—jPasaremos entre los dos!
—¢Piratas? —pregunto Drizzt, aunque conocia la respuesta.

—Eso parece —contestd el capitan. Las lejanas velas aparecieron finalmente ante los ojos de
los hombres que se apifiaban en cubierta.

—No veo bandera alguna —dijo a su superior uno de los marineros que permanecia cerca del
puente.

Drizzt sefial6 el barco mercante que llevaban frente a ellos.

—¢ES ése su objetivo?

Deudermont asintié con una mueca.

—Eso parece —repitid.

—Entonces, serd mejor que nos unamos a ellos. Dos contra dos me parece una batalla méas
justa.

El capitan observd fijamente los ojos color de espliego de Drizzt y casi se sorprendié al ver en
ellos un subito brillo, ;c6mo podia hacer comprender a tan honrado guerrero su posicion en aquel
delicado trance? EI Duende del Mar llevaba la bandera de Calimport. El otro barco, la de Murran.
Dificilmente podian ser aliados.

—EI asunto tal vez no llegue al limite —dijo a Drizzt—. La embarcacion de Murran
demostraria gran inteligencia si se rindiera pacificamente.

Drizzt empezaba a comprender el razonamiento del capitan.

—¢Asi que llevar la bandera de Calimport supone una serie de responsabilidades, no sélo
beneficios?

Deudermont se encogié de hombros, con aspecto agotado.

—Piensa en las cofradias de ladrones de las ciudades que has conocido —Ile explic6—. Los
piratas son muy parecidos..., una inevitable molestia. Si nos inmiscuimos en la lucha, desaparecera
el control que los piratas ejercen sobre si mismos y lo més probable es que causemos mas
problemas de los necesarios.

—Y marcariamos indefectiblemente a todos los barcos que navegan por el canal bajo bandera
de Calimport —afiadi6é Drizzt, sin mirar ya al capitan, pero con la vista fija en el espectaculo que
tenia delante. La luz habia desaparecido de sus 0jos.
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Deudermont colocd una mano sobre el hombro de Drizzt, meditando sobre el modo en que el
elfo se asia a sus principios, unos principios que no le permitian aceptar a semejantes delincuentes.

—Si los piratas abordan este barco —dijo el capitan, atrayendo sobre él la mirada de Drizzt—
, el Duende del Mar participara en la lucha.

Drizzt volvio a fijar la vista en el horizonte y golped suavemente la mano de Deudermont. El
fuego de la impaciencia brillé de nuevo en sus ojos mientras Deudermont ordenaba a su tripulacion
que se preparase.

El capitdin no esperaba en realidad que hubiera lucha. Habia presenciado docenas de
conflictos como éste y, por regla general, cuando los piratas sobrepasaban en nimero a sus
victimas, obtenian su botin sin derramamiento de sangre. Sin embargo, tras tantos afios de
experiencia en el mar, pronto se dio cuenta de que esta vez habia algo extrafio en la escena. Los
barcos piratas mantuvieron su misma trayectoria, pasando demasiado lejos del barco de Murran
para poder abordarlo. Al principio, Deudermont penso que lo que pretendian era lanzar un ataque
desde lejos, para dafiar seriamente a su victima, ya que una de las embarcaciones llevaba una
catapulta preparada en la cubierta de popa, aunque un acto semejante parecia del todo innecesario.

Pero de pronto, el capitdn comprendio la verdad. Los piratas no estaban interesados en el
barco de Murran; su objetivo era el Duende del Mar.

Desde su elevada posicion, Wulfgar también se dio cuenta de que los piratas pasaban de largo
junto al barco que les precedia.

—iCoged las armas! —grit6 a la tripulacion—. jVienen por nosotros!

—Vas a tener la pelea que querias —dijo Deudermont a Drizzt—. Parece que la bandera de
Calimport no va a protegernos esta vez.

Para los ojos de Drizzt, habituados a la oscuridad, los lejanos barcos no eran méas que unas
difusas manchas negras en el resplandor del agua, pero el drow podia adivinar con suficiente
claridad lo que estaba ocurriendo. Aun asi, no podia comprender la lI6gica de la eleccion de los
piratas, aunque tenia la extrafia sensacion de que Wulfgar y él estaban relacionados con aquel
repentino cambio de los acontecimientos.

—¢Por qué contra nosotros? —preguntd a Deudermont.
El capitan se encogi6 de hombros.

—Tal vez hayan oido que uno de los barcos con bandera de Calimport lleva un valioso
cargamento.

La imagen de los fuegos artificiales estallando en la oscuridad de la noche en Puerta de
Baldur pas6 como un relampago por la mente de Drizzt. ;Una sefial?, se preguntd de nuevo.
Todavia no podia reunir todas las piezas del rompecabezas, pero sus sospechas lo conducian
invariablemente a la teoria de que el barbaro y él estaban implicados de una manera u otra en la
eleccion del barco pirata.

—¢Lucharemos? —empez6 a preguntar a Deudermont, pero al instante vio que el capitan ya
estaba ultimando los planes.

—iA estribor! —grité Deudermont al timonel—. Dirigenos hacia el oeste, a las Islas de los
Piratas. jVeremos si esos perros tienen estomago suficiente para pasar los arrecifes! —Ordend que
otro hombre ocupara el puesto de vigia, pues deseaba la fuerza de Wulfgar en cubierta para cumplir
con otras tareas.

El Duende del Mar embisti6 contra las olas y se laded peligrosamente al cambiar de rumbo.
El barco pirata situado al este, que ahora era el mas alejado, viré a toda prisa para emprender su
persecucion, mientras el otro, de mayor tamafio, mantuvo la singladura, poniendo cada vez mas al
Duende del Mar al alcance de su catapulta.

Deudermont sefial6 la isla de mayor tamafio de entre las pocas que aparecian visibles en el
oeste.
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—Acércate a ella —ordend al timonel—, pero ten cuidado con el gran arrecife. La marea esta
ahora baja, podréas verlo con facilidad.

Waulfgar salt6 a cubierta al lado del capitan.

—Coge este cabo —Ile ordend el capitin—. Te encargaras del palo mayor. jSi te ordeno que
tires de €l hazlo con todas tus fuerzas! No tendremos una segunda oportunidad.

Woulfgar cogio el pesado cabo con un grufiido de determinacion y se lo enrollo alrededor de
las manos y las muriecas.

—iFuego en el cielo! —gritd uno de los marineros, sefialando hacia el sur, hacia donde estaba
situado el barco pirata de mayor envergadura. Una bola de brea en llamas volaba hacia ellos y cay6
en el agua con un siseo de protesta a pocos metros de la embarcacion.

—Un disparo de rastreo —explicd Deudermont—, para indicarles nuestra posicion.

Deudermont calculé la distancia que los separaba y cuanto podrian acercarse los piratas antes
de que el Duende del Mar pudiera situarse detras de la isla.

—Nos libraremos de ellos si podemos cruzar el canal entre el arrecife y esa isla —explic a
Drizzt, mientras asentia con la cabeza, como dando a entender que el proyecto le parecia posible.

Pero en el preciso instante en que el drow y el capitdn empezaban a suspirar aliviados al ver
una posible escapatoria, los mastiles de una tercera embarcacion aparecieron frente a ellos por el
oeste, precisamente en el canal por el que Deudermont habia esperado huir. Este ultimo barco tenia
las velas arriadas y se disponia a abordarlos.

Deudermont abrié la boca absolutamente atdnito.

—Nos estaban esperando —murmuro, volviéndose hacia el elfo—. Nos esperaban —repitio
en tono desfallecido—. Sin embargo, no llevamos ningin cargamento valioso —prosiguio el
capitan, pasados unos instantes, intentando encontrar la razén de aquel subito curso de los
acontecimientos—. ¢Por qué los piratas utilizan tres barcos para atacar a uno solo?

Drizzt conocia la respuesta.

Bruenor y Catti-brie continuaban su viaje ya sin sobresaltos. EI enano manejaba con facilidad
las riendas del carro de fuego y la niebla matutina se habia desvanecido. Bordearon la costa de la
Espada en direccion al sur, observando divertidos los barcos que sobrevolaban y las atonitas
expresiones de todos aquellos marineros que levantaban la vista al cielo.

Poco después, cruzaron la desembocadura del rio Chionthar, que daba acceso a Puerta de
Baldur. Bruenor aminoré la marcha unos instantes, para meditar sobre un subito impulso, y luego
vir6 alejandose rapidamente de la costa.

—La dama nos orden6 que no nos apartaramos de la costa —le recordd Catti-brie en cuanto
se dio cuenta del cambio de rumbo.

Bruenor asié el medallén magico de Alustriel, que se habia colgado del cuello, y se encogio
de hombros.

—Esto me indica lo contrario —contesto.

Una segunda carga de disparos de rastreo se hundié en el agua, esta vez peligrosamente cerca
del Duende del Mar.

—Podemos huir por alli —dijo Drizzt a Deudermont, puesto que el tercer barco ain no habia
izado las velas.

El experto capitan vio enseguida el punto débil de aquel razonamiento. El principal objetivo
del barco que se acercaba desde las islas era obstaculizar la entrada al canal. Si bien era cierto que
su barco podia pasar de largo ante la embarcacion pirata, Deudermont tendria que conducir la suya
a través del peligroso arrecife para llegar de nuevo a mar abierto. Y, una vez alli, estarian al alcance
de la catapulta.
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El capitan observo por encima del hombro. El barco pirata que quedaba, el mas alejado hacia
el este, tenia las velas henchidas de aire y cortaba el agua con mas rapidez incluso que el Duende
del Mar. Si una de aquellas bolas de fuego daba en el blanco y alguna de las velas de su nave
resultaba dafiada, pronto los alcanzarian.

De pronto, un nuevo y dramatico problema acaparo la atencién del capitan. Un rayo de luz
atravesd la cubierta del Duende del Mar, desgarrd varias cuerdas e hizo saltar astillas del palo
mayor. La estructura se laded y gimio por la fuerza contraria que infligian las velas henchidas, pero
Woulfgar consiguio afianzar los pies y estird con toda su energia para contrarrestarla.

—ijAguantalo! —lo animé Deudermont—. jMantén nuestro rumbo, mantén nuestra fuerza!

—Tienen un mago —observo Drizzt, al darse cuenta de que el rayo procedia del barco que
tenian delante de ellos.

—Eso me temia —replicd Deudermont con una mueca.

El ardiente fuego que brillaba en los ojos de Drizzt indic a Deudermont que el elfo ya habia
decidido cual iba a ser su primera tarea en aquella lucha, y, a pesar de que su desventaja era
evidente, el capitan sintié un asomo de lastima por el mago.

Contemplando a Drizzt, a Deudermont se le ocurrié un plan desesperado y esbozo en secreto
una sonrisa.

—LIévanos directamente al lado de babor de ese barco —orden6 al timonel—. jLo bastante
cerca como para que podamos escupirles a la cara!

—Pero capitan... —protesto el marinero—, jeso significa meternos de lleno en el arrecife!

—Justo lo que esos perros esperan que hagamos —fue la respuesta de Deudermont—.
Dejémosles que piensen gue no conocemos estas aguas; jque crean, si quieren, que las rocas haran
el trabajo en su lugar!

Drizzt se sinti¢ aliviado al escuchar el tono de seguridad con que hablaba el capitan. El viejo
y obstinado lobo de mar tenia un plan en mente.

—¢Aguanta? —qgritd Deudermont a Wulfgar.

El barbaro asintio.

—iCuando te lo diga, tira, muchacho, como si tu vida dependiera de ello!
Junto al capitan, Drizzt musito:

—Es cierto que de ello depende.

Desde el puente de su buque insignia, la rpida embarcacién que se acercaba al Duende del
Mar por el este, el pirata Dankar observd con inquietud la maniobra de su victima. Conocia lo
suficiente la reputacién de Deudermont para saber que el capitan no iba a ser tan alocado como para
situar su embarcacion sobre un arrecife con la marea baja y bajo el brillante sol del mediodia.
Deudermont pretendia luchar.

Dankar observo el barco de mayor tamafio y calculé el &ngulo respecto al Duende del Mar. La
catapulta podria lanzar dos tiros mas, quiza tres, antes de que su objetivo quedara cubierto por el
barco que obstaculizaba el acceso al canal. El propio bugue de Dankar estaba aiin a muchos minutos
de distancia y el capitan pirata se pregunto cuanto dafio seria capaz de infligir Deudermont a sus
aliados, antes de que él pudiera acudir en su ayuda.

Pero Dankar apartd enseguida de su mente el calculo de lo que le costaria la mision. Estaba
llevando a cabo un favor especial para el jefe de una de las cofradias de ladrones mas importantes
de todo Calimport. jFuera cual fuese el precio, el pago del baja Pook lo superaria con creces!

Catti-brie observaba impaciente todos los barcos que iban apareciendo a la vista, pero
Bruenor, convencido de que el medallon magico lo conduciria hasta el drow, no les prestaba
atencion. El enano sacudia las riendas, intentando que los flamigeros caballos avanzaran todavia

93



méas deprisa. Como si se tratara de otra propiedad del medallon, Bruenor sentia que Drizzt se
encontraba en un apuro y que el tiempo era esencial.

En aquel momento, el enano extendié uno de sus rechonchos dedos frente a él.
—ijAllit —qgrit6 en cuanto el Duende del Mar aparecid a la vista.

Catti-brie no puso en duda su afirmacion, sino que se limitdé a examinar la dramética escena
que se desarrollaba por debajo de ella.

Otra bola de fuego salié volando por los aires y alcanzo la parte de popa del Duende del Mar
al nivel del agua, aunque no lo suficiente como para causarle serios dafos.

Catti-brie y Bruenor vieron como se cargaba la catapulta de nuevo para realizar otro disparo;
vieron a la brutal tripulacién del barco situado en el canal, empufiando las espadas y dispuestos para
el abordaje; y vieron también al tercer barco pirata que avanzaba a toda prisa para completar la
emboscada.

Bruenor puso rumbo al sur, hacia el barco pirata de mayor envergadura.
—iPrimero, la catapulta! —qgrit6 el enano, henchido de rabia.

Dankar, al igual que la mayoria de la tripulacion de los demas barcos piratas, vio como el
carro de fuego trazaba una estela en el cielo; pero el capitan y los marineros del Duende del Mar
estaban demasiado inmersos en la desesperacion de su propia situacion como para preocuparse de
otros acontecimientos. Sin embargo, Drizzt si lanzé una ojeada al carro, al percibir un reluciente
reflejo que bien podia proceder del Gnico cuerno de un casco roto que sobresalia por encima de las
Ilamas, y, por detras, una silueta con los cabellos alborotados que le parecia mas que familiar.

Pero tal vez fuera sélo un efecto de la luz y de las propias esperanzas de Drizzt. El carro se
alejo dejando una estela de fuego y Drizzt lo apartd de su pensamiento, pues no tenia tiempo para
meditar sobre ello.

La tripulacion del Duende del Mar estaba alineada en la cubierta de proa y lanzaba flechas al
barco pirata, con la esperanza de mantener al mago ocupado para evitar que volviera a atacar.

Un segundo rayo de luz salié disparado, pero el Duende del Mar se balanceaba violentamente,
arrastrado por las olas que rompian en el arrecife, y el disparo del mago no causé6 mas que un
pequerio agujero en la vela mayor.

Deudermont mird esperanzado a Wulfgar, que, tenso y preparado, esperaba la orden.

Y en aquel momento, se cruzaron con el barco pirata, a apenas unos metros de distancia, y
prosiguieron su loco avance, como si se dirigieran a una muerte segura en el arrecife.

—ijTiral —qgritd Deudermont, y Wulfgar obedecio, mientras todos los musculos de su
corpulento cuerpo se contraian con fuerza y su rostro enrojecia por el subito aflujo de sangre.

El palo mayor gimio, las vergas chirriaron y crujieron, y las velas llenas de viento empujaron
en sentido contrario mientras Wulfgar se pasaba el cabo por encima del hombro y retrocedia
inclinandose hacia atras. El barco gird en el agua como sobre un eje y, cabalgando sobre una ola, la
proa se dirigid hacia el barco pirata. A pesar de que habian presenciado la fuerza de Wulfgar en el
rio Chionthar, los hombres de la tripulacion de Deudermont se aferraban desesperados a la borda y
esperaban, con una mezcla de terror y respeto.

Y los asombrados piratas, que nunca hubieran podido sospechar que un barco navegando a
toda vela pudiera trazar un giro semejante ni siquiera pudieron reaccionar. Se limitaron a observar,
boquiabiertos, cobmo la proa del Duende del Mar se hundia en su flanco de babor, entrelazando a las
dos embarcaciones en un abrazo mortal.

—iA por ellos! —grité Deudermont.

Al instante, empezaron a volar ganchos por el aire, para afianzar la presa, y se colocaron
planchas de abordaje.
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Wulfgar se incorporé y cogié a Aegis-fang, que colgaba de su espalda. Drizzt también
desenvaind sus cimitarras pero no pasoé a la accién, sino que se dedico a escudrifiar la cubierta del
barco enemigo. Al instante, sus 0jos se detuvieron en un hombre que, aunque no iba vestido como
un mago, por lo que podia ver iba desarmado.

El hombre empez6 a moverse lentamente, como si invocara un hechizo, y las reveladoras
chispas méagicas no tardaron en flotar en el aire a su alrededor.

Pero Drizzt fue mas rapido. Sirviéndose de las habilidades innatas de su especie, el drow
envolvio la silueta del mago con unas inofensivas llamas de color purpura. Cuando el hechizo de
invisibilidad surtio efecto, el cuerpo del mago desaparecio de la vista.

Pero el purplreo contorno aun estaba alli.

—iEl mago, Wulfgar! —qgrit6 Drizzt.

El barbaro se acercé corriendo a la borda del barco enemigo y examind la cubierta. Pronto
vislumbro el contorno magico.

El mago, comprendiendo su fracaso, se oculto tras unos barriles.

Waulfgar no titube6. Con ayuda de Aegis-fang, los fue destrozando uno a uno; el poderoso

martillo de guerra aplastaba facilmente los toneles, haciendo volar trozos de madera y oleadas de
agua, hasta que al final dio con su objetivo.

El martillo lanzé por los aires el cuerpo destrozado del mago, del que sélo era visible el
contorno del fuego que habia creado el drow y lo hizo caer por la borda opuesta.

Drizzt y Wulfgar se miraron y asintieron al unisono, profundamente satisfechos.
Entretanto, Deudermont se frotaba incrédulo los ojos.
Quiza tenian todavia una posibilidad.

Los piratas de las dos embarcaciones restantes dejaron sus tareas por un instante para observar
el flamigero carro. Mientras Bruenor giraba por la popa del mayor de los barcos cargados con la
catapulta y lo embestia desde atras, Catti-brie tensaba la cuerda de su arco Taulmaril.

—~Piensa en tus amigos —Ila animé Bruenor, al ver su indecision. Hacia s6lo unas semanas,
Catti-brie se habia visto obligada a matar a un ser humano y todavia no habia podido asumirlo.
Ahora, mientras se acercaban al barco, preparaba sus flechas que caerian como una mortifera lluvia
sobre los indefensos marineros.

La muchacha inhalé una profunda bocanada de aire para calmarse y apunté a un marinero,
que permanecia con la boca abierta, sin saber que estaba a punto de morir.

Habia otro sistema.

Por el rabillo del ojo, Catti-brie descubrié un blanco mejor. Desvi6 el arco hacia la popa del
barco y dispard. La flecha de plata se incrust6 en el brazo de la catapulta, hendiendo la madera, y su
magica energia dejo un agujero negro y humeante mientras lo atravesaba.

—iProbad mis llamas! —qrit6 Bruenor, mientras dirigia el carro hacia abajo. El salvaje enano
lanzé a sus flamigeros caballos contra la vela mayor, y dej6 a su paso un humeante desgarron.

El blanco de Catti-brie era perfecto; una y otra vez las flechas de plata se incrustaban en la
catapulta. Cuando el carro de fuego atacd por segunda vez, los artilleros del barco intentaron
reaccionar lanzando una bola de fuego; pero el brazo de madera de la catapulta estaba demasiado
dafiado para poder actuar con fuerza y sélo pudo lanzar la bola de brea a unos metros.

i'Y ésta fue a caer sobre la cubierta de su propio barco!

—iUna pasada mas! —qgrufié Bruenor, observando por encima del hombro como las llamas
rugian ahora en el mastil y la cubierta.
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Pero Catti-brie tenia la vista fija frente a ella y contemplé como el Duende del Mar se
incrustaba en una de las embarcaciones y cémo el otro barco pirata acudia veloz a unirse a la
contienda.

—iNo tenemos tiempo! —grité—. jNos necesitan alli!

Las espadas se entrechocaban mientras la tripulacion del Duende del Mar luchaba contra los
piratas. Uno de ellos, al ver que Wulfgar lanzaba su martillo de guerra, se precipité sobre la
embarcacion y se acerco al indefenso barbaro, creyendo que seria una presa facil. Con la espada
blandida frente a él, se lanz6 contra Wulfgar.

El barbaro esquivo con facilidad el golpe y, tras coger al hombre por la mufieca, lo agarré de
los pantalones con la otra mano. Aprovechando el impetu que llevaba el pirata, lo cambio
ligeramente de direccion y lo envio6 por el aire méas alla de la borda. Dos piratas mas, que al igual
que su desafortunado compafiero habian tenido la misma idea de atacar al barbaro desarmado, se
detuvieron en seco y fueron en busca de contrincantes mejor armados pero menos peligrosos.

En aguel momento, Aegis-fang retorn6 magicamente a las impacientes manos de Wulfgar y el
barbaro se dispuso a atacar de nuevo.

Tres de los miembros de la tripulacién de Deudermont, que intentaban pasar al barco enemigo
por la plancha del centro, habian encontrado la muerte alli, y en ese momento los piratas se
precipitaban por aquel frente libre para abordar la cubierta del Duende del Mar.

Drizzt Do'Urden detuvo aquella marea de hombres. Empufid las cimitarras —Centella relucia
con una encolerizada luz azul—, y subié de un salto al tablon de abordaje.

Al ver a un unico y delgado contrincante que les barraba el paso, los piratas se precipitaron
sobre él.

Pero su impetu se detuvo en seco cuando la primera fila de tres hombres cay06 frente a ellos en
un remolino de espadas, mientras se sujetaban la garganta o el estdmago abierto de parte a parte.

Deudermont y el timonel, que en un principio corrieron en ayuda de Drizzt, se detuvieron
para observar el espectaculo. Centella y su compafiera se levantaban y embestian con febril
velocidad y una precision mortal. Otro pirata cayo al suelo, y otro, al ver cdmo le desaparecia el
arma de las manos, se lanzo al agua para escapar al terrible guerrero elfo.

Los cinco piratas restantes se quedaron petrificados con las bocas abiertas en mudos gritos de
terror.

Deudermont y el timonel también dieron un paso atras, sorprendidos y confusos, pues
mientras Drizzt Do'Urden se concentraba en la batalla, la mascara magica habia realizado uno de
sus trucos. Se habia deslizado por el rostro del drow, revelando a todos su verdadera identidad.

—Aunque hagas arder todas sus velas, el barco no se hundira —asegur6 Catti-brie, mientras
observaba como el tercer barco pirata reducia la distancia con las dos embarcaciones enlazadas a la
entrada del canal.

—¢Las velas? —se burld Bruenor—. jTe aseguro que pensaba hacer algo mas que eso!
Catti-brie se apartd del enano, para asimilar el significado de sus palabras.

—jEstas loco! —exclam6, mientras Bruenor situaba el carro a la altura de la cubierta.
—iBah! jDetendré a esos perros! jEsperay veras!

—Ni hablar —respondi6 Catti-brie y, después de golpear carifiosamente al enano en la
cabeza, se dispuso a realizar un plan alternativo. De un salto, se zambull6 en el agua.

—Una muchacha encantadora —ri0 Bruenor entre dientes al ver que emergia sana y salva.
Luego, desvid de nuevo la mirada hacia los piratas. Los hombres de la tripulacién situados en la
popa del barco lo habian visto llegar, y salian huyendo en todas direcciones dejandole libre el paso.
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Dankar, que se encontraba en aquel momento en la proa, oyé el subito revuelo, y volvio la
vista hacia atras, en el preciso instante en que Bruenor se precipitaba sobre ellos con su carro.

—iMoradin!

El grito de guerra del enano resond sobre la cubierta del Duende del Mar y del tercer barco
pirata, por encima del fragor de la batalla. Tanto los piratas como los marineros observaron la
explosion del buque insignia de Dankar y oyeron cémo toda la tripulacién respondia al grito de
Bruenor con un alarido de terror.

Waulfgar se detuvo al oir la aclamacion al dios de los enanos, recordando a un apreciado
amigo que solia gritar tales nombres a sus enemigos.

Drizzt se limitd a sonreir.

Mientras el carro se estrellaba contra la cubierta, Bruenor salto y rodé por el suelo. El hechizo
de Alustriel desaparecio, transformando el magico vehiculo en una bola de destruccién. Las Ilamas
se esparcieron por la cubierta, empezaron a lamer los mastiles y no tardaron en alcanzar las velas.

Bruenor se puso en pie, con el hacha de mithril lista en una mano y el reluciente escudo de
oro en la otra. Pero nadie se preocupaba de enfrentarse a €l en aquel momento. Aquellos piratas que
habian sobrevivido a la devastacién inicial pensaban Unicamente en el modo de escapar de aquel
infierno.

Bruenor escupié hacia ellos con desprecio y se encogié de hombros. Y entonces, para
sorpresa de aquellos que los estaban observando, el chiflado enano se introdujo entre las Ilamas,
para ver si alguno de los piratas de la parte de popa deseaba pelear.

Dankar comprendié que su barco estaba perdido. Intenté consolarse a si mismo, no por
primera vez y probablemente no por Gltima vez, mientras ordenaba a sus oficiales mas cercanos que
lo ayudaran a soltar un pequefio bote de remos. Dos de los miembros de su tripulacién habian
tenido la misma idea y ya estaban desatando la diminuta embarcacion cuando él llegé.

En un desastre semejante, cada uno tenia que velar por su propia vida, asi que Dankar apufiald
a uno de ellos por la espalda y aparté de un empujon al segundo.

Bruenor emergi6 ileso de las Ilamas, pero se encontrd la cubierta delantera desierta. Esboz6
una alegre sonrisa al ver el pequefio bote de remos, y al capitan de los piratas, a punto de posarse
sobre el agua. El otro pirata estaba inclinado soltando el dltimo cabo.

De pronto, al ver que el pirata pasaba una de las piernas por encima de la borda, Bruenor se
dispuso a ayudarlo y, de una patada en el trasero, lo lanz6 al agua, a varios metros de distancia del
pequerio bote.

—Vuélvete de espaldas, ¢de acuerdo? —grufié Bruenor al capitdn pirata mientras se dejaba
caer pesadamente en el bote—. jTengo que recoger a una muchacha en el agua!

Dankar con gran cautela desenvaino la espada y echd una ojeada por encima del hombro.
—¢De acuerdo? —repitid el enano.
Dankar se dio rdpidamente la vuelta y embistié contra el enano.

—Podias haber dicho simplemente no —se burld Bruenor, mientras detenia el golpe con su
escudo y lanzaba un revés contra las rodillas del hombre.

De todos los desastres que habian caido sobre los piratas aquel dia, ninguno los horrorizé
tanto como la entrada de Wulfgar en combate. El poderoso barbaro no necesitaba ninguna plancha
de abordaje, pues de un solo salto salvd la separacion entre los dos barcos y se abalanzé sobre las
filas de enemigos, diezmando a los aterrorizados piratas con sucesivos barridos de su poderoso
martillo de guerra.

Apostado en la plancha central, Drizzt observaba el espectaculo. EI drow no se habia dado
cuenta de que la méascara se habia deslizado y, de todas formas, tampoco hubiera tenido tiempo para
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hacer nada. Con la intencion de unirse a su amigo, embistio contra los cinco piratas que quedaban
en la plancha; éstos se apartaron presurosos de su camino, pues preferian enfrentarse al agua que a
las mortiferas cuchillas del elfo drow.

De modo que, a los pocos instantes, los dos héroes, los dos amigos, luchaban juntos,
provocando una oleada de destruccion en el barco enemigo. Deudermont y sus hombres, también
expertos luchadores, pronto despejaron de piratas la cubierta del Duende del Mar y se apoderaron
de todas las planchas de abordaje. Con la certeza de que la victoria era ya suya, se apostaron junto a
la borda del barco pirata, mientras veian desfilar la creciente oleada de prisioneros que regresaban
gustosos al Duende del Mar, mientras Drizzt y Wulfgar finalizaban la tarea.

—iMoriras, perro barbudo! —grufié Dankar, embistiendo con la espada.

Bruenor, que intentaba no perder el equilibrio en el inestable bote, dejaba que el hombre
llevara la ofensiva y se guardaba sus propios ataques para los momentos mas propicios.

De pronto, se le presentd una buena ocasion, cuando el pirata al que Bruenor habia lanzado al
agua de una patada desde el barco en Ilamas se acerco a nado al bote de remos. El enano observaba
por el rabillo del ojo cémo se iba aproximando.

El hombre se asi6 al costado del bote y se empujé hacia arriba..., para encontrarse con el
recibimiento del hacha de mithril de Bruenor.

El pirata cayé de espaldas, con la cabeza abierta, y el agua empez6 a tefiirse de rojo.
—¢Un amigo tuyo? —se burlé Bruenor.

Tal como el enano esperaba, Dankar embistio todavia con mas furia y, en un momento dado,
err6 un golpe salvaje y perdi el equilibrio, a la derecha de Bruenor. Este aprovechd entonces para
apoyar todo su peso en el mismo lado y aumentar la inclinacién del bote, mientras estampaba su
escudo contra la espalda del capitan.

—Si aprecias tu vida —qgrit6 Bruenor, cuando Dankar asomé la cabeza por encima del agua a
varios metros de distancia—, jsuelta la espada!

El enano reconocia que aquel hombre podia ser importante, y, ademas, preferia que fuese otro
quien remase.

Sin otra alternativa, Dankar obedecié y empez6 a nadar hacia la pequefia embarcacion.
Bruenor tird de él para ayudarlo a subir, y lo empujo hacia los remos.

—iPonte de espaldas! —grufi¢ el enano—. j'Y rema con todas tus fuerzas!

—La mascara ha resbalado —susurr6 Wulfgar a Drizzt cuando acabaron el trabajo. El drow
se escabulld detras de un mastil y volvio a ponerse el disfraz en su sitio.

—¢Crees que se han dado cuenta? —preguntd Drizzt al volver al lado de Wulfgar, pero,
mientras hablaba, divisé a la tripulacion del Duende del Mar alineada en la cubierta del barco
pirata, observandolo con ojos recelosos y las armas en las manos.

—Si —sefial6 Wulfgar—. jVamos! —ordend a Drizzt, mientras regresaba a la plancha de
abordaje—. jAceptaran esto!

Pero el drow no estaba tan convencido. Recordaba haber salvado la vida de otros hombres
anteriormente, para ver después como se volvian contra él cuando atisbaban por debajo de la
capucha de su capa y veian el color real de su piel.

Sin embargo, ése era el precio que tenia que pagar por haber abandonado a su gente y haberse
trasladado al mundo de la superficie.

Drizzt asié a Wulfgar por el hombro y empez6 a caminar a su lado, guiando la marcha con
aire resuelto, de regreso al Duende del Mar. Luego, tras dirigir una larga mirada a su joven amigo,
le guifid un ojo y se quitd la méscara del rostro. Enfundo las cimitarras y se volvié hacia la
tripulacion.
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—Deja que conozcan a Drizzt Do'Urden —grufid suavemente Wulfgar detras de él, en un
intento de transmitir a Drizzt la fuerza que iba a necesitar.
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12

Camaradas

Bruenor encontré a Catti-brie mas alla de los restos del barco de Dankar, quien no presto
atencion a la joven. Tenia la vista fija en la distancia, donde la tripulacion del barco pirata restante,
la gran embarcacion de guerra, habia logrado dominar el fuego. Pero la nave habia virado e
intentaba alejarse del lugar a la mayor velocidad posible.

—Pensé que te habias olvidado de mi —salud6 Catti-brie al ver que se aproximaba el bote de
remos.

—Tenias que haberte quedado a mi lado —se burlé el enano.

—No estoy en tan buenas relaciones con el fuego como ti —respondié la muchacha con
cierto recelo. Bruenor se encogi6 de hombros.

—NMe sucede desde que sali de Mithril Hall —respondié—. Debe de ser por la armadura del
padre de mi padre.

Catti-brie se asi6 al costado del bote y se dio impulso para subir a bordo. Pero entonces vio la
cimitarra que Bruenor llevaba atada a la espalda y se detuvo por la sorpresa.

—iTienes el arma del drow! —exclamd, recordando la historia que Drizzt le habia contado
sobre su batalla con un demonio de fuego. La magia de la cimitarra, forjada en la magia del hielo,
habia salvado en aquella ocasion a Drizzt de morir abrasado—. jSeguro que es gracias a ella que
sigues vivo!

—Un arma estupenda —murmurdé Bruenor, observando la empufiadura por encima del
hombro—. jEl elfo deberia ponerle un nombre!

—EI bote no aguantara el peso de los tres —Ilos interrumpié Dankar.

Bruenor, enojado, desvid la vista hacia él y respondio:

—jEntonces, nada!

El rostro de Dankar se contrajo y empezé a incorporarse en actitud amenazadora.

Bruenor tuvo que admitir que se habia burlado demasiado del orgulloso pirata. Antes de que
el hombre acabara de levantarse, el enano golpe6 con su cabeza el pecho de Dankar y lo hizo caer al
agua por detras del bote. Sin perder un segundo, agarr6 a Catti-brie por la mufieca y la levanto hasta
situarla a su lado.

—ijApuntalo con tu arco, muchacha! —exclamd lo suficientemente alto como para que el
pirata, que se debatia de nuevo en el agua, pudiera oirlo. Luego, le tir6 el extremo de un cabo—. Si
no mantiene el ritmo, méatalo!

Catti-brie coloco una flecha de plata en Taulmaril y apunt6 a Dankar, como si fuera a cumplir
la amenaza, aunque en realidad no tenia intencion de acabar con aquel hombre indefenso.

—Me llaman el Arquero Buscacorazones —Ile advirtio—. jSerd mejor que empieces a nadar!
El orgulloso pirata se ato la cuerda alrededor del cuerpo y empezé a bracear.

—iNingun drow entrara en este barco! —gritd a Drizzt uno de los miembros de la tripulacion
de Deudermont.

El hombre recibié un manotazo en la nuca por sus palabras y luego, avergonzado, se hizo a un
lado para dejar que Deudermont se acercara a la plancha de abordaje. El capitan contemplé las
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expresiones de los rostros de su tripulacién mientras observaban al drow que habia sido su
compariero durante semanas.

—¢Qué vas a hacer con él? —se atrevid a preguntar uno de los marineros.

—Todavia hay hombres nuestros en el agua —respondio el capitan, evitando contestar a la
pregunta—. Sacadlos y dadles ropa seca. Luego, encadenad a los piratas. —Esperd un instante a
que su tripulacion se dispersara, pero los hombres no se movieron, confundidos ante la visién del
elfo drow.

—iY separad estos dos barcos! —rugié Deudermont. Acto seguido, se volvié hacia Drizzt y
Waulfgar, que en aquel momento estaban a pocos centimetros de la plancha—. Retirémonos a mi
camarote —murmuré con voz pausada—. Tenemos que hablar.

Drizzt y Wulfgar no respondieron. Se limitaron a seguir en silencio al capitan, conscientes de
que una infinidad de ojos curiosos, temerosos y encolerizados los observaban.

Deudermont se detuvo en mitad de la cubierta y se uni6 a un grupo de hombres que
observaban hacia el sur, més alla de los restos del barco de Dankar, donde habia un pequefio bote de
remos que se acercaba hacia ellos con rapidez.

—Es el conductor del carro de fuego que volaba por el cielo —explicé uno de sus hombres.

—jConsiguid hundir el barco! —exclamd otro, sefialando el buque insignia de Dankar, que se
balanceaba descontrolado y estaba a punto de desaparecer bajo las aguas—. jY logro que el tercero
saliera huyendo!

—iEntonces seguro que es amigo nuestro! —contesto el capitan.

—Y nuestro también —afadi6 Drizzt, lo cual hizo que todas las miradas se volvieran hacia é€l.
Incluso Wulfgar lo observé con curiosidad. Habia oido la exclamacién dirigida a Moradin, pero no
se habia atrevido a esperar que fuera en realidad Bruenor Battlehammer quien acudia en su ayuda.

—Un enano de barba rojiza, si no me equivoco —continud Drizzt—. Y, junto a él, hay una
joven mujer.

Woulfgar se quedo6 boquiabierto.

—¢Bruenor? —consiguio finalmente balbucir—. ¢ Catti-brie?
Drizzt se encogi6 de hombros.

—~Eso supongo.

—Pronto lo sabremos —Iles asegur6 Deudermont. Dio instrucciones a sus hombres de
conducir a los pasajeros a su camarote en cuanto llegaran, y luego se alejé con Drizzt y Wulfgar,
consciente de que si el drow permanecia en cubierta, eso distraeria la atencion de su tripulacion. Y,
en aquel momento, tenian mucho trabajo por hacer para separar los barcos.

—¢Qué piensa hacer con nosotros? —inquirié Wulfgar en cuanto Deudermont cerrd la puerta
de su camarote—. Luchamos por...

Deudermont detuvo la retahila de protestas con una tranquila sonrisa.

—Es cierto —admitié—. Ojala pudiera tener marineros tan valiosos en cada viaje que hago al
sur, pues entonces los piratas saldrian huyendo en cuanto el Duende del Mar apareciera por el
horizonte, jde eso estoy seguro!

Woulfgar relajé la postura defensiva que habia adoptado.

—No me disfracé para causar dafio alguno —dijo Drizzt con voz sombria—. Solo mi
apariencia era mentira. Necesitabamos pasaje hacia el sur para rescatar a un amigo..., y eso continda
siendo cierto.

Deudermont asintio, pero antes de que pudiera responder oyeron golpes en la puerta y un
marinero asoma la cabeza.

—Perdone... —empez06.
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—¢Qué ocurre? —preguntd Deudermont.

—Seguimos todos sus pasos, capitan..., lo sabe usted bien —balbucié el hombre—. Pero
pensamos que debiamos comunicarle los sentimientos que nos inspira un elfo drow.

Deudermont observo al marinero y luego a Drizzt durante un breve instante. Siempre se habia
sentido orgulloso de su tripulacién; la mayoria de sus hombres navegaban con él desde hacia
muchos afios, pero no podia evitar preguntarse con seriedad cémo iban a reaccionar ante un dilema
semejante.

—Continta —lo inst6, decidido a mantener su obstinada confianza en aquellos hombres.

—Bien, sabemos que es un drow —prosigui6 el marinero—, y sabemos lo que eso significa.
—Hizo una pausa para elegir con cuidado las palabras. Drizzt contuvo la respiracion; no era la
primera vez que se enfrentaba a una situacién semejante—. Pero ellos dos nos han librado de un
buen lio alli afuera —solt6 el marinero de un tiron—. jNo lo hubiéramos logrado sin ellos!

—ASsi pues, ¢desedis que permanezcan a bordo? —pregunté Deudermont con una ancha
sonrisa en el rostro. Su tripulacion habia demostrado una vez mas que era digna de su confianza.

—Sil —respondi6 con calor el hombre—. jTodos lo deseamos! ;Y estamos orgullosos de
que estén aqui!

Otro marinero, el que habia desafiado al drow en la plancha de abordaje pocos minutos antes,
asomo la cabeza.

—Estaba asustado, lo siento —se disculpd, dirigiéndose a Drizzt.

El elfo respiraba aun con dificultad, pues se sentia conmovido. Hizo un gesto de asentimiento
aceptando la disculpa del marinero.

—Entonces, nos veremos en cubierta —dijo éste antes de desaparecer tras la puerta.

—Pensamos que debiamos decirselo —explicd entonces el primer marinero a Deudermont vy,
luego, se marché como su compariero.

—iSon una tripulacion de primera! —exclam6 Deudermont, ante Drizzt y Wulfgar en cuanto
se cerrd de nuevo la puerta.

—Y tU, ¢qué opinas? —preguntd Wulfgar.

—Yo juzgo a los hombres y a los elfos, por su caracter, no por su aspecto —declaro el
capitin—. Y, en lo que a ti respecta, puedes quitarte la méascara. Drizzt Do'Urden. jEstds mucho
mejor sin ella!

—No mucha gente opinara lo mismo que td —respondi6 Drizzt.

—~Pero jen el Duende del Mar, si! —rugié Deudermont—. Ahora hemos ganado la batalla,
pero aun queda mucho por hacer. Estoy seguro de que tu fortaleza nos sera de gran utilidad en la

proa, poderoso barbaro. jHemos de separar las dos embarcaciones y marcharnos antes de que el
tercer barco pirata pueda volver con refuerzos!

Luego dirigi6 a Drizzt una maliciosa sonrisa y prosiguio.

—En cuanto a ti, estoy convencido de que nadie puede mantener a raya mejor que td un
cargamento de prisioneros.

Drizzt se quit6 entonces la mascara y la guard6 en su bolsa.

—EI color de mi piel tiene ciertas ventajas —admitid, mientras sacudia su rizada y blanca
cabellera. Se volvio hacia Wulfgar para partir, pero en aquel instante la puerta se abrio de par en par
ante ellos.

—iUn arma estupenda, elfo! —exclamé Bruenor Battlehammer, que permanecia de pie sobre
un charco de agua, con toda su ropa chorreando. Y lanzo la cimitarra magica a Drizzt—. Tienes que
encontrarle un nombre, ;de acuerdo? Un arma semejante necesita tener un nombre. jLe seria de
gran utilidad a un cocinero que tuviera que asar un cerdo!
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—O a un enano que se dedique a perseguir dragones —Ile hizo observar Drizzt. Cogié la
cimitarra con gran respeto, recordando de nuevo cuando la habia visto por primera vez, entre los
tesoros de un dragdn muerto. Luego, la colocé en la vaina que habia alojado su cimitarra normal,
pues consideraba que ésta seria una compariera estupenda para Centella.

Bruenor se acerco a su amigo drow y lo cogié con firmeza por las mufiecas.

—Cuando vi que tus ojos me observaban desde la pared del precipicio —empez6 el enano
con suavidad, intentando que la emocion no le quebrara la voz—, supe que mis demas amigos
estarian a salvo.

—~Pero no es cierto —contesto Drizzt—. jRegis esté en grave peligro!
Bruenor le guifi un ojo.

iLo traeremos de regreso, elfo! jNingun asqueroso asesino acabard con Panza Redonda! —
Estrecho6 con fuerza el brazo del drow y se volvié hacia Wulfgar, el muchacho al que habia criado
hasta convertirlo en un hombre.

Este intentd hablar, pero las palabras se atascaron en el nudo que sentia en la garganta. A
diferencia de Drizzt, el barbaro no tenia ni idea de que Bruenor pudiese seguir con vida y, ver a su
tutor, el enano que se habia convertido en un padre para él, y al que creia muerto, plantado frente a
él tras regresar de la tumba, era demasiado para poder digerirlo. Cogi6 a Bruenor por los hombros
en el preciso instante en que el enano iba a decir algo, y tras levantarlo a su altura le dio un gran
abrazo.

Bruenor se agito unos instantes hasta que consiguio tomar aliento.

—Si hubieras cogido al dragdn con la misma fuerza con la que me agarras ahora —se burl6—
, ino hubiera tenido que lanzarlo por el precipicio!

Catti-brie aparecid en la puerta, totalmente empapada y con sus rojizos rizos pegados al cuello
y a los hombros. Tras ella caminaba Dankar, mojado y humillado.

La mirada de la muchacha se cruzo en primer lugar con la de Drizzt y el drow sinti6 durante
un breve instante una emocion que iba mas alla de la simple amistad.

—NMe alegro de verte —murmuré ella—. Me alegro de poder ver de nuevo a Drizzt Do'Urden.
Mi corazon te ha acompafiado durante todo el camino.

Drizzt le dedicé una sonrisa de compromiso y aparto sus ojos color de espliego.

—En cierto modo sabia que te unirias a nuestra busqueda antes de que finalizase —dijo—.
Me alegro de que asi sea. Bienvenida.

La mirada de Catti-brie pasé del drow a Wulfgar. En dos ocasiones habia estado separada de
aquel hombre y, en ambas, cuando se habian encontrado de nuevo, Catti-brie se habia dado cuenta
de hasta qué punto habia llegado a amarlo.

Woulfgar también la observaba en silencio. Tenia el rostro cubierto de brillantes gotas de agua
de mar, pero parecian palidas en contraste con su resplandeciente sonrisa. El barbaro, sin apartar la
vista de Catti-brie, dej6 a Bruenor en el suelo.

Sélo la timidez de todo amor joven los hizo mantenerse separados, bajo la atenta mirada de
Drizzt y Bruenor.

—Capitan Deudermont —dijo finalmente el drow—, te presento a Bruenor Battlehammer y
Catti-brie, dos amigos muy queridos y buenos aliados nuestros.

—Te hemos traido un regalo... —Bruenor se ri6 entre dientes—, al ver que no teniamos
dinero para pagar el pasaje. —EI enano se acercé a la puerta, agarré a Dankar por la manga y lo
empujo hacia el centro del camarote—. Creo que es el capitan del barco que incendié.

—Bienvenidos sedis los dos —contesté Deudermont—. Os aseguro que o0s habéis ganado con
creces el pasaje.
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El capitan dio un paso al frente para encararse con Dankar, con la sospecha de que aquel
hombre tenia cierta importancia.

—¢Sabes quien soy? —pregunto el pirata, malhumorado, pensando que ahora podria tratar
con una persona mas razonable que aquel enano loco.

—Eres un corsario —respondié Deudermont con voz tranquila.

Dankar levantd la cabeza para examinar al capitan, y una maliciosa sonrisa cruzo por su
rostro.
—¢No has oido hablar de mi?

Deudermont habia creido, no sin temor, haberlo reconocido cuando apareci6 en la puerta del
camarote. Sin duda, el capitan del Duende del Mar habia oido hablar de €l...; de hecho, todos los
mercaderes de la costa de la Espada habian oido hablar de Dankar.

—iEXxijo que me sueltes, a mi y a mis hombres! —gritd el corsario.
—A su debido tiempo —contesté Deudermont.

Drizzt, Bruenor, Wulfgar y Catti-brie, que no comprendian el alcance de las influencias de los
piratas, observaron a Deudermont con incredulidad.

—iTe advierto que las consecuencias de tus actos pueden ser terribles! —prosiguié Dankar, al
darse cuenta de que llevaba la voz cantante en la conversaciéon—. No soy un hombre que olvide
facilmente, capitan, ni tampoco mis aliados.

Drizzt comprendio al instante el dilema con el que se enfrentaba Deudermont, pues su propia
gente a menudo olvidaba los principios de la justicia para adaptarse a las reglas de los poderosos.

—D¢jalo ir —dijo. Al momento, tenia las dos cimitarras magicas en las manos, y Centella
brillaba peligrosamente—. Déjalo libre y dale una espada. Yo tampoco olvido facilmente.

Al ver la aterrorizada mirada que el pirata dirigia al drow, Bruenor se apresuré a intervenir.

—Si, capitan, suelta a ese perro —grufié el enano—. S6lo le mantuve la cabeza sobre los
hombros para ofrecértelo como regalo. Si no lo quieres... —Bruenor desenfund6 su hacha y la
blandid frente a él.

Wulfgar tampoco dejo pasar la oportunidad.

—iNo, con las manos desnudas y en lo alto del mastil'! —rugi6 el barbaro, tensando los
musculos hasta que parecié que iban a estallar—. jEl pirata y yo! El ganador obtendra la gloria de la
victoria, y el perdedor recibira la muerte.

Dankar observd a los tres chiflados guerreros y luego, casi en tono suplicante, se volvid hacia
Deudermont.

—Bah, todos os estais perdiendo lo mas divertido —sonrid Catti-brie, que no queria que la
dejaran al margen—. No es deportivo que uno de vosotros destroce al pirata. Dadle un pequefio
bote y dejadlo partir. —Su alegre rostro se puso sUbitamente serio y le lanzé una mirada
malévola—. Dadle un bote —repitio—, jy dejadlo que baile al son de mis flechas de plata!

Dankar se encaré con Deudermont y se quedd mirandolo en actitud amenazadora.

—O... —prosiguid el capitan—, ta y tu tripulacion podéis quedaros bajo mi control y mi
proteccion personal hasta que lleguemos a puerto.

—¢No puedes controlar a tu tripulacién? —le espeto el pirata.

—Esos cuatro no forman parte de mi tripulacion —respondié Deudermont—. Y me temo que
si deciden matarte, poco podré hacer para detenerlos.

—iMi gente no suele dejar a nuestros enemigos con vida! —intervino Drizzt en un tono de
voz tan amenazador que incluso sus amigos sintieron un escalofrio en la espalda—. Aun asi, te
necesito, capitan Deudermont, a ti y a tu barco. —Enfundo las cimitarras con un movimiento rapido
como un rayo—. Dejaré vivir a ese corsario a cambio de que nuestro acuerdo siga en pie.
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—¢Bajo mi control, capitan Dankar? —pregunté Deudermont, al tiempo que indicaba con una
sefia a dos de sus hombres que lo escoltaran.

Dankar desvio de nuevo la vista hacia Drizzt.

—Si alguna vez vuelves a navegar por esta ruta... —empez6 de nuevo, con voz amenazadora,
el obstinado pirata.

Bruenor le dio una patada en el trasero.

—~Guardate bien la lengua, perro, o te la cortaré.

Dankar salio6 en silencio, seguido por los dos hombres de Deudermont.

Aquel mismo dia, mientras la tripulacion del Duende del Mar proseguia con las tareas para
reparar el barco, los cuatro amigos se retiraron al camarote de Wulfgar y Drizzt para escuchar los
relatos de las aventuras de Bruenor en Mithril Hall. Las estrellas empezaron a titilar en el cielo
nocturno y el enano empezo su narracion. Les habld de las riquezas que habia visto; de los lugares
antiguos y sagrados por los que habia pasado en lo que antafio habia sido su hogar; de las mil y una
escaramuzas que habia tenido con las patrullas de duergars y, finalmente, del modo arriesgado con
que habia logrado salir de la ciudad subterranea.

Catti-brie se habia sentado justo enfrente de Bruenor, y observaba al enano a través de la
mortecina luz de la Unica vela que ardia sobre la mesa. Habia oido aquel relato con anterioridad,
pero Bruenor podia adornar una misma historia mejor que nadie; asi que se inclinaba hacia adelante
en la silla, y de nuevo la escuchaba hipnotizada. Wulfgar se habia situado detras de ella, y le
rodeaba los hombros con sus largos brazos.

Drizzt permanecia junto a la ventana, observando la evocadora noche. Todo parecia como en
los viejos tiempos, como si en cierto modo hubieran conseguido llevar un pedazo del valle del
Viento Helado con ellos. Muchas habian sido las noches en que se habian reunido para intercambiar
historias del pasado o simplemente para disfrutar juntos de la quietud del atardecer. Por supuesto,
un quinto miembro habia estado con el grupo, siempre con extrafias historias que superaban a las
demas.

Drizzt observo a sus amigos y luego volvio a desviar la vista hacia el cielo estrellado,
pensando en el dia en que los cinco amigos podrian volver a estar juntos. jLo deseaba tanto!

Una llamada en la puerta hizo que todos, excepto Drizzt, se sobresaltaran, pues estaban
absolutamente cautivados por la historia de Bruenor. ElI drow abrid la puerta y el capitan
Deudermont se introdujo en el camarote.

—Saludos —dijo con gran educacion—. No querria interrumpir, pero tengo noticias.

—Ahora que llegdbamos a la mejor parte —se quejé Bruenor—. Pero no importa, un poco de
espera la hara todavia mas interesante.

—He vuelto a hablar con Dankar —explicé Deudermont—. Es un hombre muy importante en
estas tierras, y no deja de sorprenderme que utilizara tres barcos para detenernos. Iba detras de algo.

—Nosotros —aclaré Drizzt, con aire reticente.

—No lo confes6 directamente, pero supongo que asi es. Por favor, espero que comprendais
gue no puedo presionarlo mas.

—iBah, le daré una patada a ese perro! —exclamé Bruenor.

—No es necesario —intervino Drizzt—. Los piratas nos buscaban a nosotros.
—~Pero, ¢cOmo sabian que viajabais con nosotros? —pregunté Deudermont.
—Las bolas de fuego sobre Puerta de Baldur —le recordo Wulfgar.

Deudermont asintio pues la memoria le traia de nuevo aquella exhibicion de fuegos
artificiales.

—Parece que os habéis ganado unos enemigos poderosos.
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—EI hombre al que perseguimos sabia que debiamos pasar por Puerta de Baldur —explico
Drizzt—. Incluso lleg6 a dejar un mensaje para nosotros. Seguro que para un tipo como Artemis
Entreri no le fue dificil acordar que le hicieran una sefial para saber como y cuando zarpamos.

—O para preparar una emboscada —continudé Wulfgar con una mueca.
—Eso parece —dijo Deudermont.

Drizzt permaneci6 en silencio, aunque sus sospechas apuntaban ahora en una nueva direccion.
No tenia sentido que Entreri les hubiera ido dejando pistas de su recorrido para que después
acabaran en manos de los piratas. Alguien méas habia entrado en escena, de eso estaba seguro, y lo
Unico que se le ocurria era que debia de tratarse del baja Pook.

—~Pero eso no es todo; hemos de comentar otros asuntos —prosiguié Deudermont—. El
Duende del Mar puede navegar, pero hemos sufrido dafios importantes..., al igual que el barco
pirata que capturamos.

—¢Pretendeis llevar los dos barcos a puerto? —preguntd Wulfgar.

—Si —contestd el capitin—. Liberaremos a Dankar y a sus hombres en cuanto
desembarquemos. Una vez alli, se haran cargo de su barco.

—Los piratas no se merecen tantas consideraciones —grufié Bruenor.

—Y esos dafios que hemos sufrido, ¢retrasaran nuestro viaje? —preguntd Drizzt, mas
preocupado por su mision.

—Asi es. Espero llegar hasta el Reino de Calimshan, a Memnon, a poca distancia de la
frontera con Tethyr. Nuestra bandera nos sera de utilidad en el reino del desierto. Una vez alli,
tendremos que atracar y continuar con las reparaciones.

—¢Durante cuénto tiempo?
Deudermont se encogié de hombros.

—Una semana, tal vez, quizd méas. No lo sabremos hasta que hagamos una evaluacion precisa
de los dafios. Y, luego, nos faltara todavia otra semana mas para llegar a Calimport.

Los cuatro amigos intercambiaron unas miradas de desaliento y preocupacion. ¢Cuantos dias
de vida le quedaban a Regis? ¢Podria soportar el halfling un retraso semejante?

—EXxiste otra alternativa —prosiguié Deudermont—. El viaje en barco desde Memnon a
Calimport, rodeando la ciudad de Teshburl y atravesando el mar Resplandeciente, es mucho mas
largo que la ruta en linea recta. Practicamente cada dia salen caravanas en direccion a Calimport y
el viaje, aunque sea duro porgue hay que atravesar el desierto Calim, dura pocos dias.

—Tenemos poco oro para pagar el pasaje —comento Catti-brie.
Deudermont hizo un gesto como para quitar importancia al problema.

—No os costard mucho —aseguré—. Cualquier caravana que tenga que atravesar el desierto
estard encantada de llevaros como guardia y, ademas, os habéis ganado una buena recompensa por
ayudarnos. —Sacudié una bolsa de oro que llevaba atada al cinturon—. Pero, si lo deseais, 0s
podéis quedar en el Duende del Mar todo el tiempo que querais.

—¢ Cuénto tardaremos en llegar a Memnon? —pregunté Drizzt.

—Depende del viento que puedan resistir nuestras velas —contestdé Deudermont—. Cinco
dias..., quizas una semana.

—Cuéntanos algo sobre ese desierto Calim —Ile inst6 Wulfgar—. ¢ Qué es un desierto?

—Una tierra yerma —contesté Deudermont con una mueca, pues no deseaba subestimar el
desafio con que tendrian que enfrentarse si optaban por seguir aquel camino—. Una gran extension
de tierra vacia en la que sélo existen arenas que se clavan como alfileres y vientos térridos. Un
lugar en el que los monstruos dominan a los hombres, donde méas de un viajero ha encontrado la
muerte y su carne ha servido como pasto para los buitres.
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Los cuatro amigos se encogieron de hombros al oir la implacable descripcion del capitan.
Excepto por la diferencia de temperatura, se parecia mucho a su hogar.
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13

El que paga, manda

Los muelles se extendian en todas direcciones hasta perderse en el horizonte, las velas de
miles de embarcaciones salpicaban las aguas azul palido del mar Resplandeciente y les costaria
horas atravesar la ciudad, que se extendia ante sus 0jos, entrasen por la puerta que fuese. Calimport,
la ciudad mas grande de todos los Reinos, era una desordenada aglomeracion de chabolas y templos
colosales, de altas torres que se alzaban sobre casitas bajas de madera. El lugar constituia el eje
central de la costa del sur, un vasto mercado cuyas dimensiones multiplicaban varias veces el
tamafo de Aguas Profundas.

Entreri condujo a Regis fuera de los muelles y entraron en la ciudad. El halfling no ofrecia
resistencia; estaba demasiado inmerso en las fuertes emociones que le producian los olores, las
iméagenes y los sonidos de aquella ciudad, porque eran Unicos. Incluso el terror que sentia al pensar
que tendria que enfrentarse al baja Pook quedaba difuminado entre el torbellino de recuerdos que lo
asaltaban al retornar a su antiguo hogar.

Habia pasado toda su nifiez en esa ciudad, como huérfano sin hogar, rapifiando comida por las
calles y durmiendo acurrucado junto a las hogueras de escombros que los demas vagabundos
encendian en los callejones durante las noches mas frias. Pero Regis habia tenido siempre una
ventaja sobre los deméas mendigos de Calimport. Desde pequefio, poseia un encanto indudable y una
racha de buena suerte que parecia acompafarlo siempre. Los harapientos chiquillos con los que
habia convivido se limitaron a sacudir la cabeza maliciosamente el dia en que su compafiero
halfling fue contratado por uno de los muchos burdeles de la ciudad.

Las «damas» trataban a Regis con gran carifio; le dejaban hacer tareas menores de limpieza y
de cocina a cambio de un estilo de vida que sus viejos amigos s6lo podian contemplar con envidia.
Reconociendo el potencial carismatico del halfling, las damas incluso lo presentaron al hombre que
iba a ser su tutor y que lo iba a convertir en uno de los mejores ladrones que la ciudad habia
conocido nunca: el baja Pook.

El nombre retorn6 de golpe a la mente de Regis como si le hubieran abofeteado la cara, y se
sintid de nuevo inmerso en la terrible realidad que lo aguardaba. Regis habia sido el ladronzuelo
favorito de Pook, el orgullo y la alegria del jefe de la cofradia; pero eso no haria mas que empeorar
las cosas para el halfling ahora, Pook nunca le perdonaria su traicion.

De repente, mientras Entreri lo conducia por La Ronda del Tunante, un recuerdo todavia méas
vivo hizo que le temblaran las piernas. En el extremo mas alejado, junto al callejon sin salida y
encarado hacia la entrada de la calle, se erguia un edificio de madera de aspecto sencillo, con una
Unica puerta sin rotulo. Pero Regis conocia las maravillas que se ocultaban detrds de aquella
fachada tan poco pretenciosa.

Y los horrores.
Entreri lo cogié por el cuello y lo empujé hacia adelante, sin aminorar el paso.

—Ahora, Drizzt, ahora —susurré Regis, rezando por que sus amigos estuvieran en los
alrededores, dispuestos a realizar un plan a la desesperada en el ultimo minuto. Pero Regis sabia
que sus plegarias no encontrarian respuesta esta vez. Finalmente habia llegado el dia en que se
habia hundido tan profundamente en el barro que no podia escapar.

Dos guardias disfrazados de vagabundos se situaron frente a la pareja que se acercaba a la
puerta. Entreri permaneci6 en silencio, pero les dirigio una mirada asesina.

108



Los guardias parecieron reconocerlo. Uno de ellos se apart6 de un salto, tropezando con sus
propios pies, mientras el otro se precipitaba hacia la puerta y llamaba con gran estrépito. Se abri6 la
mirilla y el hombre murmuré algo a quien estaba en el interior. Un instante después, la puerta se
abrio de par en par.

Encontrarse de nuevo en la cofradia de ladrones fue un golpe demasiado fuerte para el
halfling. La oscuridad se arremoliné a su alrededor y cayd desmayado en brazos del asesino, que lo
sostenia con garras de hierro. Sin mostrar ningun tipo de emocién ni de sorpresa, Entreri se puso a
Regis sobre el hombro como si fuera un fardo. Acab6 de cruzar el umbral, atraveso la entrada y
descendid el tramo de escaleras que habia al fondo.

Dos guardias mas se acercaron para escoltarlo, pero Entreri los apartd de un empujon y
continué avanzando. Habian pasado tres largos afios desde que Pook lo habia enviado en busca de
Regis, pero el asesino conocia el camino. Atraveso varias habitaciones, descendio otro piso y luego
empez0 a subir lentamente por una larga escalera de caracol. Pronto alcanzd de nuevo el nivel de la
calle, pero sigui6 subiendo en direccion a las estancias superiores del edificio.

Regis recobrd la conciencia, pero su mente continuaba sumida en la confusion. Observé a su
alrededor desesperado a medida que las imagenes se iban aclarando y recordaba de nuevo donde se
encontraba. Entreri lo tenia cogido por los tobillos y la cabeza del halfling se balanceaba en mitad
de la espalda del asesino, con las manos a pocos centimetros de la daga de pedreria. No obstante,
Regis sabia que, aunque hubiera podido coger el arma con la suficiente rapidez, no tenia posibilidad
alguna de escapar..., no mientras estuviera en brazos de Entreri, con dos guardias detras y los ojos
curiosos que lo observaban desde cada una de las puertas que iban encontrando a su paso.

Los rumores habian corrido por la cofradia con mas rapidez de lo que andaba Entreri.

Regis asomo la cabeza por un costado de su porteador y echd una ojeada a lo que habia por
delante. Llegaron a un vestibulo donde, sin hacer preguntas, cuatro guardias mas se alejaron para
abrir la puerta que conducia a un corredor que acababa en una recargada puerta de hierro.

La puerta del baja Pook.

La oscuridad se cerni6 sobre Regis una vez mas.

Cuando Entreri se introdujo en la estancia, descubrié que lo estaban esperando. Pook se
encontraba comodamente sentado en su trono, con LaValle a su lado y su leopardo favorito
tumbado a sus pies, y ninguno de ellos parpaded siquiera ante la subita aparicion de los dos
asociados a los que hacia tanto tiempo que no veian.

El asesino y el jefe de la cofradia se observaron en silencio durante largo rato. Entreri
examin0 al hombre con gran cuidado. No esperaba encontrarse con un recibimiento tan formal.

Algo andaba mal.

Entreri descargd a Regis del hombro y alargé los brazos sujetandolo todavia por los tobillos,
como si presentara un trofeo. A sabiendas de que el halfling todavia no habia recuperado la
conciencia, Entreri solt a su presa, y Regis cayo pesadamente al suelo.

Su gesto consigui¢ arrancar una risita de los labios de Pook.

—Han sido tres largos afios —dijo el jefe de la cofradia, rompiendo la tension que habia en el
ambiente.

Entreri asintio.

—Te dije desde el principio que esta mision llevaria tiempo. El ladronzuelo huyé hasta el otro
extremo del mundo.

—Pero no pudo escapar de tus garras, ¢verdad? —respondié Pook, con cierto sarcasmo—.
Has realizado tu tarea de forma excepcional, maestro Entreri, como siempre. Se te recompensara
como prometi. —Pook asumio de nuevo un aire ausente, frotandose los labios con un dedo y
observando a Entreri con suspicacia.
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Este no se explicaba por qué el baja lo trataba de un modo tan despectivo, después de esos
dificiles afios que habia tenido que pasar y de haber ejecutado con éxito la mision. Regis habia
conseguido huir de las garras del jefe de la cofradia durante mas de media década, antes de que
Pook decidiera por fin enviar a Entreri en su busqueda, y, por ello, el asesino no consideraba que
tres afios hubieran sido demasiados para llevar a cabo la mision.

Ademas, a él no le gustaban los enigmas.
—Si hay algun problema, dimelo —solt6 sin rodeos.
—Habia un problema —respondidé Pook en tono misterioso.

Entreri dio un paso hacia atras, perplejo..., y eso le habia ocurrido muy pocas veces en su
vida.

En aquel momento, Regis empez6 a moverse y consiguid incorporarse un poco; se sento junto
a Entreri, pero los dos hombres, enfrascados en una conversacion tan importante, no le prestaron la
menor atencion.

—Te seguian —explicé Pook, que sabia que no podia continuar durante mucho tiempo aquel
juego burlon con el asesino—. ¢ Amigos del halfling quiza?

Regis aguzd el oido.

Entreri se tomo su tiempo para meditar la respuesta. Adivinaba lo que Pook queria decir y no
era dificil para él suponer que Oberon habia dado més detalles al jefe de la cofradia sobre su regreso
con el halfling. Se anotd6 mentalmente que, la préxima vez que visitara Puerta de Baldur, tenia que
explicar a Oberon los limites exactos del espionaje y las restricciones de la lealtad. Nadie se
interponia en el camino de Entreri una segunda vez.

—No importa —dijo por fin Pook, al ver que no habia respuesta—. No nos molestaran mas.

Regis se sinti¢ desfallecer. Aquéllas eran las tierras del sur, el hogar del baja Pook. Si se habia
enterado de los planes de sus amigos, sin duda podia haberlos eliminado.

Entreri Ilegd también a la misma conclusion. Luchd por mantener la calma mientras una
oleada de rabia crecia en su interior.

—Yo0 me ocupo de mis propios asuntos —grufi¢ finalmente a Pook y, por su tono de voz, el
jefe comprendio que el asesino habia estado realizando un juego privado con sus perseguidores.

—iY yo de los mios! —respondio el baja, irguiéndose en su trono—. jDesconozco la relacion
que pueda haber entre ese elfo y ese barbaro y tu, Entreri, pero no tienen nada que ver con mi rubi!
—Recobro enseguida la compostura y se recosto en el trono, consciente de que empezaba a ser
peligroso seguir con aquella discusion—. No podia correr el riesgo.

La tension desaparecio de los musculos de Entreri. No deseaba entablar una lucha con Pook y
no podia hacer nada por cambiar lo que ya habia sucedido.

—¢Como lo hiciste? —preguntd.
—Piratas —contesté Pook—. Dankar me debia un favor.
—¢Te lo han confirmado?

—¢Por qué te preocupas? —preguntd a su vez Pook—. Estas aqui. El halfling esta aqui. Mi
colgan... —Se detuvo de pronto, al caer en la cuenta de que todavia no habia visto el rubi.

Ahora le toco el turno a Pook de empezar a sudar e inquietarse.

—¢Esta confirmado? —pregunto Entreri de nuevo, sin hacer movimiento alguno para coger la
gema que colgaba, oculta, alrededor de su cuello.

—Todavia no —balbucié Pook—, pero enviaron tres barcos. No puede haber ninguna duda.

Entreri disimuld una sonrisa. Conocia de sobra al poderoso drow y al barbaro para creerlos
todavia vivos mientras no viera sus Cuerpos con sus propios 0jos.
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—Si que puede haber una duda —murmur6 en voz inaudible. Paso la cadena de la joya por la
cabeza y la tendi6 al jefe de la cofradia.

Pook la cogi6é con manos temblorosas y por el modo en que brillaba el rubi supo de inmediato
que se trataba de la gema auténtica. jCuanto poder abarcaria ahora! jCon el magico rubi entre las
manos, Artemis Entreri de nuevo a su lado y los hombres rata de Rassiter bajo su control, nadie
podria detenerlo!

LaValle coloc6 una mano tranquilizadora sobre el hombro de su jefe. Pook no pudo evitar
sonreir al pensar en su creciente poder y desvié la vista hacia él.

—Tendras tu recompensa como prometi —dijo de nuevo a Entreri en cuanto se hubo serenado
un poco—. jY quizd mas!

Entreri hizo una reverencia.

—NMe alegro de haber vuelto, Pook —contesto—. Siempre es bueno estar en casa.

—En cuanto al elfo y al barbaro... —dijo Pook, quien de pronto empezaba a sentirse culpable
por haber desconfiado del asesino.

—Una tumba de agua les servird igual que los nichos de Calimport —lo interrumpié Entreri
abriendo las manos—. Serd mejor que no nNos preocupemos por lo que dejamos atrés.

La sonrisa de Pook se ensancho en su rostro redondo.

—De acuerdo, bienvenido entonces —dijo alegremente—. Sobre todo cuando nos espera un
asunto tan complaciente como éste. —Desvi0 la vista hacia Regis, pero el halfling que permanecia
sentado en el suelo junto a Entreri, no lo advirtio.

Regis intentaba todavia asimilar las noticias sobre sus amigos. En aquel momento, no le
preocupaba en lo mas minimo cémo sus muertes iban a afectar a su propio futuro..., 0 mejor dicho,
a su falta de futuro. Lo Unico en que pensaba era que se habian ido. Primero Bruenor en Mithril
Hall, después Drizzt y Wulfgar, y quiza también Catti-brie. Ante esto, las amenazas de Pook le
parecian vacias. ¢Qué podia hacerle el baja que lo hiriese mas que esas pérdidas?

—He pasado muchas noches en blanco pensando en como me habias decepcionado —dijo la
voz del bajd—. jY muchas més pensando en como iba a hacértelo pagar!

La puerta se abri6 de par en par, interrumpiendo la linea de pensamiento de Pook, pero el jefe
de la cofradia no tenia que levantar la vista para saber quién se atrevia a entrar sin permiso.
Unicamente un hombre en toda la cofradia podia tener un descaro semejante.

Rassiter irrumpid en la estancia y rode6 la habitacion para examinar a los recién llegados.

—Saludos, Pook —dijo en tono desenvuelto, con los ojos fijos en la severa mirada del
asesino.

El baja no respondid, pero apoyo6 la barbilla en la palma de la mano y se quedd a la
expectativa. Habia estado imaginando aquel encuentro durante mucho tiempo.

Rassiter era casi treinta centimetros mas alto que Entreri, lo cual no hacia mas que
incrementar la actitud altiva del hombre rata. Al igual que muchos hombretones de mente simple,
solia confundir el tamafio con la fuerza, y al tener que inclinar la cabeza para observar a aquel
hombre que era una leyenda en las calles de Calimport — y, por lo tanto, su rival—, le hizo pensar
que ya tenia ganada la primera baza.

—Asi que ta eres el gran Artemis Entreri —dijo, en un tono de evidente desprecio.

Entreri no parpade6. Toda su crueldad estaba impresa en sus 0jos mientras su mirada seguia a
Rassiter, que todavia caminaba en torno a €l. Incluso Regis se asombro ante la osada actitud de
aquel extrafio. Nadie se habia movido nunca con tanta altivez alrededor de Entreri.

—Saludos —dijo por fin el atrevido intruso, satisfecho de su examen, mientras hacia una
reverencia—. Soy Rassiter, el asesor mas proximo al baja Pook y controlador de los muelles.

Entreri permanecio en silencio y levantd la vista hacia Pook como si buscara una explicacion.
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El jefe de la cofradia devolvié la mirada de curiosidad del asesino con una mueca y alzé las
manos como si no supiera qué decir.

Rassiter se atrevio a dar incluso un paso mas.
—TU0y yo —susurro a Entreri— podemos hacer grandes cosas juntos.

Fue a poner una mano en el hombro del asesino, pero Entreri lo contuvo con una mirada
glacial, una mirada tan mortifera que incluso el altivo Rassiter empez6 a comprender el peligro de
su actitud.

—Ya veras que tengo mucho que ofrecerte —continud, dando un cauteloso paso hacia atras.
Al ver gque tampoco ahora iba a obtener respuesta, se volvid hacia Pook—. ¢Quieres que me
encargue de ese ladronzuelo? —preguntd, esbozando una sonrisa amarillenta.

—Ese es mio, Rassiter —respondié Pook con firmeza—. jQuiero que ti y los tuyos apartéis
vuestras peludas manos de él!

Entreri captd al instante el detalle.

—Por supuesto —replicd Rassiter—. En ese caso, tengo trabajo que hacer. Me voy.

Hizo una rapida reverencia y dio media vuelta para marcharse, no sin antes toparse una ultima

vez con los ojos de Entreri. No podia sostener una mirada tan fria como aquélla, no podia mirar al
asesino con una intensidad tan absoluta.

Incrédulo, Rassiter sacudio la cabeza mientras se alejaba, convencido de que Entreri no habia
parpadeado ni una sola vez.

—TU te habias marchado. Mi rubi habia desaparecido... —explicd Pook cuando la puerta se
cerrd de nuevo—. Rassiter me ha ayudado a conservar, e incluso ampliar, la fuerza de mi cofradia.

—Es un hombre rata —coment6 Entreri, como si aquel hecho, por si solo, pudiera atajar
cualquier discusion.

—Es el jefe de su cofradia —contestd Pook—; pero sus hombres son suficientemente leales y
faciles de controlar. —Levanto el rubi ante él—. Aungue ahora sera todavia mas facil.

Entreri no acababa de aceptar todo aquello, ni siquiera tras el indtil intento de Pook de dar una
explicacién. Queria tiempo para meditar sobre el nuevo curso de los acontecimientos, para hacerse
una idea de como habian cambiado las cosas en la cofradia.

—¢Mi habitacion? —inquirio.

LaValle se movid inquieto y echd una mirada fugaz hacia Pook.

—La he utilizado durante tu ausencia —balbucié el mago—, pero ahora me estan
construyendo otra. —Desvié la vista hacia la puerta que recientemente habian abierto en la pared,
entre el harén y la antigua habitacion de Entreri—. Pronto la acabaran. Si quieres, puedo
trasladarme en unos minutos.

—No es necesario —contesto Entreri, creyendo que era mejor dejar las cosas como estaban.
En cualquier caso, deseaba alejarse un tanto de Pook para poder evaluar la situacion que tenia frente
a él y planear sus futuros movimientos—. Encontraré una habitacion en el piso de abajo, donde
pueda comprender mejor el nuevo ambiente de la cofradia.

LaValle se relaj6 y exhal6 un suspiro de alivio.

Entreri cogio a Regis del cuello de la camisa.

—¢Qué debo hacer con éste?

Pook cruzd los brazos por delante del pecho y sacudio la cabeza.

—He pensado en un monton de torturas para castigar tu crimen —dijo, dirigiéndose a
Regis—. En realidad, demasiadas, ya que de hecho no tengo ni idea de como hacerte pagar
adecuadamente lo que me has hecho. —Levanto la vista hacia Entreri—. No importa —rid entre
dientes—. Ya se me ocurrird. Ponlo en las Celdas de los Nueve.
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Regis volvio a sentirse mareado ante la mencion de aquella infame mazmorra, la favorita de
Pook. Era una camara de terror que, por regla general, se reservaba para aquellos ladrones que
asesinaban a otros miembros de la cofradia. Entreri sonri6 al ver al halfling tan atemorizado ante la
simple mencion de aquel lugar. Lo levantd con facilidad del suelo y lo arrastré fuera de la
habitacion.

—No funcioné bien —coment6 LaValle en cuanto Entreri hubo cerrado la puerta.

—iTodo ha ido estupendamente! —protestd6 Pook—. Nunca habia visto a Rassiter tan
nervioso, y la escena ha sido mucho méas agradable de lo que nunca hubiera imaginado.

—Si no va con cuidado, Entreri lo matard —respondi6 LaValle en tono serio.
Pareci6 que a Pook le divertia aquel pensamiento.

—Entonces tendremos que averiguar quién es el mas adecuado para suceder a Rassiter. —
Levantd la mirada hacia LaValle—. No temas, amigo mio, Rassiter es un experto. Durante toda su
vida, las calles han sido su hogar y sabe cuando y como escabullirse en la seguridad de las sombras.
Pronto aprendera cual es su lugar junto a Entreri y demostrara al asesino el debido respeto.

Pero LaValle no estaba pensando precisamente en la seguridad de Rassiter..., en mas de una
ocasion habia sopesado la idea de deshacerse él mismo del hombre rata. Lo que inquietaba al mago
era la posibilidad de que se produjera una division mas profunda en la cofradia.

—¢Qué ocurrira si Rassiter vuelve el poder de sus aliados en contra de Entreri? —pregunto en
un tono todavia mas serio—. La guerra callejera que eso produciria daria lugar a una escision en la
cofradia.

Pook descartd aquella posibilidad con un ademan.

—Ni siquiera Rassiter es tan estUpido —respondid, mientras acariciaba el rubi, la valiosa
clave que podia necesitar.

LaValle se relajo, satisfecho por la seguridad de su maestro y la habilidad de Pook para
manejar una situacion tan delicada. Como de costumbre, Pook tenia razon. Entreri habia puesto
nervioso al hombre rata con una sola mirada, lo cual favoreceria a todos los que estaban implicados
en el asunto. Tal vez ahora Rassiter actuaria mas de acuerdo con su rango en la cofradia. Y, una vez
que Entreri se instalara en aquel mismo piso, quizé las intrusiones del desagradable hombre rata se
hicieran menos frecuentes.

Si, era una suerte que Entreri estuviera de vuelta.

Las Celdas de los Nueve debian su nombre al hecho de tratarse de una habitaciéon en cuyo
centro habian construido nueve celdas, que formaban un cuadrado. Unicamente la del centro estaba
vacia; en las demas se hallaba la coleccién mas preciada del baja Pook: unos enormes felinos de
caza procedentes de todos los rincones de los Reinos.

Entreri puso a Regis en manos del carcelero, un gigante encapuchado, y permanecio a un lado
para ver el espectaculo. El guardian ato el extremo de una gruesa soga alrededor del halfling, luego
la colgd de una polea situada en el techo, en el centro de la celda, y a continuacion ato el otro
extremo a una manivela de la pared y lo elevo por encima de las celdas.

—Desatate cuando estés dentro —grufié el carcelero a Regis, mientras lo empujaba hacia
adelante—. Va, escoge el camino.

Regis avanzo con gran cautela por el borde de las celdas exteriores. Todas median unos tres
metros cuadrados y tenian unas ogquedades excavadas en los muros, en las que dormian los felinos.
Pero ninguna de las bestias dormia ahora y todas parecian sumamente hambrientas.

Siempre estaban hambrientas.

Regis eligio pasar entre un ledn blanco y un tigre de gran tamafio, pues ambas fieras parecian
las menos dispuestas a escalar los seis metros de pared y clavarle las garras en los tobillos mientras
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avanzara. Deslizd un pie en la pared que separaba ambas celdas, de apenas diez centimetros de
ancho, y luego titubeo, aterrorizado.

El carcelero dio un tiron de la cuerda que por poco lanza a Regis junto al ledn. Con gran
reticencia, el halfling empezd a avanzar, concentrandose en colocar un pie delante del otro e
intentando no hacer caso de los grufiidos y zarpazos que oia por debajo de €él. Cuando estaba a
punto de alcanzar la celda del centro, el tigre embistié con todo su peso contra la pared y la hizo
temblar violentamente. Regis perdi6 el equilibrio y cay6, con un agudo chillido.

El carcelero tird de la cuerda y lo detuvo a media caida, un instante antes de que quedara al
alcance de las fauces del tigre. El halfling se estrell6 contra el muro del otro lado y se golped las
costillas, pero apenas sintié el dolor en un momento tan desesperado. Trep6 como pudo por la
pared, y se dejé caer al otro lado. Se quedd colgando justo en el centro de la celda del medio. El
carcelero aflojé la cuerda.

Regis tanted el suelo con los pies y se agarrd a la cuerda, como si fuera la Unica salvacion
posible, pues se negaba a creer que tenia que permanecer en aquel lugar de pesadilla.

—iDeséatate! —orden6 el carcelero y Regis comprendié por su tono de voz que Si
desobedecia, seria mucho peor. Reticente, hizo lo que ordenaba el gigante.

—Buenas noches —se ri6 el carcelero, estirando la cuerda para que quedara fuera del alcance
del halfling. Luego, el hombre encapuchado se marchd, junto con Entreri, tras apagar todas las
antorchas de la habitacion, cerrando de un portazo la puerta de hierro a sus espaldas. Regis se quedd
solo y a oscuras con los ocho felinos hambrientos.

Los muros que separaban las celdas de los felinos eran sélidos, para evitar que los animales se
hicieran dafio unos a otros, pero la celda central estaba rodeada por unas amplias rejas..., con la
suficiente separacion entre los barrotes como para que los felinos pudieran pasar sus garras a través
de ellos. Las ocho restantes tenian pues la misma facilidad de acceso a ella.

Regis no osaba moverse. La cuerda lo habia depositado en el centro exacto de la celda, el
anico punto en el que quedaba fuera del alcance de los ocho felinos. Echd un vistazo a los ojos de
los animales, que brillaban de forma salvaje en la penumbra. Hasta sus oidos llegaba el roce de las
garras contra el suelo y en alguna ocasién llego a sentir una ligera rafaga de aire cuando alguno de
ellos conseguia sacar lo suficiente una garra por entre los barrotes para intentar darle un zarpazo.

Y, cada vez que alguna de aquellas enormes garras arafiaba el suelo junto a él, Regis tenia que
hacer un esfuerzo por no pegar un brinco hacia atras..., donde lo esperaba otra fiera.

En aquel lugar, los minutos parecian horas, y Regis se estremecié al pensar en los dias que
Pook podia mantenerlo alli. Por un momento, pensé que tal vez seria mejor acabar de una vez por
todas, una idea que se les ocurria a todos los que castigaban a aquel lugar.

Sin embargo, al observar los felinos, Regis descart6 esa posibilidad. Aunque hubiera podido
convencerse de que una muerte rapida entre las fauces de un tigre era mejor que el destino que sin
duda lo aguardaba, nunca hubiera podido reunir la valentia suficiente para hacerlo. Siempre habia
tenido un gran instinto de supervivencia, y no podia negar esa tozudez de su caracter que le impedia
rendirse, por cierto que pareciese su futuro.

Al final se puso en pie, quieto como una estatua, y luché por ocupar su mente con los
recuerdos de su pasado mas reciente, aquellos diez afios que habia vivido lejos de Calimport.
Durante sus viajes, habia participado en numerosas aventuras y habia superado multitud de peligros.
Regis se esforzd por rememorar aquellas batallas y aquellas huidas una y otra vez, intentando
recobrar aquella excitacion que habia experimentado tantas veces..., y producir pensamientos
activos que lo mantuvieran despierto.

Porque si el cansancio se apoderaba de él y caia al suelo, alguna parte de su cuerpo podia
quedar demasiado cerca de uno de los felinos.
Més de un prisionero habia recibido un zarpazo en el pie y habia sido arrastrado hacia los
barrotes para ser despedazado por aquellas fieras.
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Los que sobrevivian a las Celdas de los Nueve no podian olvidar jaméas las hambrientas
miradas de aquellos dieciséis ojos resplandecientes.
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14

Baile de serpientes

La suerte parecia acompanar al malogrado Duende del Mar y al barco pirata capturado, pues
el mar se mantuvo en calma y el viento soplé continuo pero con suavidad. Aun asi, el viaje
alrededor de la peninsula de Tethyr resulto tedioso y muy lento para los cuatro amigos ansiosos, ya
que cada vez que los dos barcos parecian avanzar a buena marcha, en uno de ellos aparecia un
nuevo problema.

Al sur de la peninsula, Deudermont condujo los barcos a través de una amplia franja de agua
conocida con el nombre de la Carrera, pues en aquel lugar era habitual ver barcos mercantes
huyendo de los piratas. Sin embargo, ningun otro barco pirata intercepto el paso de Deudermont y
su tripulacion; ni siquiera el tercer barco de Dankar asomo en el horizonte.

—Nuestro viaje llega a su fin —dijo Deudermont a los cuatro amigos cuando la elevada costa
de las Colinas Purpuras aparecid a la vista, a primera hora de la mafana del tercer dia—. Donde
acaban las colinas, empiezan las tierras de Calimshan.

Drizzt se inclin6 sobre la barandilla de proa y observo las aguas azul palido de los mares
surefios. Una vez mas, se pregunto si llegarian a tiempo para rescatar a Regis.

—Hay una colonia de tu gente tierra adentro —Ile dijo Deudermont, devolviendolo a la
realidad—. En un bosque oscuro llamado Mir. —EI capitan se estremecio involuntariamente—. Los
drow no son muy apreciados en estas tierras. Te recomendaria que te pusieras la mascara.

Sin pensarselo dos veces, Drizzt se coloco la mascara magica sobre el rostro y, al instante,
asumio las facciones de un elfo de la superficie. El ponérsela molesté poco al drow, pero sus
amigos se quedaron impresionados y lo observaron con resignado desprecio. Una vez mas, se
recordaron a si mismos que Drizzt sélo estaba haciendo lo que debia, y que lo asumia con el mismo
estoicismo que habia guiado su vida desde el dia en que habia abandonado a su gente.

La nueva identidad del drow no encajaba con sus 0jos, en opinion de Wulfgar y Catti-brie.
Bruenor se limitd a escupir enfadado con un mundo que se cegaba ante la cubierta y no leia el
interior del libro.

A primera hora de la tarde, cientos de velas empezaron a surgir en el horizonte y una amplia
linea de muelles se dibujé a lo largo de la costa. Detras de ellos, se vislumbraba una desordenada
ciudad de chozas bajas de arcilla y tiendas de brillante colorido. Pero, por grandes que parecieran
los muelles de Memnon, la cantidad de barcos de pesca, mercancias y de guerra del cada vez mayor
ejército naval del reino de Calimshan era todavia mayor. EI Duende del Mar y el barco capturado
tuvieron que atracar fuera del puerto y esperar a que les permitiesen desembarcar..., una espera que,
como pronto informé el oficial de puerto a Deudermont, podia durar hasta una semana.

—Primero tendremos que recibir a un barco de la armada de Calimshan —explico
Deudermont en cuanto el oficial se alejé—, que viene a inspeccionar el barco pirata y a interrogar a
Dankar.

—¢Se harén cargo de ese perro? —pregunt6 Bruenor.
Deudermont sacudio la cabeza.

—Supongo que no. Dankar y su gente son mis prisioneros y, por tanto, son asunto mio.
Aunque Calimshan desea poner fin a las actividades de los piratas, y se estd avanzando mucho en
ese sentido, dudo que se atrevan a enfrentarse a uno tan poderoso como Dankar.
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—Entonces, ¢qué le ocurrira? —grufid Bruenor, intentando encontrar algo l6gico en todo
aquel doble sentido politico.

—Quedara libre para molestar a mas barcos —contestd Deudermont.

—Y para advertir a esa rata de Entreri que le hemos dado esquinazo —Ile espetd Bruenor.
Al comprender la delicada situacion en la que se encontraba Deudermont, Drizzt intervino.
—¢Cuénto tiempo puedes darnos?

—Dankar no recuperara su barco hasta dentro de una semana, y —afiadid el capitan guifiando
maliciosamente el ojo— me he ocupado de que no esté en condiciones de navegar. Es posible que
incluso pueda alargar esa semana a dos, de modo que, cuando el pirata pueda ponerse de nuevo al
timén de su barco, vosotros podais dar personalmente a Entreri las noticias de vuestra huida.

Woulfgar no acababa de comprenderlo todavia.

—¢Qué has ganado entonces? —pregunté a Deudermont—. Has derrotado a los piratas, pero
los dejas en libertad y con el sabor de la venganza en los labios. En vuestro proximo viaje, atacaran
sin piedad al Duende del Mar. ;/Crees que seran tan compresivos como tu si ganan la proxima
batalla?

—Participamos en un juego extrafio —admitié Deudermont con una débil sonrisa—. Pero, en
realidad, he afianzado mi posicién en el mar al dejar en libertad a Dankar y a sus hombres. A
cambio de esa libertad, el capitan pirata se olvidara de la venganza. jNinguno de los socios de
Dankar molestara de nuevo al Duende del Mar, y en ese grupo se incluye la mayoria de los piratas
que navegan por el canal de Asavir!

—Y, ¢piensas confiar en la palabra de ese perro? —balbuci6 Bruenor.
—En el fondo son gente de honor —contesté Deudermont—, a su manera. Tienen su propio

cddigo de conducta y todos los piratas se atienen a él; quebrantarlo significaria el principio de una
guerra abierta entre los Reinos del sur.

Bruenor volvio a escupir al agua. En cada ciudad y en cada Reino ocurria lo mismo, e igual en
el ancho océano: se toleraban las organizaciones de ladrones dentro de unos limites de conducta.
Pero el enano opinaba de otro modo. Cuando vivia en Mithril Hall, su clan habia construido una
vitrina especialmente disefiada para exhibir las manos cortadas de aquellos que las habian metido en
bolsillos ajenos y habian sido descubiertos.

—Bueno, todo esta arreglado —intervino Drizzt, pensando que ya iba siendo hora de cambiar
de tema—. Nuestro viaje por mar llega a su fin.

Deudermont, que suponia que iban a decir eso, le dio una bolsa de oro.

—Una sabia eleccion —dijo—. Cuando el Duende del Mar atraque en Calimport, vosotros
llevaréis alli mas de una semana. Sin embargo, nos gustaria que acudieseis a nosotros cuando
finalicéis vuestro asunto. Os devolveremos a Aguas Profundas antes de que la nieve se haya
fundido en el norte. A mi entender, os habéis ganado de sobra el pasaje.

—Para entonces, ya nos habremos marchado —contestd Bruenor—, pero gracias por la
oferta.

Woulfgar dio un paso adelante y agarro al capitan por la mufieca.

—NMe alegro de haber servido y luchado a tus 6rdenes —dijo—. Espero que nos volvamos a
ver pronto.

—Todos nosotros lo esperamos —afiadio Drizzt. Sacudio la bolsa repleta de oro—. Y esto te
lo devolveremos.

Deudermont hizo un gesto con la mano para quitarle importancia.

—Os merecéis mucho mas —murmuro Yy, luego, consciente de la prisa que los acuciaba,
ordend a dos hombres de su tripulacion que soltaran al agua un bote de remos.
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—iBuen viaje! —gritd, mientras los cuatro amigos se alejaban del Duende del Mar—.
iBuscadme en Calimport!

De todos los lugares que los compafieros habian visitado, de todas las tierras por las que
habian caminado y en las que habian luchado, ninguna les pareci6 tan diferente como Memnon, en
el reino de Calimshan. Incluso Drizzt, que procedia del extrafio mundo de los elfos drow, observaba
asombrado a su alrededor mientras se abrian paso por las calles y mercados de la ciudad. Una
extrafia masica, estridente y lugubre, parecida a una sucesion de lamentos de dolor, los envolvia y
acompariaba.

Habia gente por todas partes. La mayoria vestian tinicas de color arena, pero otros lucian
vestidos de alegres colores, y todos sin excepcién llevaban algo con que cubrirse la cabeza: un
turbante o un sombrero con velo. Ninguno de los cuatro amigos pudo hacerse una idea del nimero
de habitantes de la ciudad, pues la gente parecia surgir por todas partes; pero dudaban de que nadie
se hubiese molestado nunca en contarlos. Sin embargo, Drizzt y sus compafieros estimaron que si se
reunia a todos los habitantes de las ciudades que se alineaban en la franja norte de la costa de la
Espada, incluida Aguas Profundas, en un extenso campo de refugiados, el conjunto se pareceria a
Memnon.

Una extrafia combinacion de olores flotaba en el térrido ambiente de la ciudad: un hedor de
cloaca que atravesaba un mercado de perfumes, mezclado con el penetrante sudor y el mal aliento
de una multitud cada vez mas apifiada. Las chozas parecian levantarse al azar, de modo que la
ciudad de Memnon no tenia estructura urbana alguna. Las calles eran los lugares que dejaban libres
las casas, a pesar de que los cuatro amigos pronto llegaron a la conclusion de que las propias calles
servian de hogar a mucha gente.

En el centro de aquel jaleo se encontraban los mercaderes, alineados en todas las callejuelas y
vendiendo armas, alimentos, hierbas exoticas e incluso esclavos. Exhibian sin ninguna vergiienza
sus mercancias del mejor modo con que pudieran atraer a la multitud. En un rincén, unos posibles
compradores probaban un enorme arco disparando sobre una sucesion de esclavos vivos; en otro,
una mujer que mostraba mas piel que ropa, si podia llamarse ropa a los velos transparentes que
llevaba, giraba y se enroscaba en una danza sincronizada con una serpiente gigante, envolviéndose
el enorme reptil alrededor del cuerpo y liberandose de él de forma provocativa.

Woulfgar se detuvo, boquiabierto y con los ojos desorbitados, hipnotizado por aquella extrafia
y seductora danza. Catti-brie le dio una palmada en la nuca y sus otros dos amigos ahogaron sus
risas.

—Nunca he afiorado tanto mi hogar —suspiré el enorme barbaro, verdaderamente
asombrado.

—Es otra aventura, nada mas —Ile recordd Drizzt—. En ningun lugar aprenderas tanto como
en una tierra que sea muy diferente a la tuya.

—Cierto —asinti6 Catti-brie—, pero, en mi opinién, estos tipos estan sembrando la
decadencia en la sociedad.

—Viven segun esquemas diferentes —Ile respondié Drizzt—. Tal vez ellos también se
sentirian igual de ofendidos por el estilo de vida del norte.

Los demas no pudieron replicar ese razonamiento y Bruenor, que nunca se sorprendia pero
que siempre observaba divertido el estilo de vida de los humanos, se limitd a sacudir su barba
rojiza.

Como aventureros, los cuatro amigos no eran una novedad en la ciudad mercantil, pero, como
extranjeros, atrajeron a una multitud de nifios de piel oscura, la mayoria desnudos, que les
suplicaban algin recuerdo o una moneda. Los mercaderes también echaron un vistazo a los
aventureros —los extranjeros solian llevar dinero—, y un par de ojos particularmente lascivos se
clavaron en ellos.
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—¢Y bien? —preguntd uno de aquellos hombres con aire de comadreja a su jorobado
compariero.

—Magia, magia por todas partes, sefior —respondio, voraz, el diminuto goblin, absorbiendo
las sensaciones que su varita le comunicaba. Volvid a colocar el objeto en su cinturon—. Son
poderosos con las armas: las dos espadas del elfo, el hacha del enano, el arco de la muchacha, y
jespecialmente el martillo de ese hombreton! —Pens6 por un momento en mencionar las extrafias
sensaciones que su varita le habia comunicado con respecto al rostro del elfo, pero decidi6 no poner
mas nervioso de lo necesario a su excitable duefio.

—Ja, ja, ja —se rio el mercader, frotdndose las manos. Dio un paso adelante para cortar el
paso a los extranjeros.

Bruenor, que caminaba en cabeza del grupo, se detuvo en seco. EI hombre, enjuto y fuerte,
vestia una tlnica a rayas amarillas y rojas y llevaba un flamante turbante de color rosa adornado por
un enorme diamante en la frente.

—iJa, ja, ja, saludos! —exclamé el hombre, tamborileando con los dedos sobre su pecho y
esbozando una sonrisa de oreja a oreja que dejaba entrever una dentadura de oro y marfil—. jSoy
Sadi Dadib, si, si! Vosotros comprar, yo vender. jBuenos negocios, buenos negocios! —Las
palabras salian de sus labios con demasiada rapidez para que pudieran comprenderse al instante; los
cuatro amigos intercambiaron una mirada, se encogieron de hombros y continuaron avanzando.

—iJa, ja, jal —insistié el mercader, colocandose de nuevo frente a ellos—. Do que necesitéis,
Sadi Dadib do tiene. En grandes cantidades, también, mucho. jTookie, nookie, bookie!

—Hierba para fumar, mujeres y libros escritos en todas las lenguas del mundo —tradujo el
goblin—. jMi duefio, Sali Dalib es un mercader que vende todo aquello que puede venderse!

—iEd mejor de dos mejores! —afadio Sali Dalib—. Do que necesitéis...

—Salid Dadib lo tiene —acab6 Bruenor por €l. El enano observd a Drizzt, confiando en que
ambos estuvieran pensando lo mismo. Cuanto antes pudieran salir de Memnon, mejor. Cualquier
mercader podia servirles.

—Caballos —dijo Bruenor al hombre.
—Queremos ir a Calimport —afadié Drizzt.

—¢Caballos, caballos? Ja, ja, ja —respondié Sali Dalib casi sin tomarse tiempo para
respirar—. Para un viaje tan dargo, no. Demasiado cador, demasiado seco. jCamellos, mejor!

—Camellos..., caballos del desierto —explico el goblin al ver sus miradas atdnitas. Sefialo
hacia un enorme dromedario que en ese momento bajaba por la calle, conducido por su broncineo
duefio—. Son mejor para atravesar el desierto.

—Entonces, camellos —respondié Bruenor, observando indeciso a aquella bestia de gran
tamafo—. jO lo que sean!

Sali Dalib volvio6 a frotarse las manos con impaciencia.
—Do que necesitéis...

Bruenor hizo un ademan para detener al excitado mercader.
—L .o sabemos, lo sabemos.

Sali Dalib envi6 a su ayudante a alguna parte, tras murmurarle unas instrucciones y luego los
condujo a través del laberinto de Memnon a gran velocidad, aunque no parecia levantar los pies del
suelo al andar. Durante todo el camino, el mercader mantuvo las manos alzadas, tamborileando en
el aire con los dedos. Pero como no parecia peligroso, los cuatro amigos estaban mas divertidos que
inquietos.

Sali Dalib se detuvo en seco frente a una tienda de grandes dimensiones en la zona occidental
de la ciudad, un sector de pocos recursos dentro de la ya empobrecida ciudad de Memnon. El
mercader se dirigio a la parte de atrds y encontrd lo que buscaba.
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—iCamellos! —proclamo con orgullo.

—¢Qué nos costaran cuatro de ellos? —bufé Bruenor, ansioso por ultimar el trato y
reemprender su viaje. Pero Sali Dalib parecié no comprender la pregunta.

»¢El precio? —inquirio el enano.
—¢Ed precio?
—Esta esperando que le hagamos una oferta —intervino Catti-brie.

Drizzt también habia llegado a la misma conclusién. En Menzoberranzan, la ciudad de los
drow, los mercaderes solian utilizar la misma técnica. Instando al comprador a que hablara en
primer lugar del precio —sobre todo si se trataba de alguien poco familiarizado con la mercancia
gue estaba en venta—, obtenian a menudo una ganancia muy por encima del valor de sus productos.
Y, si la oferta inicial resultaba baja, el mercader siempre podia mantener el valor de mercado real.

—Quinientas monedas de oro por los cuatro —ofrecid Drizzt, suponiendo que los animales
valian al menos el doble de lo que habia dicho.

Los dedos de Sali Dalib empezaron a bailar de nuevo y sus ojos gris palido chispearon. Drizzt
esperaba que empezara el regateo y que al final llegaran a un acuerdo equilibrado, pero Sali Dalib
se calmo de pronto y esbozo su sonrisa de oro y marfil.

—iDe acuerdo! —exclamo.

Drizzt se mordié los labios antes de que la respuesta que planeaba saliera de sus labios, y el
resultado fue un balbuceo incomprensible. Dirigié al mercader una mirada de curiosidad y se
dispuso a contar el oro que habia en la bolsa que Deudermont les habia dado.

—Cincuenta mas si nos encuentras pasaje en una caravana que vaya a Calimport —ofrecio
Bruenor.

Sali Dalib pareci6 rumiar la oferta, mientras tamborileaba con los dedos sobre su barba rala.

—Hay una que ha partido hace muy poco —contesté—. Podéis llegar hasta ella sin
problemas. Pero tendréis que apresuraros, pues durante ed resto de da semana no partira ninguna
otra hacia Cadimport.

—ijAl sur! —qrit6 alegre el enano a sus comparieros.
—¢Ed sur? jJa, ja, ja! —se ri¢ Sali Dalib—. jEd sur, no! jEd sur es un nido de ladrones!

—Calimport esta al sur —replicd Bruenor receloso—. Y supongo que la ruta que conduce a
esa ciudad, también.

—Si, para ir a Cadimport hay que dirigirse ad sur —admitié Sali Dalib—, pero dos mas
intedigentes empiezan hacia ed oeste, por da mejor ruta.

Drizzt dio la bolsa con el oro al mercader.
—¢Como podemos alcanzar la caravana?

—Id ad oeste —contestd Sali Dalib, mientras se guardaba la bolsa en un amplio bolsillo sin ni
siquiera examinar su contenido—. A una hora de distancia. Es facid adcanzarda. Seguid dos postes
de indicaciones en ed horizonte. Sin probdema.

—Necesitaremos provisiones —comentod Catti-brie.

—Da caravana tiene de sobra —contesté Sali Dalib—. Alli podréis comprar do que querais.
Ahora, marchaos. jTenéis que adcanzardos antes de que giren hacia ed sur para coger da Ruta ded
Comercio! —Se dispuso a ayudarles a escoger sus monturas: un enorme dromedario para Wulfgar,
un camello para Drizzt y dos mas pequefios para Catti-brie y Bruenor.

—Recordad, amigos —Iles dijo el mercader cuando estuvieron listos en sus monturas—, do
que necesitéis...

—iSali Dalib lo tiene! —contestaron todos al unisono.
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Después de esbozar por Gltima vez su sonrisa de oro y marfil, el estrambdtico personaje se
escabull6 dentro de la tienda.

—Fue demasiado fécil, a mi entender —comentd Catti-brie mientras se dirigian,
tambaleandose en lo alto de sus monturas de largas piernas, hacia el primer poste—. Podria haber
obtenido mas por los animales.

—iSeguro que son robados! —se rié Bruenor, puesto que para él era evidente.
Pero Drizzt no estaba tan convencido.
—Un mercader como él hubiera intentado obtener el mejor precio incluso por una mercancia

robada —contesto—. Y, segln todo lo que sé sobre este tipo de negocios, deberia haber contado el
dinero.

—iBah! —grufid Bruenor, que luchaba por que su montura avanzara en linea recta—.
iProbablemente le pagaste mas de lo que valen!

—Entonces, ¢qué? —preguntd Catti-brie a Drizzt, pues estaba mas de acuerdo con su
razonamiento.

—Eso, ¢qué? —se dijo Wulfgar y, al instante, afladio—: Envio a ese ayudante goblin con un
mensaje.

—Una emboscada —concluy6 Catti-brie.

Drizzt y Wulfgar asintieron.

—Eso parece —confirmo el barbaro.

Bruenor considerd la posibilidad.

—iBah! —exclamo al fin—. No tiene tanta inteligencia como para planear algo asi.

—Lo cual podria hacerlo todavia mas peligroso si fuera cierto —respondié Drizzt, echando
un altimo vistazo a la ciudad de Memnon.

—¢Volvemos? —pregunt6 el enano, que no deseaba descartar de buenas a primeras las
preocupaciones de Drizzt, aparentemente serias.

—Si nuestras sospechas demuestran ser falsas y perdemos la caravana... —les recordd
Waulfgar.

—¢Podré esperar Regis? —afiadio Catti-brie.
Bruenor y Drizzt intercambiaron una mirada.
—Adelante —determind finalmente el drow—. Ya veremos lo que podemos aprender.

—En ningdn lugar aprenderas tanto como en una tierra que sea muy diferente a la tuya —
comento Wulfgar, repitiendo las palabras de Drizzt de aquella mafiana.

Después de pasar el primer poste, sus sospechas no se desvanecieron. En un ancho cartel
adosado podia leerse, en veinte idiomas diferentes, la ruta que debian coger. Una vez mas, los
amigos meditaron sobre sus posibilidades y, de nuevo, se vieron atrapados por la falta de tiempo.
Decidieron continuar avanzando durante una hora. Si para entonces no habian hallado sefiales de la
caravana, volverian a Memnon para «hablar» del asunto con Sali Dalib.

En el siguiente poste podia leerse la misma indicacion, y en el otro también. Cuando pasaron
el quinto, el sudor les empapaba la ropa y les escocia en los 0jos, y la ciudad habia quedado fuera
de la vista, perdida en algun lugar tras el polvoriento calor de las dunas. Sus monturas no les
ayudaban mucho a mejorar el viaje. Los camellos eran unos animales dificiles, y mas todavia si los
conducia alguien inexperto. En especial, el dromedario de Wulfgar tenia en muy mal concepto a su
jinete, pues esos animales prefieren elegir su propia ruta, y el barbaro, con sus poderosos brazos y
piernas, lo forzaba a avanzar por donde él queria. En dos ocasiones, giré la cabeza hacia atrés y
escupio a Wulfgar en el rostro.

El barbaro intentaba tomarselo con calma, pero no pudo impedir que su mente fantaseara un
rato con la posibilidad de aplastarle el craneo con su martillo.
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—ijAlto! —qgrit6 Drizzt cuando se introdujeron en una hondonada entre dos dunas. EI drow
levanto los brazos para que sus sorprendidos amigos miraran al cielo, donde varios buitres habian
empezado a volar perezosamente en circulos.

—Hay carrofia cerca de aqui —supuso Bruenor.
—O pronto la habrd —respondio6 Drizzt en tono serio.

Mientras hablaba, las dunas que los rodeaban se transformaron de repente, y lo que hasta
entonces habia sido un perfil difuso de arena tdrrida, se convirtio en las siluetas de varios jinetes,
con las espadas curvas alzadas que brillaban a la luz del sol.

—Una emboscada —dijo Wulfgar lisa y llanamente.

Sin sorprenderse demasiado, Bruenor observé a su alrededor para contar rapidamente a los
atacantes.

—Cinco para cada uno —susurrd a Drizzt.

—Siempre nos ocurre igual —contesto el drow mientras descolgaba con lentitud el arco de su
hombro y lo preparaba.

Los jinetes permanecieron inmoviles durante largo rato, observando a su presa.

—¢Crees que quieren hablar? —preguntd Bruenor, en un intento de poner un toque de humor
a aquella dificil situacion.

»No0 —se contestd a si mismo al ver que ninguno de los otros tres esbozaba una sonrisa.

El jefe de los jinetes grit6 una orden y al instante se lanzaron todos al ataque.

iMaldito sea este mundo! —grufié Catti-brie mientras cogia a Taulmaril de su hombro y
descendia del camello—. Todo el mundo quiere luchar. jVenid, pues! —les grito—. jPero antes
haremos que la lucha sea un poco mas equilibrada!

El arco mégico entré en accion, enviando una flecha tras otra contra la horda que descendia
por las dunas, y los jinetes iban cayendo uno tras otro.

Bruenor soltd una exclamacion al ver la reaccion de su hija, cuyo rostro habia adoptado de
pronto una expresion severa y salvaje.

—ijLa muchacha tiene razén! —exclamo, descendiendo de su montura—. jUno no puede
luchar encima de estos bichos!

En cuanto salt6 al suelo, el enano extrajo de su bolsa dos frascos de aceite.

Woulfgar siguid las indicaciones de su tutor, y se dispuso a utilizar el costado de su dromedario
como barricada; pero el barbaro pronto descubrié que su montura era su primer enemigo, pues el
enojado animal gird la cabeza y le clavoé la dentadura en el antebrazo.

El arco de Drizzt se uni6 al instante a la mortifera cancion de Taulmaril, pero en cuanto vio
que los jinetes se acercaban, el drow decidi6 emplear otro sistema. Valiéndose del terror que
inspiraba la fama de su gente, el elfo se quitd la méascara, se echd hacia atras la capucha y se
incorpord en su montura, con un pie en cada joroba. Los jinetes que estaban mas cerca de Drizzt se
detuvieron en seco ante la subita aparicion de un elfo drow.

Los que venian por los otros tres flancos desistieron rapidamente, a pesar de que superaban en
numero a los cuatro amigos.

Woulfgar se quedd mirando incrédulo a su dromedario y, luego, le propind un pufietazo entre
los ojos. El animal solt6 a su presa con rapidez y aparto la cabeza, aturdido.

Pero Wulfgar todavia no habia acabado con aquella bestia traidora. Vio que tres jinetes se
acercaban a €l y decidio enfrentarlos contra su otro enemigo. Se coloc6 debajo del dromedario y lo
alzo en el aire.

Acto seguido, sus musculos se tensaron mientras lo lanzaba contra ellos y, de un salto, se
apartd del amasijo de caballos, jinetes, dromedario y arena que habia organizado.
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Al instante, tenia a Aegis-fang en las manos y se introdujo con rapidez en aquel caos,
aplastando a los bandidos antes de que se dieran cuenta de qué era lo que los habia atacado.

Dos de ellos se abrieron paso entre los otros camellos, que iban ahora sin jinete, para alcanzar
a Bruenor; pero Drizzt intervino y ataco primero. Invocando a su habilidad méagica, el drow cred un
globo de tinieblas frente a los bandidos que se lanzaban a la carga. Intentaron detenerse en seco,
pero aun asi, se precipitaron de cabeza en la oscuridad.

Aquello dio a Bruenor el tiempo que necesitaba. Con ayuda de una yesca, consiguié que
saltara una chispa sobre los trapos que habia introducido en los frascos de aceite y lanzd aquellas
improvisadas granadas en llamas contra el globo de tinieblas.

Ni siquiera el resplandor de las consiguientes explosiones pudo verse a través del hechizo de
Drizzt, pero al oir los gritos que salian del interior, Bruenor supo que su amigo habia dado en el
blanco.

—iGracias, elfo! —qrit6 el enano—. jMe alegro de estar de nuevo contigo!

—iDetras de ti! —fue la respuesta de Drizzt, pues mientras Bruenor hablaba, un tercer jinete
habia rodeado el globo de oscuridad y se abalanzaba sobre el enano. Bruenor instintivamente se
hizo un ovillo, colocando el escudo de oro sobre su cabeza.

El caballo tropezd contra Bruenor y cayd de bruces, lanzando a su jinete por encima de su
cabeza.

El fuerte enano se puso en pie y se sacé la arena que se le habia metido en las orejas. Aquel
golpe seguramente le doleria cuando se le pasara el efecto de la adrenalina que ahora corria por sus
venas; pero, por el momento, lo Unico que Bruenor sentia era rabia. Enarbolando su hacha de
mithril, se lanzd a la carga sobre el jinete, que en ese momento también se estaba incorporando.

En el preciso instante en que Bruenor iba a empezar su carniceria, una linea de plata pasé s6lo
un poco mas arriba de su hombro y se incrustd en el bandido. El enano, incapaz de detener el
impulso que llevaba, pasé por encima del cuerpo muerto del jinete y cayé de bruces.

—iLa proxima vez, avisame antes, muchacha! —grufié a Catti-brie, escupiendo arena por la
boca.

Pero la joven tenia sus propios problemas. Al oir el estampido de un caballo a sus espaldas, se
agachd mientras soltaba una flecha. Una espada curva silbé al pasar junto a su cabeza, rozandole la
oreja, y el jinete siguid adelante.

Catti-brie se disponia a lanzar otra flecha contra el hombre, pero de pronto vio que otro
bandido se acercaba a ella por detras, con una lanza envenenada y un pesado escudo protegiéndole
el cuerpo.

Catti-brie y Taulmaril fueron mas rapidos. Al instante, otra flecha se tensé en el arco méagico
y salié volando. Alcanzo el pesado escudo del bandido, paso a través y derrib6 al hombre indefenso,
que cay6 de su montura para hundirse en el reino de la muerte.

El caballo sin jinete continuaba avanzando. Catti-brie lo cogio6 de las riendas y subi6 a la silla
para perseguir al bandido que le habia rozado la oreja con su espada.

Drizzt permanecia todavia de pie sobre su camello, erguido como una torre sobre sus
enemigos; esquivaba desafiante los ataques de los jinetes que se acercaban a €él, mientras las dos
cimitarras magicas ejecutaban una danza de muerte hipnotizadora. Una y otra vez, los bandidos
creian encontrar un hueco en las defensas del elfo, pero sus lanzas y espadas no alcanzaban mas que
aire y, de pronto, descubrian que Centella o la otra cimitarra magica habian trazado una linea limpia
en sus gargantas cuando se alejaban a galope.

Dos jinetes se acercaban a él a la vez, uno por el costado del camello y el otro por su espalda.
El &gil drow gir6 en redondo, manteniendo a la perfeccién el equilibrio, y al cabo de unos segundos
ambos jinetes, en lugar de atacar, se disponian a defenderse.
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Woulfgar acabd con el tercero de los bandidos que habia tumbado y luego se alejo de aquel
amasijo, para encontrarse de nuevo con su obstinado dromedario que le cortaba el paso. Volvié a
golpear a aquella bestia inmunda, esta vez con Aegis-fang, y el animal cayo al suelo junto a los
bandidos.

Cuando la batalla tocaba ya a su fin, lo primero en que repar6 el barbaro fue en Drizzt. Se
qued6 maravillado ante la magnifica danza de las espadas del drow, que giraban en el aire para
rechazar el ataque de una espada curva o para conseguir que uno de los dos oponentes perdiera el
equilibrio. Que Drizzt acabara con ambos era ya cuestion de segundos.

En aquel momento, Wulfgar desvio la vista del drow y vio que otro jinete se acercaba al
galope, con la espada alzada para atacar a su amigo por la espalda.

—iDrizzt! —qgrit6 el barbaro mientras le lanzaba a Aegis-fang.

Al oir el grito, Drizzt pens6 que Wulfgar se hallaba en un apuro, pero al ver que el martillo de
guerra volaba por los aires en direccion a sus rodillas, comprendié la situacion al instante. Sin
titubear, dio un salto mortal y se lanzo contra sus enemigos.

El jinete que se acercaba por detrés ni siquiera tuvo tiempo de lamentarse de que su presa se
hubiera escapado, pues el martillo de guerra paso6 por encima de la joroba del camello y se incrust6
de lleno en su rostro.

El salto de Drizzt resulté beneficioso para su lucha, contra sus otros dos atacantes, pues los
pill6 por sorpresa. Al ver que titubeaban un segundo, el drow, mientras estaba todavia en el aire, se
decidi6 a caer sobre ellos con las cimitarras hacia abajo.

Centella se incrustd profundamente en el pecho de uno de ellos. El otro bandido consigui6
esquivar la segunda, pero se encontraba lo suficientemente cerca de Drizzt para que éste pudiera
colocar la empuiiadura de su arma bajo el brazo del hombre. Ambos jinetes se precipitaron sobre la
arena, junto con Drizzt, pero so6lo el drow consigui6 caer de pie. Las cimitarras se cruzaron en el
aire y atacaron de nuevo, esta vez para acabar el combate.

Al ver que el corpulento barbaro estaba desarmado, otro jinete se dirigié contra él. Wulfgar
vio cOmo se acercaba y se prepar0 para un ataque desesperado. Cuando tuvo al caballo frente a él,
el barbaro se ech6 hacia la derecha, fuera del alcance del brazo armado del bandido, tal como éste
esperaba que hiciera. Pero, acto seguido, Wulfgar cambi6 de direccion y se lanzé hacia el caballo.

El barbaro resistio el golpe. Rode6 el cuello del caballo con las manos, coloco las piernas
entre las patas delanteras del animal y, aprovechando el impetu que llevaba, hizo tropezar al
caballo. Entonces, el poderoso barbaro empujo con todas sus fuerzas y obligd al caballo y al
bandido a pasar por encima de su cabeza.

El aturdido jinete no tuvo tiempo de reaccionar, aunque consiguié soltar un alarido mientras
el caballo caia encima de él. Cuando el animal se revolvié hacia un lado, el bandido estaba
enterrado en la arena hasta la cintura, con las piernas agitdndose de forma grotesca en el aire.

Bruenor observaba impaciente a su alrededor en busca de alguien con quien luchar, mientras
se sacaba la arena de las botas y de la barba. Sentados en sus monturas, muchos bandidos habian
observado con superioridad al pequefio enano, jpero ahora la mayoria habia muerto!

Bruenor se apart6 de la proteccion que le ofrecian los camellos y empez6 a agitar el hacha y el
escudo para llamar la atencién de los enemigos. Vio que un jinete se disponia a huir de tan terrible
escenario.

—iEh! —se burl6 Bruenor—. j Tu madre es una ramera amante de otros!

El bandido no podia dejar pasar la oportunidad de responder a aquel insulto, y mas creyendo
que tenia todas las ventajas sobre aquel enano que iba a pie. Asi que se abalanz6 sobre Bruenor y lo
atacd con su espada.

Bruenor alz6 el escudo de oro para parar el golpe y luego pasé por delante del caballo. El
jinete dio la vuelta para atacarlo por el otro lado, pero el enano aproveché su pequefia estatura para
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pasar por debajo del vientre del caballo y volver al mismo lugar donde se encontraba instantes
antes. Entonces levanté el hacha por encima de su cabeza y alcanz6 al confuso jinete en la cadera.
Cuando el bandido se encogid sobre su montura debido al dolor, Bruenor alz6 el brazo que sostenia
el escudo v, tras agarrar al hombre por el turbante y los cabellos, lo bajé de su silla. Con un grufiido
de satisfaccion, el enano le corto el cuello.

—iDemasiado facil! —protesté Bruenor, dejando caer el cuerpo al suelo. Observé a su
alrededor en busca de otra victima, pero la batalla habia finalizado. No quedaba un solo bandido en
la hondonada, y tanto Wulfgar, con Aegis-fang en las manos, como Drizzt permanecian en pie.

—¢Donde estad mi nifia? —qgrité Bruenor.
Drizzt lo tranquilizé con la mirada y sefialo a la lejania.

En la cima de una duna, Catti-brie estaba sentada sobre el caballo del que se habia apropiado,
y observaba el desierto con Taulmaril tensado en las manos.

Varios jinetes huian al galope a través del desierto y otro yacia muerto al otro lado de la duna.
Catti-brie apunt6 a uno de ellos, pero de pronto se dio cuenta de que, a sus espaldas, la lucha habia
acabado.

—Ya es suficiente —susurro, desviando levemente el arco hacia un lado y enviando la flecha
por encima del hombro del bandido que huia.

«Ya ha habido demasiadas muertes hoy», penso.

Observo la carniceria en que se habia convertido el campo de batalla y luego desvié la vista
hacia los hambrientos buitres que, pacientemente, sobrevolaban en circulo la zona. Bajé los brazos
y la firmeza que reflejaba su serio semblante se desvanecio.
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15

El guia

—Comprueba el placer que puede darte —se burlé el jefe de la cofradia, rozando con la mano
la punta afilada de una pua clavada en un blogue de madera, situado en el centro de la pequefia
mesa de la habitacion.

Regis esboz0 a proposito una sonrisa estupida, fingiendo comprender la evidente l6gica de las
palabras de Pook.

—S0lo tienes que dejar caer la palma de la mano sobre ella —lo anim6 Pook—, y conoceras
la alegria de volver a formar parte de nuestra familia.

Regis buscaba un modo de salir de aquella trampa. En otra ocasion habia utilizado el truco, la
mentira dentro de la mentira, de fingir estar atrapado por el hechizo magico. En aquel momento,
habia desempefiado su papel a la perfeccion, convenciendo a un diabdlico mago de su fidelidad,
para poder volverse contra él en el momento critico y ayudar a sus amigos.

Esta vez, sin embargo, Regis se habia sorprendido a si mismo al ver que podia escapar al
influjo insistente e hipnotizador del rubi; pero se hallaba atrapado: una persona que de verdad
estuviera bajo la influencia de la gema aceptaria de buen grado colocar la mano sobre la mordaz
pua.

Regis se paso la mano por la cabeza y cerrd los ojos, intentando mantener el semblante
inexpresivo para que funcionara el truco. Luego, bajé el brazo, como si se dispusiera a seguir la
sugerencia de Pook.

Pero, en el tltimo momento, la mano se desvid y cayo, ilesa, sobre la mesa.

Pook solté un rugido de rabia, pues todo el rato habia sospechado que Regis habia conseguido
escapar de la influencia del rubi. Cogi6 al halfling por la mufieca, aplast6 su diminuta mano sobre la
terrible punta y, mientras ésta se iba clavando en la carne la movio de un lado a otro. El grito de
Regis se multiplicd diez veces cuando Pook tird de su mano para sacarla de aquel terrible
instrumento de tortura.

Entonces, Pook le soltd y le dio una bofetada, mientras Regis se llevaba la mano herida al
pecho.

—iPerro decepcionante! —qrit6 el jefe de la cofradia, mas enfadado por el fracaso del rubi
que con la treta de Regis. Se dispuso a darle otro bofetdn, pero de pronto se calmé y decidio volver
a la obstinada voluntad de Regis en contra de él mismo.

—Una lastima —se burl6—, pues si el rubi hubiera podido ponerte de nuevo bajo control, te
hubiera encontrado un lugar en la cofradia. Probablemente te mereces morir, ladronzuelo, pero no
he olvidado lo valioso que eras para mi en el pasado. Eras el mejor ladron de Calimport, una
posicion que quiza te ofrezca de nuevo.

—Entonces no es una lastima que haya fracasado la gema —se atrevié a contestar Regis,
adivinando el juego de Pook—, jpues no hay dolor alguno que pueda superar el asco que sentiria al
actuar de nuevo como lacayo del baja Pook!

La respuesta de Pook fue un sonoro pufietazo que tumbé a Regis de la silla. El halfling se hizo
un ovillo, intentando detener la sangre que ahora le salia de la mano y de la nariz.

Pook se recostd en su trono y cruzé las manos por detras de la cabeza. Observd el rubi,
colocado en la mesa, frente a él. En el pasado, le habia fallado sélo una vez, cuando lo prob6 con
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una voluntad demasiado resistente. Afortunadamente, Artemis Entreri no se dio cuenta de su intento
aquel dia y Pook fue lo suficientemente inteligente para no probar nunca mas el rubi con el asesino.

Pook desvio la vista hacia Regis, quien ya no sentia dolor alguno. Tenia que dar cierto crédito
al halfling. Aun en el caso de que la familiaridad de Regis con el rubi le hubiera dado ventaja para
superar la situacién, sélo una voluntad de hierro podia resistirse a la tentadora gema.

—Pero eso no te ayudara en nada —murmuré Pook mirando al inconsciente halfling. Volvié
a recostarse en su trono y cerr6 los ojos, mientras meditaba sobre la préxima tortura que le
infligiria.

El brazo se introdujo por la abertura de la tienda sosteniendo por el tobillo el desmayado
cuerpo del enano de barba rojiza. Los dedos de Sali Dalib empezaron con su tamborileo habitual y
el hombre esboz6 una sonrisa de oro y marfil tan ancha que parecia que le iba a llegar a las orejas.
Su pequefio ayudante goblin dio un brinco a su lado y exclamé:

—iMagia, magia, magia!

Bruenor abrié un ojo y movio6 un brazo para apartarse la barba del rostro.
—¢Os gusta lo que veis? —pregunt6 con malicia.

La sonrisa de Sali Dalib se desvanecid y se cogio6 con fuerza las manos.

El portador de Bruenor, que no era otro que Wulfgar, vestido con la ropa de uno de los
bandidos, se introdujo en la tienda, seguido de Catti-brie.

—Asi que fuiste td quien nos envid a esos canallas —grufié la joven.

Sali Dalib solté una exclamacion ininteligible, dio media vuelta y echo a correr..., sélo para
encontrarse con que habian abierto un agujero limpio en la tela de la tienda y ver a Drizzt Do'Urden
de pie ante él, con una cimitarra extendida, mientras la otra reposaba en su hombro. Para aumentar
el terror del mercader, Drizzt se habia quitado de nuevo la méascara.

—Uh..., um, ¢no habéis encontrado da caravana para coger da mejor ruta? —balbucio el
mercader.

—iLa mejor para ti y para tus amigos! —le espetd Bruenor.
—Eso pensaron ellos —afiadid Catti-brie con rapidez.

Sali Dalib, mansamente, arrugd su sonrisa, pero habia estado en multitud de situaciones
dificiles y siempre habia hallado el modo de salir bien de ellas. Alargé los brazos con las palmas de
las manos abiertas, como si dijera: «jMe habéis pillado!»; pero entonces se puso en movimiento a
una velocidad vertiginosa y empez6 a extraer de los numerosos bolsillos de su tanica varias
diminutas bolas de ceramica. Las lanzo6 a sus pies y una sucesion de explosiones de luz multicolor
dejo en el aire un humo espeso y cegador. EI mercader aprovecho la confusién para huir por un
costado de la tienda.

Instintivamente, Wulfgar solté a Bruenor y se abalanzé hacia adelante, pero sus brazos no
alcanzaron mas que aire. El enano cay6 al suelo de cabeza y rod6 sobre si mismo hasta quedar
sentado, con el casco de un solo cuerno descolocado a un lado de su cabeza. Cuando se desvanecid
el humo, el incomodado barbaro observé por encima del hombro al enano, que se limit6 a sacudir la
cabeza, incrédulo, y murmuro:

—Seguro que sera una larga aventura.

So6lo a Drizzt, que siempre estaba en guardia, no lo habia pillado por sorpresa. El drow se
protegié los ojos de las explosiones y al instante diviso la difusa silueta del mercader que se
escabullia por la izquierda. Drizzt lo hubiera alcanzado antes de que saliera por una disimulada
abertura de la tienda de no ser porque el ayudante de Sali Dalib se interpuso en su camino. Drizzt
golpeo al goblin en la frente con la empufiadura de Centella, dejandolo inconsciente, y luego, tras
colocarse la mascara sobre el rostro, salié a las calles de Memnon.

Catti-brie se apresuro a seguir a Drizzt, y Bruenor se incorpor0 a toda prisa.
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—iVamos tras él, muchacho! —gritd el enano a Wulfgar. La persecucion continuaba.

Drizzt alcanzo6 a distinguir al mercader que se escabullia entre la multitud apifiada en las
calles. Incluso la Ilamativa ropa de Sali Dalib podia quedar disimulada entre la miriada de colores
de la ciudad, asi que Drizzt decidio jugar un poco a su favor. Tal como habia hecho con la magia
invisible en la cubierta del barco pirata, el drow cre6 una silueta pdrpura de ondulantes llamas
alrededor del mercader.

Drizzt apresurd el paso, esquivando a la multitud con suma facilidad y sin apartar la vista del
contorno parpura que se distinguia en la lejania.

Bruenor era mucho menos agil. El enano se puso delante de Catti-brie y se abalanzé de
cabeza sobre la multitud, aplastando pies y utilizando su escudo para apartar los cuerpos de su
camino. Waulfgar, detrds de él, abria un paso todavia mas ancho, de modo que Catti-brie podia
seguirlos con toda facilidad.

Pasaron por una docena de callejuelas y se tropezaron con un mercado al aire libre, en el que
Waulfgar, por accidente, tumbo un carro de melones amarillos. Gritos de protesta empezaron a sonar
a sus espaldas, pero mantuvieron los ojos fijos en el frente, cada uno de ellos observando a quien
tenia delante e intentando no perderse en aquel bullicio abrumador.

Sali Dalib se dio cuenta al instante de que aquel contorno de fuego lo hacia destacar
demasiado para poder escabullirse en las calles. Para mayor desgracia suya, en cada esquina se
topaba con una multitud de ojos que lo observaban y una infinidad de dedos que lo sefialaban, lo
cual servia de guia para sus perseguidores. Agarrandose a la Unica oportunidad que tenia, el
mercader se precipitd en una callejuela y se col6 al interior de un enorme edificio de piedra.

Drizzt se volvi6 para asegurarse de que sus amigos todavia lo seguian y luego se desliz6 tras
los pasos de Sali Dalib. Se detuvo en el resbaladizo suelo de marmol de unos bafios publicos.

Dos enormes eunucos se acercaron a él para impedirle el paso; pero, al igual que el mercader
que habia entrado hacia unos instantes, el agil drow recobré el impetu con demasiada rapidez para
que le barraran el paso. Se deslizd patinando por el corto corredor de entrada y se introdujo en la
estancia principal, un enorme bafio envuelto en vapor, en el que se olia una mezcla de sudor y jabon
perfumado. Cuerpos desnudos se cruzaban en su camino a cada paso, y Drizzt tenia que ir con
cuidado para ver dénde ponia las manos mientras continuaba corriendo.

Bruenor estuvo a punto de caer al entrar en la resbaladiza estancia y los dos eunucos se
situaron frente a él.

—iSin ropa! —ordend uno de ellos, pero Bruenor no tenia tiempo para mantener discusiones
inatiles. Estampd una pesada bota sobre el pie desnudo de uno de los gigantes y luego aplasté el
otro pie para no ser menos. Wulfgar entré en aquel momento y aparté a un lado al eunuco que
quedaba.

El barbaro, inclinado hacia adelante para ir mas deprisa, no pudo detenerse o desviarse sobre
el reshaladizo marmol y, cuando Bruenor empezaba a abrirse paso alrededor del borde del bafio,
Woulfgar fue a estrellarse contra él. Ambos cayeron al suelo y continuaron resbalando sobre la
pulida superficie, sin poder frenar.

Saltaron por encima del borde del bafio y cayeron al agua. Wulfgar fue el primero en salir, y
se encontrd entre dos voluptuosas y risuefias mujeres desnudas.

El barbaro tartamude6 una disculpa, pues tenia la lengua hecha un nudo en la garganta. Una
palmada en la nuca le hizo volver a la realidad.

—iEstamos buscando al mercader, ¢recuerdas? —lo reprendio Catti-brie.
—iEso estoy haciendo! —Ile aseguré Wulfgar.

—iEntonces, busca al que estd envuelto en una silueta de color parpura! —Ile espet6 Catti-
brie.
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Wulfgar puso los ojos en blanco esperando recibir otro pescozén, pero de pronto diviso a su
lado el cuerno de un casco que sobresalia en el agua. Con gran rapidez, sumergié una mano vy,
cogiendo a Bruenor por la nuca, lo saco a la superficie. El enano, con una expresion no muy feliz,
aparecié con los brazos cruzados sobre el pecho y sacudi6 una vez mas la cabeza en un gesto de
incredulidad.

Drizzt salio por la puerta trasera de los bafios y se encontrd en un callejon completamente
vacio, el Unico lugar no transitado que habia visto desde que habian entrado en Memnon. Para
acortar distancias, el drow escal6 por la pared de la casa de bafios y eché a correr por el tejado.

Sali Dalib aflojo el paso, al creer que habia conseguido despistar a su perseguidor. El fuego
purpura del drow empezaba a desvanecerse, lo cual no hacia més que incrementar la sensacion de
seguridad del mercader. Se abrio camino a través de aquel laberinto de callejuelas. Ni siquiera habia
los borrachos habituales apoyados en las paredes, para poder informar a sus perseguidores. Avanz6
cien, doscientos metros girando una y otra vez hasta que llegé finalmente a una calle que
desembocaba en el mercado mas importante de Memnon, donde cualquiera podia volverse invisible
en un abrir y cerrar de 0jos.

Sin embargo, cuando se aproximaba al final de esa calle, una silueta en forma de elfo se
planté ante el y dos cimitarras relampaguearon al salir de sus vainas. Los aceros se cruzaron ante
los atonitos ojos del mercader y acabaron posandose en sus hombros, para trazar dos finas lineas a
ambos lados de su cuello.

Cuando los cuatro amigos regresaron a la tienda del mercader con su prisionero, suspiraron
aliviados al encontrar al pequefio goblin tumbado en el lugar donde lo habia dejado Drizzt. Bruenor
arrastro, sin mucha amabilidad, a la desafortunada criatura junto a Sali Dalib y los atd espalda
contra espalda. Wulfgar se acercé para ayudar pero, cuando tiré de la cuerda, enlazé el antebrazo de
Bruenor. El enano se soltd y apart6 al barbaro a un lado.

—iDeberia haberme quedado en Mithril Hall! —grufio—. Estaba mas seguro con los enanos
grises que contigo y con la chica.

Woulfgar y Catti-brie desviaron la vista hacia Drizzt en busca de apoyo, pero el drow se limito
a sonreir y se situé a un lado de la tienda.

—Ja, ja, ja —rié Sali Dalib, nervioso—. No hay probdema. ;Hacemos un trato? Tengo
muchas riquezas. Do que necesitéis.

—iCierra el pico! —le espetd Bruenor. El enano guifié un ojo a Drizzt, para indicarle que iba
a desempeniar el papel de malo en aquella discusion.

—iNo quiero riquezas de alguien que me ha hecho trampal! —grufid Bruenor—. jMi corazon
exige venganza! —Echo un vistazo a sus amigos—. Todos visteis su rostro cuando creyd que yo
estaba muerto. Estoy seguro de que fue él quien envié a esos bandidos a caballo en persecucion
nuestra.

—Sadi Dadib nunca... —balbucio6 el mercader.

—iHe dicho que cierres el pico! —Ile gritd Bruenor a un palmo de su cara, para acobardarlo.
Acto seguido, el enano sacé su hacha y se la apoy6 con firmeza en el hombro.

El mercader observo confuso a Drizzt, pues el drow se habia colocado la mascara de nuevo y
ahora volvia a parecer un elfo de la superficie. Sali Dalib creia conocer la verdadera identidad de
Drizzt, ya que a su entender la piel oscura correspondia mejor a aquel elfo mortifero; asi que, ni
siquiera se le ocurrié pensar que pudiera suplicar piedad a Drizzt.

—Espera un momento —intervino Catti-brie de pronto, sujetando la empufiadura del arma de
Bruenor—. Puede que haya un modo de que este perro salve el pellejo.

—iBah! ;Qué podemos querer nosotros de él? —respondid Bruenor, guifiando un ojo a la
muchacha para que desemperiara su papel a la perfeccion.
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—Nos llevara a Calimport —contestd Catti-brie. Dirigio a Sali Dalib una fria mirada, para
darle a entender que no obtendria su compasion a cambio de nada—. Estoy segura de que esta vez
nos conducira por la que, de verdad, sea la mejor ruta.

—Si, si, ja, ja, ja—borboteo el mercader—. jSadi Dadib os mostrara ed camino!

—¢Mostrara? —repitié Wulfgar, que no queria que lo dejaran a un lado—. Nos acompafiaras
hasta Calimport.

—Es un viaje muy dargo —gimié el mercader—. Cinco dias 0 mas..., yo no puedo...
Bruenor levant6 el hacha.

—Si, si, por supuesto —se apresurd a corregir el mercader—. Sadi Dadib os llevara alli. Os
conducird directamente hasta da puerta..., a través de ella incluso —afiadio con rapidez—. Sadi
Dadib llevara también ed agua. Tenemos que adcanzar da caravana.

—Esta vez no iremos con la caravana —interrumpi6é Drizzt, sorprendiendo incluso a sus
amigos—. Viajaremos solos.

—Peligroso —contest6 Dalib—. Mucho, mucho. Ed desierto de Cadimm esta lleno de
monstruos. Dragones y bandidos.

—No iremos con la caravana —repiti6 Drizzt en un tono que no admitia réplica—.
Desatadlos y dejad que preparen las cosas.

Bruenor asintié y luego se acerc6 a Sali Dalib hasta que su rostro estuvo apenas unos
centimetros de la nariz del mercader.

—Los vigilaré yo mismo —dijo a Drizzt, aunque el mensaje iba dirigido a Sali Dalib y el
goblin—. jUn solo truco y los cortaré por la mitad!

Menos de una hora después, cinco camellos con jarras de ceramica repletas de agua en los
costados, salian por la parte sur de Memnon y se introducian en el desierto de Calim. Drizzt y
Bruenor encabezaban la marcha, siguiendo los postes indicadores de la Ruta del Comercio. EI drow
llevaba puesta la mascara, pero mantenia la capucha de su capa completamente echada sobre el
rostro, pues la deslumbrante luz del sol reflejada en la blanca arena le quemaba los 0jos, que en su
dia habian estado acostumbrados a la absoluta oscuridad del mundo subterraneo.

Sali Dalib, que compartia la montura con su ayudante, iba en el centro, mientras que Wulfgar
y Catti-brie cerraban la marcha. La muchacha llevaba a Taulmaril sobre la falda, con una flecha
preparada, como un constante recordatorio para el escurridizo mercader.

El dia fue el mas caluroso que cualquiera de los cuatro amigos habia experimentado nunca,
excepto Drizzt, que habia vivido en las entrafias de la tierra. Ni una sola nube mitigaba los torridos
rayos del sol y no soplaba ni una brisa que pudiera proporcionarles cierto alivio. Sali Dalib, que
estaba mas acostumbrado al calor, sabia que la falta de viento era en el fondo una bendicion, pues el
aire en el desierto levanta la arena cegadora, el asesino més peligroso de Calim.

La noche mejor6 mucho el ambiente sofocante; descendio la temperatura y la luna llena
convirtio el contorno de las dunas en un paisaje de ensuefio plateado, como si se tratara de las
envolventes olas del océano. Los amigos instalaron un campamento durante unas cuantas horas e
hicieron turnos para vigilar a los reticentes guias.

Catti-brie se despertd poco después de medianoche. Se sent6 y se desperezo, suponiendo que
ya le debia llegar el turno de vigilar. Vio que Drizzt permanecia junto a la hoguera y observaba el
cielo cargado de estrellas.

¢No se habia encargado él del primer turno?, penso.

La muchacha examind la posicién de la luna para asegurarse de qué hora era. No habia duda
alguna: era mas de medianoche.

—¢Problemas? —preguntdé con suavidad mientras se sentaba junto a Drizzt. Un sonoro
ronquido de Bruenor le dio la respuesta.
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»Puedo sustituirte yo, ¢de acuerdo? —se ofrecié—. Hasta los elfos drow necesitan dormir.

—Puedo descansar bajo la capucha de mi capa —respondi6 Drizzt, mientras sus ojos color de
espliego se encontraban con la mirada preocupada de la muchacha—, cuando el sol esté en lo alto.

—¢Puedo hacerte compafiia, entonces? —pregunt6 Catti-brie—. Hace una noche maravillosa.

Drizzt sonrié y volvié a fijar la vista en el cielo, en la fascinacion de aquel firmamento
nocturno, con una afioranza mistica en el corazén mas profunda de lo que cualquier elfo de la
superficie hubiese experimentado nunca.

Catti-brie desliz6 sus delgados dedos entre los suyos y permanecié en silencio a su lado. No
queria interrumpir la ensofiacion del drow, pues con el mejor de sus amigos compartia algo mas que
palabras.

Al dia siguiente, el calor no hizo mas que aumentar y, al otro, fue ain peor; pero los camellos
avanzaban sin esfuerzo y los cuatro amigos, que habian salido de tantas situaciones dificiles,
aceptaban aquella prueba como un obstaculo mas de un viaje que tenian que llevar hasta el fin.

No vieron ningln signo de vida y consideraron que aquello era una bendicion, pues cualquier
cosa que viviera en aquella region solo podia ser hostil. El calor era ya enemigo suficiente y les
parecia que la piel se les iba a agrietar y resquebrajar.

Cuando alguno de ellos se sentia desfallecer, como si el infatigable sol, la ardiente arena o el
calor fueran algo imposible de soportar, sélo tenian que pensar en Regis.

¢Qué terribles torturas estaria soportando ahora el halfling en manos de su antiguo duefio?
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Epilogo

Desde las sombras del umbral, Entreri vio cdmo Pook subia las escaleras en direccién a la
salida de la cofradia. No hacia ni una hora que el baja habia recuperado su rubi y ya se disponia a
salir para utilizarlo. Entreri tenia que dar cierto crédito al jefe de los ladrones; nunca llegaba tarde a
la cena.

De todas formas, el asesino esper6 a que Pook saliera de la casa y luego regresé al piso
superior. Los guardias que estaban apostados en la Ultima puerta no hicieron nada para detenerlo, a
pesar de que Entreri no los recordaba de sus primeros tiempos en la cofradia. Con gran prudencia,
Pook habia dado a conocer la noticia del regreso de Entreri a los suyos, otorgadndole todos los
privilegios de los que solia disfrutar.

Nunca llegaba tarde a la cena.

Entreri se acerco a la puerta que conducia a su antigua habitacion, en la que ahora residia
LaValle, y llamo con suavidad.

—Adelante, adelante —Ilo saludé el mago, apenas sorprendido porque el asesino hubiera
regresado.

—NMe alegro de estar de vuelta —dijo Entreri.

—Y nosotros también —respondio el mago con sinceridad—. Las cosas han cambiado mucho
desde que nos dejaste, y Gltimamente no han hecho mas que empeorar.

Entreri comprendid al instante lo que el mago queria decir.
—¢Rassiter?
LaValle esboz6 una mueca.

—Mantén la espalda contra la pared cuando te cruces con él. —Un escalofrio le recorrid la
espina dorsal, pero se recobré enseguida—. Aunque contigo de vuelta al lado de Pook, Rassiter
sabra cual es el lugar que le corresponde.

—Tal vez —contest6 Entreri—, aunque no estoy tan seguro de que se alegrara de verme.

Tienes que comprenderlo —se ri6 LaValle—. jPiensa siempre como el jefe de una
cofradia! Deseaba imponer las normas de tu entrevista con €l para afianzar su autoridad, aunque ese
incidente queda ya muy lejos.

La mirada de Entreri dio a entender al mago que él no estaba tan seguro.
—Pook lo olvidara —Ile asegur6 LaValle.
—De aquellos que me perseguian, uno no puede olvidarse tan facilmente —contest6 Entreri.

—Pook confié en Dankar para llevar a cabo la tarea —comentd LaValle—. Ese pirata nunca
nos ha fallado.

—Ese pirata nunca se ha enfrentado a unos enemigos como ésos —respondio Entreri.
Observa la bola de cristal del mago, que reposaba sobre la mesa—. Deberiamos asegurarnos.

LaValle reflexiond unos instantes y luego asintié. Ya pensaba hacerlo, de todas formas.
—Fijate en la bola —Ile dijo a Entreri—. Veré si puedo invocar la imagen de Dankar.

La bola de cristal permaneci6 oscura durante unos instantes y luego parecié llenarse de humo.
LaValle no habia tratado a menudo con Dankar, pero conocia lo suficiente al pirata como para
poder hacer una observacion simple. Pocos segundos después, la imagen de un barco anclado
aparecid ante ellos..., pero no era un barco pirata sino uno de mercancias. Al instante, Entreri
sospechd que algo no iba bien.
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Acto seguido, el cristal adquiri6 mayor profundidad, y mostré la imagen del interior del
barco. Las suposiciones del asesino se confirmaron, puesto que en un rincon de las bodegas se
hallaba sentado el orgulloso pirata, con los codos apoyados en las rodillas y la cabeza entre las
manos, atado a la pared.

LaValle, asombrado, desvié la vista hacia Entreri, pero el asesino estaba demasiado
concentrado en la imagen para darle ninguna explicacion. Una sonrisa extrafia se dibujo en el rostro
del asesino.

LaValle aumentd el hechizo sobre la bola de cristal.

—Dankar —llamé suavemente.

El pirata alz6 la cabeza y observé a su alrededor.

—¢D0Ande estds? —pregunto LaValle.

—¢Oberon? —inquirio a su vez Dankar—. ¢ Eres ti, mago?
—No, soy LaValle, el mago de Pook en Calimport. ;Donde estas?
—En Memnon —contesto el pirata—. ¢Puedes sacarme de aqui?

—¢Qué ocurrio con el elfo y el barbaro? —pregunt6é Entreri a LaValle, pero Dankar pudo
oirlo directamente.

—ilLos tenial —sised el pirata—. Atrapados en un canal sin salida. Pero aparecié un enano,
conduciendo un carro de fuego volador, y con él una mujer... que manejaba increiblemente bien un
arco endiablado. —Hizo una pausa, intentando superar el mal sabor de boca que le producia
rememorar aquella escena.

—¢Qué ocurrié? —insistio LaValle, asombrado por semejante revelacion.

—Un barco huyo, el otro, el mio, se hundio, y el tercero fue capturado —gruid Dankar.
Contrajo el rostro y pregunto de nuevo, con mas énfasis—: ¢ Puedes sacarme de aqui?

LaValle, visiblemente afectado, observd a Entreri, que se habia inclinado sobre la bola de
cristal, absorbiendo cada una de las palabras del pirata.

—¢D0bnde estan ellos? —inquiri6 con brusquedad el asesino, que ya habia perdido la
paciencia.

—Se fueron —respondié Dankar—. Se fueron a Memnon con la muchacha y el enano.
—¢Cuando?

—Hace tres dias.

Entreri hizo un gesto a LaValle para indicarle que ya habia oido bastante.

—Haré que el baja Pook envie instrucciones a Memnon de inmediato —asegurd LaValle al
pirata—. Seras liberado.

Dankar volvié a sumirse en su decaida postura. Por supuesto, sabia que iba a ser liberado,
siempre sucedia asi. Pero, de algin modo, habia esperado que LaValle pudiese sacarlo al instante
del Duende del Mar, para poder evitar la promesa que se veria obligado a hacer a Deudermont
cuando el capitan los dejara en libertad.

—Tres dias —dijo LaValle a Entreri en cuanto la bola de crista se oscurecio—. Pueden estar
ya de camino hacia aqui.

Entreri adoptd una expresion divertida al pensar en esa posibilidad.
—ElI baja Pook no debe saber nada de todo esto —dijo de pronto.
LaValle dio un brinco en su silla.

—Debe ser informado.

—No —Ie espetd Entreri—. No es asunto suyo.

—La cofradia podria estar en peligro —contest6 LaValle.
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—¢Acaso no me crees capaz de manejar este asunto? —susurrd Entreri en tono muy serio.

LaValle sintié que los insensibles ojos del asesino veian a través de él, como si de pronto se
hubiera convertido en un obstaculo méas que habia que superar.

Pero, de pronto, la mirada de Entreri se suavizo.

—Conoces bien la pasion que tiene el baja Pook por los felinos —dijo sonriendo, mientras
rebuscaba en su bolsa—. Dale esto. Dile que lo hiciste para él.

Lanzo un pequefio objeto negro sobre la mesa del mago.
LaValle lo cogio y sus ojos se desorbitaron cuando descubri6 lo que era.
Guenhwyvar.

En un plano distante, el enorme felino se agitd al sentir el tacto del mago sobre la figurita y se
pregunto si, por fin, su duefio iba a llamarlo a su lado.

Pero, al cabo de un momento, la sensacion se desvanecié y la pantera volvio a inclinar la
cabeza para descansar.

Habia pasado tanto tiempo...

—Controla una entidad —balbuci6 el mago, percibiendo la fuerza de la pequefia figura de
onice.

—Una poderosa entidad —Ile aseguré Entreri—. Cuando aprendas a manejarla, te habras
ganado un nuevo aliado para la cofradia.

—¢Como puedo agradecerte...? —empez6 LaValle, pero se detuvo al comprender cudl era el
precio—. ¢Por qué molestar a Pook con pequefios detalles que nada tienen que ver con él? —Se rio,
mientras colocaba un pafio sobre la bola de cristal.

Entreri golpe6 con suavidad a LaValle en el hombro, y se encamind a la puerta. Aquellos tres
afios no habian disminuido un apice la compenetracidn que unia a ambos hombres.

Pero con Drizzt y sus amigos de camino, Entreri tenia asuntos mas urgentes de qué ocuparse.
Debia acudir a las Celdas de los Nueve para hacer una visita a Regis.

El asesino necesitaba otro regalo.
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Libro 3

Imperios del desierto



16

El lugar mds horrible que se pueda imaginar

Entreri se deslizd por las sombras de las entrafias de Calimport, tan silencioso como una
lechuza planeando sobre un bosque al anochecer. Aquél era su hogar, el lugar que mejor conocia, y
toda la gente que pululaba por las calles de la ciudad recordaria el dia en que Artemis Entreri habia
vuelto a caminar junto a ellos..., o tras ellos.

Por eso, Entreri no podia dejar de esbozar una ligera sonrisa cuando se levantaban rumores a
su paso, y los delincuentes de mas experiencia contaban a los recién llegados que el rey habia
regresado. Entreri no dejaba nunca que la leyenda de su reputacién —fuera como fuese que se la
habia ganado— interfiriera en el modo de andar siempre alerta que lo habia mantenido con vida
durante todos estos afios. En las calles, la fama de poder sélo sefialaba a un hombre como un blanco
posible para aquellos ambiciosos de segunda fila que querian ganarse su propia reputacion.

De este modo, la primera tarea de Entreri en la ciudad, despues de cumplir con sus
responsabilidades ante el baja Pook, fue la de restablecer la red de informadores y asociados que lo
ayudaban a mantener su rango. De hecho, tenia ya una mision importante para encomendar a uno de
ellos, debido a la inminente llegada de Drizzt y sus compafieros, y sabia a quién acudir.

—Oi decir que habias vuelto —murmur6 un tipo diminuto de aspecto infantil cuando Entreri
se agacho y entrd en su casa—. Supongo que todo el mundo lo sabe.

Entreri aceptd el cumplido con un gesto.
—¢Qué ha cambiado, mi amigo halfling?
—Poco —repuso Dondon—, y mucho. —Se acercé a una mesa situada en el rincon mas

oscuro de sus aposentos, una habitacion de una posada barata, que daba al callejon, conocida por el
nombre de La Serpiente Enroscada—. Las reglas de la calle no cambian, pero si los personajes.

Dondon apartd los ojos de un farol apagado que habia sobre la mesa para encontrarse con la
mirada de Entreri.

—Después de todo, Artemis Entreri se habia ido —explicé el halfling, que queria asegurarse
de que Entreri habia comprendido bien sus palabras—. La suite real tenia una vacante.

Entreri hizo un gesto de asentimiento y el halfling se relajd, soltando un sonoro suspiro.

—El baja adn controla a los mercaderes y los muelles —dijo Entreri—. ¢Quién es el duefio de
las calles?

—Pook, todavia —contestd6 Dondon—, al menos de nombre. Encontré a otro agente en tu
lugar. Una horda entera de agentes. —Dondon se interrumpié un instante para reflexionar, pues de
nuevo tenia que ser cauteloso y sopesar sus palabras—. Tal vez seria mas preciso decir que el baja
Pook ya no controla las calles, pero que aun las tiene controladas.

Entreri sabia, incluso antes de preguntar, adonde queria ir a parar el pequefio halfling.
—Rassiter —dijo en tono serio.

—Hay mucho que decir sobre ese tipo y los suyos. —Dondon solt6 una risita y se concentrd
en encender el farol.

—Ya veo; Pook maneja a los hombres rata con las riendas sueltas, y los delincuentes de la
calle procuran mantenerse alejados del camino de la cofradia —razon6 Entreri.

—Rassiter y los suyos juegan muy duro.
—Mas dura seré la caida.
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La frialdad que traducia el tono de voz de Entreri hizo que Dondon apartara los ojos del farol
y, por primera vez, el halfling reconocié de verdad al antiguo Artemis Entreri, el luchador de las
calles que se habia creado un imperio de sombras paso a paso. Involuntariamente, sintié que un
escalofrio le recorria la espalda y movié incoémodo los pies.

Entreri se dio cuenta de su desazon y se apresurd a cambiar de tema.

—Ya basta de todo esto —dijo—. No tiene nada que ver contigo. Tengo un trabajo para ti que
estd méas de acuerdo con tu talento.

Dondon consigui6 encender la mecha del farol y, a continuacion, acerco una silla a Entreri,
ansioso por complacer a su antiguo jefe.

Conversaron durante mas de una hora, hasta que el farol se convirtio en un bastion solitario
frente a la insistente negrura de la noche. Luego, Entreri se levantod, salio por la ventana y
desaparecio callejon abajo. No creia que Rassiter fuera tan alocado como para atacar antes de haber
terminado de medir al asesino, antes de haber empezado siquiera a comprender la magnitud de su
enemigo.

Aun asi, Entreri tampoco creia que el nivel de inteligencia de Rassiter fuera muy elevado.

Sin embargo, quizéa fuera el propio Entreri quien no acabara de comprender a su enemigo; no
entendia quiza como Rassiter y sus inmundos secuaces habian llegado a dominar las calles durante
aquellos ultimos tres afios. Menos de cinco minutos después de que Entreri se hubiera marchado, la
puerta de Dondon se abrid de nuevo.

Y Rassiter atraveso el umbral.

—¢Qué queria? —pregunto el altivo hombre rata mientras se dejaba caer en una silla junto a
la mesa.

Dondon se apartd, incomodo, y vio que habia dos secuaces de Rassiter apostados junto a la
entrada. Aunque lo conocia desde hacia mas de un afio, el halfling todavia sentia desasosiego
cuando se encontraba cerca de Rassiter.

—Va, ven aqui —Ilo acucio el hombre rata, antes de repetir la pregunta en un tono de voz méas
severo—. ¢Qué queria?

Lo dltimo que deseaba Dondon era verse metido en medio de un fuego cruzado entre los
hombres rata y el asesino, pero no le quedaba otra alternativa que responder a Rassiter. Sabia que si
Entreri llegaba a enterarse algln dia de ese doble juego, sus dias habrian llegado a su fin.

Pero si engafiaba a Rassiter, su perdicion seria también segura y el método utilizado mucho
menos rapido.

Suspird al pensar que no tenia otra opcion y empez6 a contar la historia a Rassiter con todo
detalle.

El hombre rata no revocé las instrucciones de Entreri. Dejaria que Dondon preparara la
escena tal como Entreri lo habia previsto pues, aparentemente, Rassiter creia que aquello podia
reportarle beneficios. Permanecid sentado durante largo rato, rascandose su barbilla lampifa y
saboreando de antemano su facil victoria, mientras sus dientes rotos parecian todavia mas amarillos
a la luz del farol.

—¢Vendras con nosotros esta noche? —pregunto al halfling, satisfecho de haber acabado con
el asunto del asesino—. Hoy la luna brillara con fuerza. —Pellizcé una de las sonrosadas mejillas
de Dondon—. La caza sera buena esta vez.

Dondon se apart6 de aquellos dedos que le repugnaban.
—Esta noche no —respondid, en un tono de voz excesivamente cortante.

Rassiter levantd la cabeza y estudio con curiosidad a Dondon. Siempre habia sospechado que
el halfling no se sentia cémodo en su nueva posicion. ¢Seria posible que aquel tono desafiante
tuviera relacion con el retorno de su antiguo jefe?
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—Bdrlate de él y morirds —afirm6 Dondon, observando con ojos mas inquisitivos aun al
hombre rata—. No has empezado a comprender siquiera al hombre con quien te enfrentas —
prosiguid, impasible—. Con Artemis Entreri no se puede jugar... No, si eres inteligente. Se entera
de todo. Si se descubre a un halfling rata corriendo con la manada, estaré acabado y tus planes
terminaran ahi. —Se incorporo y, a pesar del asco que le producia aquel hombre, colocd su rostro a
pocos centimetros de la nariz de Rassiter—. Acabado —repitié—, como minimo.

Rassiter saltd de la silla y ésta cayd estrepitosamente hacia atrds. Ya habia oido hablar
demasiado de Artemis Entreri en un solo dia. Mirara a donde mirase, por todos lados encontraba
unos labios temblorosos que susurraban el nombre del asesino.

«¢No lo saben? —pensé de nuevo mientras, malhumorado, se dirigia hacia la puerta—. jEs a
Rassiter a quien deben temer!»

Sintié la reveladora picazon en la barbilla y, al instante, aquel abrasador hormigueo tan
familiar empezd a recorrer el cuerpo. Dondon dio un paso atrds y apartd la vista, pues siempre se
sentia incdbmodo ante aquel espectaculo.

Rassiter se quitd las botas y se aflojé la camisa y los pantalones. El pelo era ahora visible, y
emergia de su piel por zonas. Se recostd contra la pared mientras la fiebre se apoderaba de él. La
piel le bullia y se le hinchaba, en especial alrededor del rostro. Sofocd un grito mientas el hocico se
le alargaba. Aquel instante de agonia no era menos intenso que la primera vez que habia sufrido su
primera transformacion, hacia ya mucho tiempo.

Acto seguido, se coloco frente a Dondon, apoyado sobre dos patas, como un hombre, pero
con el cuerpo cubierto de pelo y una larga cola que asomaba por detrds de sus pantalones, como un
roedor.

—¢Vienes conmigo? —pregunto al halfling.

Disimulando la repugnancia que sentia, Dondon se apresur6 a declinar la invitacion. Al
observar a aquel hombre rata, el halfling se pregunté una vez mas cémo habia sido capaz de
permitir que Rassiter lo mordiera y lo infectara para siempre con aquella transformacién de
pesadilla.

«jTe proporcionara poder!», le habia prometido Rassiter.

Pero, ¢a qué precio?, no dejaba de preguntarse Dondon. ¢Tener el aspecto y el olor de una
rata? Aquello no era una bendicidn, sino una penalidad.

Rassiter percibio la repulsion del halfling. Echoé su hocico de rata hacia atras y, tras soltar un
siseo amenazador, se volvié hacia la puerta.

Sin embargo, antes de salir de la habitacién, se gir6 de nuevo hacia Dondon.
—iMantente alejado de esto! —Ile advirtio—. jHaz lo que te he ordenado y escondete!
—Sin duda, asi lo haré —susurr6 Dondon mientras la puerta se cerraba de golpe.

El ambiente que para los calishitas distinguia a Calimport como su hogar por encima de
cualquier ciudad parecié una maldicion a los extranjeros del norte. De hecho, cuando Drizzt,
Woulfgar, Bruenor y Catti-brie, cansados como estaban tras el trayecto de cinco dias a través del
desierto, observaron en la lejania la ciudad de Calimport, sintieron deseos de dar media vuelta y
adentrarse de nuevo en las torridas arenas.

La ciudad tenia un aspecto miserable como Memnon, pero a mayor escala. Las divisiones de
riqueza eran tan evidentes, que Calimport les parecid, definitivamente, el lugar mas pervertido que
jamas habian visto. Mansiones recargadas y monumentos dedicados al exceso y a la ostentacion de
una rigueza que iba mas alla de toda imaginacién, destacaban en el paisaje de la ciudad. Sin
embargo, junto a esos palacios se aglomeraban calles y calles de chabolas de barro o escombros,
que se caian a trozos. Los cuatro amigos no podian ni imaginarse cuanta gente se apifiaba en aquel
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lugar, aunque sin duda vivia alli una aglomeracion mucho mayor que la de Aguas Profundas y
Memnon juntas.

Sali Dalib desmonto, pidié a los demas que lo imitaran, y los gui6 por la Gltima colina en
direccién a la ciudad, que carecia de murallas. Los cuatro amigos pronto descubrieron que la
imagen de Calimport no mejoraba de cerca. Chiquillos desnudos y con el vientre hinchado corrian
de un lado a otro y eran apartados con violencia o incluso acababan bajo las ruedas de los suntuosos
carruajes tirados por esclavos. Peor aln eran los costados de esas calles, pues en la mayoria de ellas
habian cavado zanjas que servian de cloacas de las zonas mas pobres de la ciudad. Alli se
amontonaban los cuerpos de los mas pobres, quienes acababan sus miserables dias de esta triste
manera.

—Estoy seguro de que Panza Redonda nunca nos hablé de espectaculos como éste cuando
nos contaba cosas de su hogar —murmuré Bruenor, mientras se cubria el rostro con la capucha para
protegerse del pestilente hedor—. jLo que no acabo de comprender es como podia afiorar un sitio
como éste!

—iEs la mayor ciudad del mundo! —exclam6 Sali Dalib, alzando las manos para dar mayor
énfasis a sus palabras.

Woulfgar, Bruenor y Catti-brie le dirigieron sendas miradas de incredulidad. Hordas de gente
hambrienta que suplicaban una limosna no era precisamente su idea de la grandeza. Sin embargo,
Drizzt no prestaba atencion a las palabras del mercader, pues estaba concentrado en hacer la
inevitable comparacion entre Calimport y otra ciudad que habia conocido: Menzoberranzan. De
hecho, existian ciertas similitudes, y la muerte no era menos frecuente en su antiguo hogar que alli;
pero, en cierta forma, Calimport parecia mucho peor ain que la ciudad del drow. Incluso el méas
débil de los elfos drow tenia medios para protegerse, pues poseia unos lazos de familia muy fuertes
y unas mortiferas habilidades innatas. Por contra, los desgraciados habitantes de Calimport, y méas
aun sus hijos, parecian sumamente desvalidos y desesperanzados.

En Menzoberranzan, aquellos que pertenecian a los sectores méas pobres de la ciudad podian
luchar por conseguir mejorar su modo de vida. Pero para la mayoria de la poblacion de Calimport,
su Unico horizonte era la pobreza, una escualida existencia sin futuro hasta que acababan siendo
arrojados a los montones de cuerpos de las cloacas, para ser pasto de los buitres.

—Llévanos a la cofradia del baja Pook —orden6 Drizzt, que deseaba acabar con aquel asunto
y salir cuanto antes de Calimport—. Luego, podras irte.

Sali Dalib palidecio ante aquella orden.

—Ed baja Poop —balbucio—. ;Quién es?

—iBah! —le espetd Bruenor, acercandose peligrosamente a él—. Lo conoce de sobra.
—Seguro que si —intervino Catti-brie—. Y lo teme.

—Sadi Dadib no... —empez0 el mercader.

Centella salio de su vaina y fue a parar bajo la barbilla del mercader, silenciando de inmediato
al hombre. Drizzt se descoloc6 un poco la mascara, para recordar al hombre su verdadera
naturaleza. Una vez mas, su severa expresion turbd a sus propios amigos.

—Pienso en mi amigo —dijo Drizzt en un tono de voz bajo, observando la ciudad con ojos
abstraidos—, al que pueden estar torturando mientras nosotros nos retrasamos.

Desvio6 la vista hacia Sali Dalib.

—iMientras tu te retrasas! Nos llevaras ahora mismo a la cofradia del baja Pook —repiti6 con
mas insistencia—, y luego quedaras en libertad.

—¢Pook? jAh, si, Pook! —respondi6 el mercader—. Sadi Dadib conoce a ese hombre, si, si.
Todo ed mundo conoce a Pook. Si, si, os llevaré alli y duego me iré.

Drizzt volvié a ajustarse la mascara pero mantuvo la expresion severa.
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—Si tu o tu pequefio compafiero intentais huir —afirmo con tanta calma que ni el mercader ni
su ayudante dudaron un momento de sus palabras—, os perseguiré y os mataré.

Los tres amigos del drow se encogieron de hombros, confusos, e intercambiaron unas miradas
de preocupacion. Estaban convencidos de conocer a Drizzt hasta la médula, pero su tono de voz era
tan severo que incluso ellos se preguntaron hasta qué punto su promesa era una amenaza vacia.

Para desesperacion de los cuatro amigos, que solo deseaban salir de aquellas calles y alejarse
de aquella fétida ciudad, les costd mas de una hora de dar vueltas y mas vueltas por el laberinto que
era Calimport. Finalmente, suspiraron aliviados cuando Sali Dalib dobl6 una esquina, se introdujo
en la Ronda del Tunante y sefial6 hacia una discreta estructura de madera situada en el otro
extremo: la cofradia del baja Pook.

—Esa es da casa ded baja Pook —dijo el mercader—. Ahora, Sadi Dadib coge dos caballos y
se va de regreso a Memnon.

Pero los cuatro amigos no estaban dispuestos a deshacerse tan deprisa del mercader.

—Me parece a mi que Sali Dalib se ir4 directo a hablar con Pook para contarle unas cuantas
historias de nosotros —grufié Bruenor.

—Bueno, tenemos un sistema para impedirselo —intervino Catti-brie. Tras guifiar
maliciosamente un ojo a Drizzt, se acercé al mercader, que la observaba con una mezcla de
curiosidad y miedo, mientras rebuscaba en su bolsa.

Su mirada se torno seria de pronto, tan terriblemente intensa que Sali Dalib se echd hacia
atras cuando la mano de la muchacha le rozé el antebrazo.

—jEstate quieto! —Ile espetd Catti-brie con aspereza, y el hombre no pudo resistirse al poder
de su tono de voz. En la bolsa, la muchacha tenia una sustancia en polvo, parecida a la harina. Tras
recitar una letania que sonaba como un canto arcano, Catti-brie trazé el perfil de una cimitarra en la
frente de Sali Dalib. EI mercader intent6 protestar pero, horrorizado, no consiguio articular palabra.

—Ahora, para el pequefio —dijo la joven, volviéndose hacia el ayudante de Sali Dalib. El
goblin pegd un brinco y trat6 de escabullirse, pero Wulfgar lo cogié con una mano y se lo acercé a
Catti-brie, apretdndolo cada vez con mas fuerza hasta que el diminuto ser dejo de sacudir las
piernas.

Catti-brie volvio a realizar el ritual y se volvié hacia Drizzt.

—Ahora estan unidos a tu espiritu —afirmé—. ; Los percibes?

Drizzt, que habia comprendido enseguida la treta, asinti6 con el rostro muy serio y
desenfundd con lentitud las cimitarras.

Sali Dalib palidecié y estuvo a punto de desmayarse, pero Bruenor, que se habia acercado
para ver lo que hacia su hija, se apresurd a sostener al aterrorizado hombre.

—Ahora podéis dejarlos marchar. El hechizo ya ha sido realizado —dijo Catti-brie a Wulfgar
y Bruenor—. jA partir de ahora, el drow percibira vuestra presencia! —afadié mirando a Sali Dalib
y su goblin—. Sabré si os habéis quedado o si os habéis ido. Si permanecéis en la ciudad, y si tenéis
deseos de hablar con el baja Pook, el drow lo sabrd y os seguira..., hasta daros caza. —Se detuvo un
instante, para que ambos comprendieran a la perfeccién lo que se les avecinaba en caso de
desobedecer.

»Y 0s matara lentamente —concluyo.

—iEntonces, coged vuestros jorobados caballos y marchaos! —rugido Bruenor—. Si
volvemos a ver vuestras malolientes caras de nuevo, el drow tendra que afilar sus cuchillos!

Antes incluso de que el enano hubiera acabado de hablar, Sali Dalib y el goblin ya habian
recogido sus camellos y se habian alejado de la Ronda del Tunante, de regreso al extremo norte de
la ciudad.
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—iCruzaran corriendo el desierto! —se rié Bruenor cuando se hubieron marchado—. Un
truco estupendo, muchacha.

Drizzt sefial6 el cartel de una posada, EI Camello Hablador, situada en mitad de la callejuela
que bajaba.

—Conseguid alojamiento —dijo a sus amigos—. Yo los seguiré un rato para asegurarme de
que abandonan realmente la ciudad.

—Perderés el tiempo —Ile gritdé Bruenor cuando se alejaba—. jO la muchacha los ha hecho
picar espuelas, o soy un gnomo barbudo!

Pero Drizzt ya se habia adentrado en silencio en el laberinto de calles de Calimport.

Woulfgar, a quien el truco habia pillado por sorpresa y no estaba seguro de lo que habia
ocurrido en realidad, observd con recelo a Catti-brie. Bruenor captd la mirada aprensiva del
béarbaro.

—Toma buena nota, muchacho —se burl6 el enano—. jSin duda la chica tiene una faceta
desagradable que no querras que se vuelva contra ti!

Para divertir a Bruenor, Catti-brie le sigui6 el juego y observé al enorme barbaro con los 0jos
entornados. Wulfgar dio un paso atras con cautela.

—NMagia de magos —se rio ella—. jMe contara los detalles cuando estés embobado con los
encantos de otra mujer!

Se dio la vuelta lentamente, sin apartar la mirada de los ojos del barbaro hasta que hubo dado
tres pasos en direccion a la posada que Drizzt les habia indicado.

Bruenor se puso de puntillas y dio unas palmadas a Wulfgar en la espalda, antes de echar a
andar tras Catti-brie.

—iUna muchacha estupenda! —brome6—. jPero ten cuidado y no la hagas encolerizar!

Woulfgar sacudié la cabeza para despejarse y se obligdé a soltar una carcajada, mientras se
recordaba que la «magia» de Catti-brie habia sido tan sélo un truco para atemorizar al mercader.

Sin embargo, la mirada de la joven mientras continuaba con la comedia y su intensa fuerza se
quedaron grabadas en su memoria. Caminaba hacia la Ronda del Tunante sumido en estos
pensamientos y sintio a la vez un escalofrio y un suave cosquilleo en la espina dorsal.

El sol estaba ya medio hundido en el horizonte cuando Drizzt regreso a la Ronda del Tunante.
Habia seguido a Sali Dalib y a su ayudante hasta el desierto de Calim, a pesar de que el frenético
ritmo del mercader no dejaba dudas de que no tenia la mas minima intencion de regresar a
Calimport. Aun asi, Drizzt no queria correr riesgos; estaba demasiado cerca de Regis..., y de
Entreri.

Con la méscara puesta —disfraz con el que ya empezaba a sentirse cbmodo—, se introdujo en
la posada del Camello Hablador y se acerc6 a la mesa del posadero. Lo recibié un hombre
sumamente flaco, de piel curtida, que mantenia en todo momento la espalda contra la pared y
desviaba la cabeza a derecha e izquierda con gran nerviosismo.

—Tres amigos —dijo Drizzt con brusquedad—. Un enano, una mujer y un gigante de pelo
rubio.

—All final de la escalera —Ile dijo el hombre—. A la izquierda. Seran dos piezas de oro si
quiere pasar la noche. —Alargd una mano huesuda.

—EI enano ya le pagd la estancia —respondié Drizzt en tono severo mientras empezaba a
alejarse.

—~Para él, la joven y el gran... —empez6 el posadero, agarrando a Drizzt del hombro. Sin
embargo, al mirar los ojos color de espliego del elfo, el hombre se quedo livido.

—Si, pagé por los cuatro —murmurd, atemorizado—. Lo recuerdo. Si, por los cuatro.
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Drizzt se encamin® hacia la escalera sin pronunciar palabra.

Encontro las dos habitaciones, una frente a la otra, en el extremo mas alejado del edificio. Se
dispuso a reunirse con Wulfgar y Bruenor y tomarse un breve descanso, con la esperanza de estar
de nuevo en la calle en cuanto cayera la noche, momento en que era mas probable encontrar a
Entreri. Pero, en vez de sus amigos, encontré a Catti-brie en el umbral que, al parecer, estaba
esperandolo. Lo hizo entrar en su habitacion y cerro la puerta a sus espaldas.

Drizzt se sento en el extremo de una de las dos sillas que habia en el centro de la estancia, y
empez0 a tamborilear con los pies en el suelo.

Catti-brie lo examind detenidamente mientras andaba a su alrededor para sentarse en la otra
silla. Conocia a Drizzt desde hacia muchos afios y nunca lo habia visto tan agitado.

—Pareces estar a punto de destrozarte a ti mismo en pedazos —dijo.

Drizzt le dirigi6 una fria mirada, pero Catti-brie solt6 una carcajada.

—¢ Tienes la intencion de pegarme un pufietazo?

La pregunta hizo que el drow se recostara en la silla.

—Y quitate esa mascara estupida —le regafid Catti-brie.

Drizzt levant6 una mano, pero titubeo.

—iQuitatela! —orden6 Catti-brie, y el drow obedecid sin pensarselo dos veces.

—Parecias muy serio en la calle, antes de marcharte —comenté Catti-brie en un tono de voz
mas suave.

—Teniamos que asegurarnos —replico Drizzt con frialdad—. No confio en Sali Dalib.

—Ni yo tampoco —admitié Catti-brie—, pero, por lo que veo, todavia pareces preocupado.

—Fuiste ta quien utilizo el truco de la magia —Ile espetd Drizzt, a la defensiva—. En aquel
momento, tu también tenias el semblante muy serio.

La muchacha se encogi6 de hombros.

—Tenia que disimular —coment6—, pero dejé de hacerlo cuando el mercader se marchd. Sin
embargo, tu —afiadio en tono acusador, inclindndose hacia adelante y colocando una calida mano
sobre la rodilla de Drizzt— los amenazabas de verdad, querias luchar.

Drizzt estuvo a punto de apartarse bruscamente de ella, pero al comprender la veracidad de
sus observaciones, se obligd a si mismo a relajarse y a aceptar aquella mano amistosa. Aun asi,
desvio la vista, pues no se veia capaz de suavizar la dureza de su rostro.

—¢Qué ocurre en realidad? —susurrd Catti-brie.

Drizzt desvid la vista hacia ella y recordd todos los momentos que habian pasado juntos en el
valle del Viento Helado. Al ver su sincera preocupacion, el elfo rememoré la primera vez que se
habian visto y cémo, en aquel momento, la sonrisa de la muchacha —porque entonces Catti-brie era
apenas una adolescente— habia hecho renacer en el marginado y descorazonado drow una nueva
esperanza para proseguir su vida entre los habitantes de la superficie.

Ella lo conocia mejor que cualquier otra persona y sabia qué cosas le importaban de verdad,
qué cosas hacian que su estoica existencia fuera soportable. Solamente ella sabia ver los miedos que
se ocultaban debajo de su piel oscura, la inseguridad que se escondia tras su mano experta con la
espada.

—Entreri —respondio quedamente el drow.

—¢Quieres matarlo?

—Tengo que hacerlo.

Catti-brie se recost6 hacia atras para meditar sus palabras.

—Si tienes que matar a Entreri para liberar a Regis —dijo al fin—, y para impedir que pueda
herir a alguien mas, te diré de todo corazon que lo considero correcto. —Volvié a inclinarse hacia
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adelante, acercando su rostro al de Drizzt—. Pero si pretendes matarlo para demostrar lo que vales
td mismo o para negar lo que él es, entonces con toda sinceridad sentiré lastima por ti.

Si hubiera abofeteado a Drizzt, habria conseguido el mismo efecto. EI drow se puso en pie de
un salto y lade6 la cabeza, con las facciones contraidas por la rabia. Dejé que Catti-brie continuara,
porque no podia negar la importancia de las percepciones de una persona tan observadora.

—Es cierto que el mundo no es justo, amigo mio. Es cierto que, si medimos las cosas con el
corazén, lo tuyo ha sido una equivocacién. Pero ¢estas persiguiendo al asesino por tu propia rabia?
Matando a Entreri, ¢conseguiras corregir ese error?

Drizzt no respondid, pero sus ojos volvieron a adoptar una expresion severa.

—iMirate en el espejo, Drizzt Do'Urden! —prosiguié Catti-brie—. jSin la mascara! Matar a
Entreri no cambiaréa el color de su piel..., ni el de la tuya.

Drizzt se sintio de nuevo herido, pero esta vez comprendio que habia una verdad innegable en
sus palabras. Volvié a dejarse caer en la silla y observé a Catti-brie como nunca lo habia hecho
hasta ahora. ¢En qué se habia convertido la pequefia de Bruenor? Ante él se erguia toda una mujer,
hermosa y sensible, capaz de desnudar su alma con unas pocas palabras. Era cierto que habian
compartido muchas cosas, pero ¢como podia conocerlo tan bien? Y, ¢cuando habia tenido tiempo
para hacerlo?

—Tienes amigos que te aprecian de verdad —continu6 Catti-brie—, y no por el modo en que
manejas una espada. Pero, si aprendieras a mirar, descubririas a otras personas dispuestas a
considerarse amigos tuyos si te mostraras amable con ellos.

Drizzt considerd sus palabras; recordd el Duende del Mar, al capitan Deudermont y su
tripulacién, que habian decidido apoyarlo incluso después de conocer quién era en realidad.

—Y si alguna vez aprendieras a amar —prosiguio Catti-brie con una voz apenas audible—,
estoy segura de que dejarias que las cosas siguieran su curso, Drizzt Do'Urden.

El drow examino a la muchacha con intensidad, y vio la luz que habia en sus o0jos oscuros y
almendrados. Intentd desentrafar lo que le estaba explicando, el mensaje personal que le enviaba.

De repente, la puerta se abrio de par en par y Wulfgar se precipité en la estancia, con una
amplia sonrisa en el rostro y un brillo de ansia de aventura en sus 0jos.

—NMe alegro de que estés de vuelta —dijo dirigiéndose a Drizzt. Luego, se acerco a Catti-brie
por detras y apoyo los brazos sobre sus hombros con un gesto carifioso—. Ya es de noche y la luna
asoma por el horizonte. jHa llegado el momento de empezar la caza!

Catti-brie puso su mano sobre la de Wulfgar y le dedicd una sonrisa embelesada. Drizzt se
alegré de que, por fin, estuvieran juntos de nuevo. Ambos iban a vivir una vida llena de
bendiciones, rodeados de hijos que serian la envidia de todas las tierras del norte.

Catti-brie volvio a observar a Drizzt.

—Es sélo para que medites sobre eso, amigo mio —concluyé con voz muy queda y
sosegada—. ¢Estas mas preocupado por el modo en que el mundo te ve, o por el modo en que crees
que te ven?

La tension desaparecio de golpe de los musculos de Drizzt. Si las observaciones de Catti-brie
eran ciertas, tenia que reflexionar mucho rato sobre todo eso.

—iEmpieza la caza! —qgritd Catti-brie, satisfecha de haber conseguido decir lo que queria. Se
puso en pie y se encamind con Wulfgar hacia la puerta. Pero, antes de salir, se volvid una vez mas
hacia Drizzt y le dirigié una mirada que le hizo pensar en que, alli en el valle del Viento Helado, tal
vez debia de haber pedido algo més a Catti-brie, antes de que Wulfgar entrara en su vida.

Drizzt suspiré mientras salian de la estancia e instintivamente cogié la mascara magica.
«¢ Instintivamente?», se pregunto.
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La dejo caer de pronto y se recostd en la silla, sumido en sus pensamientos, con las manos
entrelazadas en la nuca. Echo un vistazo esperanzado a su alrededor, pero en la habitacion no habia
espejo alguno.
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17

Lealtades imposibles

LaValle mantuvo la mano dentro de la pequefia bolsa durante largo rato, para hacer esperar a
Pook. Estaban solos con los eunucos, que no contaban, en la habitacion central del piso superior.
Habia prometido a su duefio un regalo antes incluso de que tuvieran noticias del retorno del rubi, y
Pook sabia que el mago meditaba siempre mucho antes de hacer una promesa de ese tipo. No seria
inteligente decepcionar al jefe de la cofradia.

LaValle tenia una gran confianza en su regalo y sabia que satisfaceria sus exigencias. Al final,
lo sacé y lo tendi6 a Pook, con una amplia sonrisa en los labios.

El baja se quedd sin aliento y empezaron a sudarle las manos al tocar la figurita de onice.

—NMagnifico —murmurd, asombrado—. No he visto nunca una talla semejante. jParece
incluso como si se pudiera hablar con ella!

—Se puede —susurrd LaValle con una voz inaudible. Sin embargo, el mago no queria
descubrir todas las propiedades del regalo a la vez, asi que contest6 en voz alta—: Me alegro de que
te guste.

—¢Donde lo conseguiste?
LaValle se agito, incomodo.

—Eso no tiene importancia —respondio—. Es para ti, maestro, y te lo entrego con toda
lealtad. —Se apresuré a cambiar rapidamente de tema para evitar que Pook insistiera sobre ese
punto—. La talla es sélo una infima parte de su valor.

Pook lo observo con curiosidad.

—Habréas oido hablar de estas figuras —prosiguio LaValle, satisfecho de tener de nuevo la
oportunidad de sorprender al jefe de la cofradia—. Pueden ser unos compafieros magicos de sus
propietarios.

Las manos de Pook temblaron ligeramente al pensar en ello.

—Esto... —balbucié excitado—, ¢esto puede convertir la pantera en algo real?

La maliciosa sonrisa de LaValle le dio la respuesta.

—¢Como? ¢ Cuéndo puedo...?

—Siempre que quieras —contesto LaValle.

—¢Hemos de preparar una jaula? —pregunt6 Pook.

—No hay necesidad.

—Pero al menos hasta que la pantera comprenda quién es el duefio...

—Tu posees la figura —Ilo interrumpié el mago—. La criatura que invoques te pertenecera
por completo. Obedecera con exactitud todos tus deseos.

Pook se apoyd la figurita en el pecho. jApenas podia creer en su buena suerte! Los felinos de
gran tamafo eran los animales que méas apreciaba, y tener uno de su propiedad que lo obedeciera
como si fuera una extension de su propia voluntad lo hacia sentirse mas emocionado de lo que
jamas habia estado en su vida.

—Ahora —dijo—. Quiero Ilamar al felino ahora mismo. Dime como hacerlo.
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LaValle tomo la pequefia figura y la coloco en el suelo frente a €él. Luego, susurr6 una palabra
al oido de Pook, procurando que la mencion del nombre del felino no invocara la presencia de
Guenhwyvar, echando por tierra el gran momento de Pook.

—Guenhwyvar —murmuré Pook con suavidad.

Al principio, no ocurri6 nada, pero tanto Pook como LaValle percibieron como se producia el
contacto con aquella lejana entidad.

—Ven a mi, Guenhwyvar —ordend Pook.

Su voz viajé por el tanel de los planos de la existencia, a traves del oscuro corredor que

conducia al plano astral, el hogar de la entidad de la pantera. Guenhwyvar se despertd al oir la
invocacion y, con gran cautela, encontré el camino.

«Guenhwyvar.» La llamada resoné de nuevo pero el felino no reconocié la voz. Habian
pasado muchas semanas desde que su duefio lo habia traido al plano material principal y la pantera
se habia tomado un merecido y necesario descanso; pero su suefio le habia producido una sensacion
de alarma y, ahora que una voz desconocida la invocaba, Guenhwyvar comprendio que algo habia
cambiado definitivamente.

Con gran cautela, aunque incapaz de resistirse a la llamada, la gran pantera bajé por el
corredor.

Pook y LaValle observaron atonitos como aparecia una nube de humo grisaceo alrededor de
la figura. Durante un breve instante, el humo hizo remolinos en el aire, hasta que traz6 el contorno
definitivo y se convirtié en Guenhwyvar. El felino se quedé completamente inmdvil, intentando
reconocer el lugar donde se encontraba.

—¢Qué hago? —pregunt6 Pook a LaValle.
El animal se puso en tension al oir el sonido de la voz..., la voz de su duefio.

—Lo que te plazca —respondié LaValle—. La pantera se sentard a tu lado, cazara por ti,
caminard a tus pies..., matara por ti.

Una lluvia de ideas se agolparon en la mente del jefe de la cofradia al oir las palabras del
mago.

—¢Qué limites tiene?

LaValle se encogié de hombros.

—@Por lo general, este tipo de magia se desvanece al cabo de un tiempo, aunque puedes volver
a llamar al felino cuando haya descansado —se apresurd a afadir al ver la desalentada mirada de
Pook—. No puede ser asesinado, pues, de intentarlo, solo lo enviarias de nuevo a su mundo. Aun
asi, la figurita puede romperse.

Pook volvio a adoptar un semblante amargo. El objeto ya se habia convertido en algo
demasiado preciado para él como para poder pensar en perderlo.

—Pero te aseguro que destruir esa figura no es una tarea facil —continué LaValle—. Su
magia es muy poderosa. El herrero mas fuerte de todos los Reinos no podria ni siquiera
resquebrajarla con su martillo mas pesado.

Pook estaba satisfecho.

—Acércate a mi —ordeno al felino, alargando la mano.

Guenhwyvar obedeci6 y bajé las orejas cuando Pook empez6 a acariciarle con suavidad el
negro lomo.

—Tengo una tarea para ti —anuncid Pook de improviso, dirigiendo una mirada excitada a
LaValle—. jUna tarea memorable y maravillosa! El primer trabajo de Guenhwyvar.

LaValle levantd los ojos al ver la expresidn tan pura de placer impresa en el rostro de Pook.

—Traeme a Regis —ordend Pook al mago—. jDejemos que la primera victima de
Guenhwyvar sea el halfling que mas desprecio!
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Exhausto después de su odisea en las Celdas de los Nueve, y tras las numerosas torturas que
Pook le habia infligido, Regis se cayd de bruces cuando lo dejaron ante el trono de Pook; pero el
halfling luchd por ponerse en pie, dispuesto a aceptar el préximo tormento —aungue significara la
muerte— con dignidad.

Pook hizo un gesto para que los guardias abandonaran la estancia.
—¢Has disfrutado de tu estancia entre nosotros? —se burlo.
Regis se apartd los cabellos que le caian sobre el rostro.

—Ha sido aceptable —respondié—. Sin embargo, los vecinos son un poco ruidosos y se
pasan la noche grufiendo y ronroneando.

—iSilencio! —exclamé Pook. Luego, desvid la mirada hacia LaValle, que permanecia de pie
junto al trono—. Encontrards poco sentido del humor aqui —afadié el bajd con una maligna
carcajada.

Pero Regis habia superado el miedo y su actitud era resignada.

—Has ganado —dijo tranquilamente, con la intencion de robar un poco de placer a Pook—.
Me llevé tu rubi y me pillaste. Si crees que el crimen merece la muerte, entonces matame.

—iOh, lo haré! —sise6 Pook—. Tenia esa intencion desde el principio, pero todavia no habia
elegido el método apropiado.

Regis dio un paso atras. Quiza no estaba manteniendo la compostura como hubiera deseado.
—Guenhwyvar —Ilamé Pook.

—¢Guenhwyvar? —repitié Regis con una voz inaudible.

—Ven a mi, cachorro mio —dijo el baja.

El halfling se qued6 boquiabierto al ver que el felino méagico salia por la puerta entreabierta
de la habitacion de LaValle.

—¢D0n... donde lo conseguiste? —tartamuded.

—Es magpnifico, ¢verdad? —contest6 Pook—. Pero no te preocupes, podras verlo mas de
cerca.

Se volvi6 hacia la pantera.

—Guenhwyvar, querido Guenhwyvar —murmuré Pook—. Este pequefio ladronzuelo
traiciono a tu duefio. Matalo, cachorro mio, pero hazlo despacio. Quiero oir sus gritos.

Regis se qued6 mirando fijamente los ojos de la pantera, que estaban muy abiertos.

—Caéalmate, Guenhwyvar —dijo, al ver que el felino daba un paso vacilante hacia él. Regis se
sentia de verdad herido al ver que una pantera tan maravillosa estaba bajo el control de una persona
tan malvada como Pook. Guenhwyvar pertenecia a Drizzt.

Pero Regis no podia perder demasiado tiempo reflexionando sobre las implicaciones de la
aparicion de la pantera. Su preocupacion principal era ahora su propio futuro.

—Es él —gritd Regis, dirigiéndose a Guenhwyvar pero sefialando a Pook—. El es el jefe de
aquel demonio que nos apartdé de tu duefio verdadero, el demonio que tu duefio verdadero esta
buscando.

—iExcelente! —se ri6 Pook, pensando que Regis se estaba agarrando desesperadamente a
una mentira para confundir al animal—. jEste espectaculo compensara la angustia que he tenido
que soportar por tu culpa, maldito Regis!

LaValle se agité incomodo, pues comprendia que las palabras de Regis eran ciertas.
—iAhora, cachorro mio! —orden6 Pook—. jTorturalo!

Guenhwyvar grufié suavemente, con los 0jos entrecerrados.

—Guenhwyvar —volvid a repetir Regis, dando un paso atras—. Guenhwyvar, ti me conoces.
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Pero el felino no mostraba signo alguno de haber reconocido al halfling. Obligado a obedecer
la voz de su amo, se agazap0O y empez0 a acercarse centimetro a centimetro a Regis.

—jGuenhwyvar! —grit6 Regis, palpando la pared en busca de alguna via de escape.

—Ese es el nombre del felino —se burl6 Pook, que todavia no se habia dado cuenta de que el
halfling conocia en realidad a la bestia—. Adids, Regis. jTe consolard saber que recordaré este
momento durante el resto de mi vida!

La pantera bajé las orejas y se agachd todavia mas, aplastando las patas traseras contra el
suelo para mantener mejor el equilibrio. Regis se precipitdé hacia la puerta, aunque sabia a ciencia
cierta que estaria cerrada con llave, y entonces Guenhwyvar dio un salto, con una velocidad y
precision increibles. Regis apenas se dio cuenta de que el felino estaba sobre él.

Sin embargo, el éxtasis del baja Pook resultd ser muy breve. Se puso en pie al instante, con la
esperanza de presenciar mas de cerca el espectaculo, mientras Guenhwyvar caia sobre Regis. Acto
seguido, el felino se desvanecio lentamente en el aire.

Y el halfling también habia desaparecido.
—¢Qué? —qgritd Pook—. ¢Eso es todo? ¢{No hay sangre? —Se volvié hacia LaValle—. (Es
asi como asesina este animal?

Pero la expresion horrorizada del mago le indic6 que algo habia ido mal. De repente, el jefe
de la cofradia comprendié la verdad de la relacién de Regis con el felino.

—iSe lo llevo! —rugidé Pook. Roded el trono y agarré a LaValle—. ;Adonde? jDimelo! —
rugié, acercando su rostro peligrosamente al del mago.

A LaValle no lo sostenian las piernas.

—No es posible —balbucio—. El felino debe obedecer a su duefio, a su poseedor.
—iRegis conocia al animal —grité Pook.

—L ealtades imposibles —contest6 LaValle, realmente anonadado.

Pook recobré la compostura y volvié a sentarse en el trono.

—¢DAnde lo conseguiste? —Ile pregunt6.

—Entreri —respondio6 de inmediato el mago, sin atreverse a vacilar siquiera.
Pook se rasco la barbilla.

—Entreri —repiti6. Las piezas del rompecabezas empezaban a encajar. Pook conocia lo
suficiente al asesino para saber que no era capaz de dar un objeto tan valioso a cambio de nada—.
Pertenecia a alguno de los amigos del halfling —concluyé Pook, recordando las referencias de
Regis al «verdadero duefio» de Guenhwyvar.

—No se lo pregunté —confesd LaValle.

—iNo tenias por qué hacerlo! —Ile espetd Pook—. Pertenecia pues a uno de los amigos del
halfling..., tal vez a uno de los que mencioné Oberon. Si..., y Entreri te lo dio a cambio de...

Dirigi6 una mirada perversa en direccion a LaValle.
—¢D0Ande estd Dankar, el pirata? —pregunt6 maliciosamente.

LaValle estuvo a punto de desmayarse, pues se hallaba atrapado, y la Unica forma de salir de
aquel embrollo significaba la muerte.

—Ya has dicho lo suficiente —prosiguié Pook, al comprenderlo todo por la palida expresion
del mago—. jAh, Entreri! —musitG—. Me has servido bien, pero siempre me das dolores de
cabeza. Y t0 —afadid, dirigiéndose a LaValle—, dime, ¢adonde han ido?

LaValle sacudio la cabeza.
—Al plano de la pantera —balbucié—, es la Unica posibilidad.
—¢Y puede regresar a este mundo?

—S0lo si lo invoca el poseedor de la figurita.
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Pook sefialo la pequefia figura que permanecia en el suelo frente a la puerta.
—Haz que regrese el felino —ordeno.
LaValle se apresuro6 a obedecer.

—iNo, espera! —rectificO Pook—. Espera a que consiga una jaula para él. Guenhwyvar sera
mio a su debido tiempo. Aprendera disciplina.

LaValle continué andando y recogio la figura, sin saber exactamente por dénde empezar.
Pook lo agarro del brazo cuando paso junto al trono.

—@Pero el halfling —grufié Pook, apretando su nariz plana contra la de LaValle—. Si valoras
tu vida, mago, devuélvemelo!

Pook empujé a LaValle y se encamind hacia la puerta que conducia a los niveles inferiores.
Tendria que consultar con algunos informadores en las calles, para saber donde estaba Artemis
Entreri y también para conocer mas detalles sobre aquellos amigos del halfling si todavia vivian o si
habian muerto en el canal de Asavir.

Si se hubiera tratado de otra persona, y no de Entreri, Pook habria utilizado su rubi, pero
aquella opcion no era factible con el peligroso asesino.

Pook solt6 un grufiido y salié de la estancia. Tras el regreso de Entreri, habia esperado no
tener nunca que volver a recurrir a aquella opcion, pero con LaValle tan sumamente atado a los
juegos del asesino, la Unica posibilidad que le quedaba era Rassiter.

—¢Quieres deshacerte de €l? —preguntd el hombre rata, disfrutando como siempre con
aquella nueva tarea que estaba a punto de asignarle Pook.

—No te sobrestimes —respondié Pook—. Entreri no es asunto tuyo, Rassiter, y ademas, esta
por encima de tus posibilidades.

—Subestimas la fuerza de mi cofradia.

—Y t0 subestimas la red de colaboradores del asesino..., entre los que probablemente se
encuentren algunos de los que tu llamas camaradas —Ile advirti6 Pook—. No quiero que estalle una
guerra dentro de mi cofradia.

—Entonces, ¢qué? —pregunto el hombre rata, con una expresion de evidente decepcion.

Al ver el tono hostil de Rassiter, Pook empez6 a acariciar el rubi que llevaba colgado al
cuello. Sabia que podia someter a Rassiter a su hechizo, pero preferia no tener que llegar a eso. Los
individuos hipnotizados por la gema nunca realizaban el trabajo tan bien como aquellos que
actuaban segun sus propios deseos, Y si los amigos de Regis habian escapado de verdad de Dankar,
Rassiter y sus secuaces debian estar en plena forma para derrotarlos.

—Es posible que hayan seguido a Entreri hasta Calimport —le explicd Pook—. Creo que son
amigos del halfling y, por tanto, un peligro para nuestra cofradia.

Rassiter se inclind hacia adelante, simulando estar sorprendido. Por supuesto, el hombre rata
ya sabia, por Dondon, la llegada de los aventureros del norte.

—@Pronto estaran en la ciudad —prosiguié Pook—. No tenéis mucho tiempo.

«Ya estan aqui», pensd Rassiter para sus adentros, intentando sofocar una sonrisa.

—¢Quieres que los capturemos?

—No, eliminadlos —corrigio Pook—. Ese grupo es demasiado poderoso. No nos queda otra
opcion.

—Eliminarlos —repiti6 Rassiter—. Esta ha sido siempre mi tarea predilecta.

Pook no pudo evitar un estremecimiento.

—Cuando acabéis el trabajo, comunicamelo —dijo, mientras se dirigia a la puerta.

Rassiter se ri6 en silencio, a espaldas de su jefe.
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—iAh, Pook! —susurré en cuanto se hubo marchado—, jqué poco conoces mis influencias!
—EI hombre rata se frotd las manos anticipdndose al éxito. La noche iba a ser larga y los
aventureros del norte pronto estarian en las calles..., donde Dondon podria hallarlos.
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18

Doble hablador

Apostado en su esquina favorita, al otro lado de la Ronda del Tunante, frente al Camello
Hablador, Dondon vio cémo el elfo, el Gltimo de los cuatro extranjeros, se introducia en la posada
en busca de sus amigos. El halfling sacé un diminuto espejo de bolsillo para supervisar su disfraz...
Todas las marcas de suciedad y porqueria estaban en los lugares apropiados; la ropa le venia
grande, como si se la hubiera quitado a un borracho inconsciente en un callejon, y el pelo estaba
adecuadamente enmarafiado y despeinado, como si no hubiera visto un peine durante afios.

Dondon dirigié una mirada ensofiadora a la luna y se palp6 la barbilla con los dedos. Todavia
no habia pelo pero empezaba a picar. El halfling tomé una profunda bocanada de aire, y luego otra,
para contener sus necesidades de transformacion. Un afio después de su unién a las filas de Rassiter,
habia aprendido a controlar aquellas urgencias diabdlicas con bastante éxito, pero deseaba acabar
rdpidamente con el asunto de aquella noche. La luna brillaba hoy de una forma especial.

La gente que pasaba por las calles, los habituales, guifiaban un ojo a modo de aprobacion al
pasar junto al halfling, pues sabian que aquel artista confidente del jefe estaba, una vez mas, al
acecho. Debido a su reputacion, Dondon habia perdido hacia ya tiempo su eficacia contra los
habituales noctambulos de las calles de Calimport; pero esos personajes tenian el conocimiento
suficiente para no hablar del halfling en presencia de extrafios. Dondon siempre se las arreglaba
para rodearse de los delincuentes mas duros de la ciudad y, ademas, jdescubrir su personalidad a
una posible victima era un crimen muy serio!

Al poco rato, el halfling apoyo6 la espalda contra la esquina del edificio para observar a los
cuatro amigos que salian de la posada.

Para Drizzt y sus compafieros, la noche en Calimport parecia tan poco natural como las
imagenes que habian visto durante el dia. A diferencia de las ciudades del norte, en las que las
actividades nocturnas se realizaban en las numerosas tabernas, el bullicio de las calles de Calimport
no hacia mas que aumentar tras la puesta de sol; e incluso los paseantes mas humildes adoptaban
una actitud diferente y se volvian de pronto misteriosos y siniestros.

La Unica seccion de la calle que parecia ajena a aquella confusion era la zona situada frente al
edificio sin rotulos del extremo maés alejado del circulo: la cofradia. Al igual que durante el dia, un
par de guardias estaban apostados a ambos lados de la puerta, pero ahora habia también dos méas en
los extremos de la casa.

—Si Regis esta en ese lugar, tendremos que encontrar un modo de entrar —coment6 Catti-
brie.

—No hay duda de que Regis ha de estar ahi —contesto Drizzt—. Pero debemos empezar por
dar caza a Entreri.

—Hemos venido a buscar a Regis —le recordd la muchacha, observandolo con aire
decepcionado. Pero, para satisfaccion suya, Drizzt se apresuro a dar una explicacion.

—EI camino hacia Regis pasa antes por el asesino —dijo—. Entreri lo ha dispuesto asi. Ya
oisteis sus palabras en el precipicio del barranco de Garumn. Entreri no nos permitira llegar a Regis
si antes no tratamos con él.

Catti-brie no podia refutar la légica de las palabras del drow. Cuando el asesino les habia
arrebatado a Regis en Mithril Hall, se habia asegurado al maximo de que Drizzt emprendiera la
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persecucion, como si la captura del halfling fuera tan sélo una parte del juego que llevaba a cabo
contra Drizzt.

—¢Por dénde empezamos? —bufd Bruenor en tono impaciente. Habia esperado que las calles
estuvieran tranquilas, para tener una mejor oportunidad de preparar la tarea que tenian ante ellos.
Incluso habia llegado a pensar que podian acabar con el asunto aquella misma noche.

—Por donde estamos —contestd Drizzt, lo cual dejé perplejo a Bruenor—. Hemos de conocer
el olor de las calles —explico el drow—. Vigilar los movimientos de su gente y escuchar sus
sonidos. Preparar la mente para lo que ha de llegar.

—iEl tiempo, elfo! —grufi6 Bruenor—. jMe dice el corazén que Panza Redonda tiene una
soga al cuello mientras nosotros permanecemos aqui oliendo esta calle nauseabunda!

—No necesitamos buscar a Entreri —intervino Wulfgar, que habia comprendido el
razonamiento de Drizzt—. El asesino nos encontrara a nosotros.

Casi al unisono, como si la afirmacién de Wulfgar les hubiera recordado a todos el peligro
que los rodeaba, los cuatro apartaron la vista y observaron el bullicio que los rodeaba. Ojos oscuros
los vigilaban en cada esquina y todas las personas que pasaban junto a ellos se quedaban
mirandolos fijamente. Calimport no era una ciudad acostumbrada a los extranjeros —aunque era un
puerto comercial—; pero, en cualquier caso, el cuarteto que formaban destacaria en las calles de
cualquier ciudad de los Reinos. Al comprender su vulnerabilidad, Drizzt decidié que era mejor
echar a andar, y empez6 a descender por la Ronda del Tunante, tras hacer un gesto a los demas de
que lo siguieran.

Sin embargo, antes de que Wulfgar, que iba el ultimo, diera ni siquiera un paso, una voz
infantil lo llamo desde las sombras de la posada.

—jEh! —qgritd la voz—. ;Quieres que te dé un pufietazo?

Waulfgar, sin comprender, se acerco un poco mas e intent6 distinguir algo en la oscuridad. Al
instante descubri6 a Dondon, que parecia un joven y harapiento muchacho humano.

—¢Qué haces? —pregunto6 Bruenor, situandose junto a Wulfgar.

El barbaro sefiald hacia la esquina.

—¢Qué demonios haces? —repitio Bruenor, pero ahora dirigiéndose a aquella diminuta figura
envuelta en sombras.

—¢Queréis que os dé un pufietazo? —repitié Dondon, saliendo de la oscuridad.

—iBah! —replicé Bruenor con un gesto—. Es s6lo un muchacho. Vete, pequefio. jNo
tenemos tiempo de jugar! —Agarré a Wulfgar por el brazo y se volvio para alejarse.

—Puedo ayudaros —dijo Dondon a sus espaldas.

Bruenor siguié caminando, con Wulfgar a su lado, pero en aquel momento Drizzt se detuvo al
ver que sus compafieros se rezagaban, y pudo oir la Gltima frase del muchacho.
—iEs so6lo un nifio! —explico Bruenor.

—Un nifio de la calle —corrigié Drizzt, pasando por detras de Bruenor y Wulfgar para
acercarse al muchacho—, con ojos y oidos que no se pierden detalle. ;Como puedes ayudarnos? —
le susurrd6 a Dondon mientras se acercaba a la pared, para apartarse de la vista de la curiosa
multitud.

Dondon se encogio de hombros.

—Hay mucho para robar: esta mafiana llegé una buena coleccién de mercancias. ¢Qué andais
buscando?

Bruenor, Wulfgar y Catti-brie se situaron, en actitud defensiva, alrededor de Drizzt y el
muchacho, vigilando las calles pero con los oidos atentos a aquella conversacion que, de pronto, se
habia vuelto interesante.
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Drizzt se agachd e hizo que la mirada de Dondon siguiera la suya en direccion al edificio
situado al final del circulo.

—La casa de Pook —dijo Dondon de inmediato—. La casa mejor guardada de todo
Calimport.

—@Pero tiene un punto débil —respondio Drizzt.

—Todas lo tienen —replicé Dondon con voz pausada, desempefiando a la perfeccion el papel
de avispado superviviente de las calles.

—¢Has estado alguna vez alli?
—Tal vez.
—¢Has visto alguna vez cien monedas de oro?

Dondon dejo que sus ojos centellearan y cambi6 a proposito el peso de su cuerpo de un pie a
otro.

—Llevémoslo a las habitaciones —intervino Catti-brie—. Aqui estamos atrayendo
demasiadas miradas.

Dondon aceptd de inmediato, pero antes lanz6 una advertencia a Drizzt. Dirigiéndole una
mirada glacial, proclamo:

—iSé contar hasta cien!

Cuando estuvieron de nuevo en su habitacion, Drizzt y Bruenor fueron dando monedas de oro
a Dondon mientras el halfling les contaba la existencia de una entrada secreta en la parte trasera de
la cofradia.

—iNi siquiera los ladrones saben que existe! —concluy6 Dondon.

Los amigos se apifiaron a su alrededor, ansiosos por conocer mas detalles.
Y Dondon se esforz6 porque toda la operacion pareciera facil.

Demasiado facil.

Drizzt se incorporé y dio media vuelta para que el confidente no viera su sonrisa. {No habian
estado hablando, hacia poco rato, de que Entreri se pondria en contacto con ellos? Y apenas unos
minutos después, ese espabilado muchacho se acercaba convenientemente a ellos para guiarlos.

—Wulfgar, quitale los zapatos —dijo Drizzt.
Los tres amigos se volvieron hacia él con curiosidad. Dondon se agit6 en su silla.

—Los zapatos —repitio Drizzt. Dio media vuelta y sefialo los pies de Dondon. Bruenor, que
habia sido amigo de un halfling durante tanto tiempo, captdé de inmediato la intencién del drow y no
esperd a que el barbaro respondiera. El enano agarro la bota izquierda de Dondon vy tiré de ella.
Debajo de la bota apareci6 un pie cubierto por una espesa mata de pelo..., el pie de un halfling.

Dondon se encogié de hombros sin saber qué hacer y se echd hacia atras en la silla. El
encuentro se desarrollaba tal como Entreri habia previsto.

—Dijo que podria ayudarnos —coment¢ Catti-brie en tono sarcastico, dando a las palabras de
Dondon un aire mas siniestro.

—¢Quién te envia? —grufié Bruenor.

—Entreri —respondié Wulfgar en lugar de Dondon—. Trabaja para Entreri. Lo ha enviado
aqui para que nos conduzca a su trampa. —Wulfgar se inclind sobre Dondon, y su enorme cuerpo
eclipso la luz de la vela.

Bruenor apart6 al barbaro y se coloc6 en su lugar. Con su aspecto juvenil, Wulfgar no podia

imponerse tanto como el narigudo y barbudo luchador enano, de ojos encendidos y con el casco
abollado.
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—\Vamos a ver, pequefio traidor —grufié Bruenor a un palmo del rostro de Dondon—. jYa
puedes empezar a hablar con tu lengua pestilente! jSi nos conduces por el camino erréneo, te la
cortaré de cuajo!

Dondon palidecié —como habia ensayado previamente—, y empez0 a temblar visiblemente.

—Calmate —dijo Catti-brie a Bruenor, adoptando ahora un papel de mediadora—. Estoy
segura de que ya has asustado bastante al halfling.

Bruenor le dio un empujén y la muchacha se volvié lo suficiente para que Dondon no viera
coémo le guifiaba un ojo.

—¢Asustarlo? —exclamé el enano mientras se colocaba el hacha en el hombro—. jTengo
planeado algo mas que asustarlo!

—:¢Conoces a Entreri? —preguntd Wulfgar.

—Todo el mundo conoce a Entreri —contesté Dondon—. Y, en Calimport, jtodo el mundo
obedece sus ordenes!

—iOlvida a Entreri! —grufié Bruenor a pocos centimetros de su rostro—. Mi hacha impedira
que ese asesino te haga dafo.

—¢Crees que puedes matar a Entreri? —preguntd Dondon a su vez, aunque comprendia lo
que Bruenor habia querido decir.

—Entreri no puede hacer dafio a un cadaver —respondié Bruenor en tono severo—. Mi hacha
se encargara de convertirte en eso.

—Es a ti a quien busca —dijo Dondon a Drizzt, en un intento de apaciguar la situacion.

Drizzt asintio, pero permaneci6 en silencio. Algo parecia fuera de lugar en aquel encuentro
también fuera de lugar.

—Yo0 no pertenezco a ningun bando —imploré Dondon a Bruenor, al ver que el drow no iba a
aliviar su situacion—. Solo hago lo que puedo para sobrevivir.

—Pues para sobrevivir ahora, nos vas a contar el modo de entrar alli —lo amenaz6 Bruenor—
. EI modo mas seguro.

—El lugar es una fortaleza. —Dondon se encogié de hombros—. No hay una manera segura
para entrar.

Bruenor empez6 a acercarse todavia mas a él, con el entrecejo fruncido.

—~Pero si tuviera que intentarlo —balbucié el halfling—, lo intentaria a través del
alcantarillado.

Bruenor observo a sus amigos.
—Parece acertado —observo Wulfgar.

Drizzt examiné al halfling durante largo rato, buscando alguna pista en los inquietos ojos de
Dondon.

—De acuerdo —dijo al fin.

—Asi que ha conseguido salvar el cuello —intervino Catti-brie—. Pero ¢qué haremos con él1?
¢ Lo llevaremos con nosotros?

—ijAja!l —exclama el enano, con un guifio malicioso—. jNos hara de guia!

—No —interrumpié Drizzt, sorprendiendo a sus comparieros—. El halfling hizo lo que le
ordenamos. Dejadlo marchar.

—¢Para que vaya directamente a Entreri a explicarle lo ocurrido? —pregunté Wulfgar.

—Entreri no lo comprenderia —contestd Drizzt. Observd a Dondon fijamente en los ojos,
pero sin dejar entrever al halfling que habia adivinado su pequefio doble juego—. Ni lo olvidaria
tampoco.

—Mi coraz6n me dice que deberiamos llevarnoslo —sefialé Bruenor.
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—Dejadlo marchar —insistio Drizzt con calma—. Confiad en mi.

Bruenor solté un bufido y dejo caer el hacha a un costado, antes de dirigirse a la puerta,
murmurando por lo bajo. Wulfgar y Catti-brie intercambiaron més miradas de inquietud, pero
dejaron libre el paso.

Dondon no vacilo, aunque Bruenor se situo frente a él al alcanzar la puerta.

—Si vuelvo a ver tu cara —lo amenaz6 el enano—, sea cual sea la méascara que lleves, jte
cortaré en dos!

Dondon se hizo a un lado y empez0 a retroceder hacia el corredor, sin apartar la vista del
peligroso Bruenor. Luego, descendio hasta el vestibulo, sacudiendo la cabeza incrédulo al ver con
qué perfeccion habia descrito Entreri el encuentro, y lo bien que conocia el asesino a aquellos
cuatro individuos. En especial al drow.

Por su parte Drizzt, que sospechaba la verdad de aquel encuentro, comprendi6 que la amenaza
final de Bruenor no tenia importancia alguna para el halfling. Dondon se habia enfrentado a ellos
con dos mentiras, sin ni siquiera parpadear.

Pero Drizzt hizo un gesto de aprobacion cuando Bruenor regreso a la habitacion, grufiendo
todavia por lo bajo, pues el drow era consciente de que, por lo menos, la amenaza habia dado
seguridad al enano.

A sugerencia de Drizzt, se tumbaron a descansar durante un rato. Con el bullicio que habia en
las calles, nunca iban a poder deslizarse por una de las rejas del alcantarillado sin ser vistos. Sin
embargo, la multitud se dispersaria al desvanecerse la noche, y los paseantes pasarian de ser unos
peligrosos delincuentes para convertirse en unos campesinos bajo el sol.

Drizzt fue el Unico que no consiguid dormir. Se sentd apoyado en la puerta de la habitacién,
escuchando los sonidos que procedian del pasillo, y se sumi6 en sus pensamientos mecido por la
respiracion regular de sus amigos. Bajé la vista y observd la mascara que pendia de su cuello. Una
mentira tan simple le permitia caminar libremente por todo el mundo.

Pero ¢se veria entonces atrapado en las redes de su propio engafio? ;Qué libertad podia hallar
si refutaba la verdad sobre si mismo?

Drizzt desvié la vista hacia Catti-brie, que dormia placidamente en la Unica cama de la
habitacion, y sonrid. En la inocencia existia una gran sabiduria, una vena de verdad en el idealismo
de la percepcion no corrompida.

No podia defraudarla.

Drizzt percibi6 que la oscuridad del exterior se hacia mas intensa. La luna habia desaparecido.
Se acercO a la ventana de la habitacién y echo un vistazo a la calle. Los noctambulos
vagabundeaban todavia de un lado a otro, pero ahora habia pocos y la noche estaba a punto de
acabar. Despert0 a sus comparieros; no podian permitirse el lujo de retrasarse mas. Se desperezaron
para despejarse y, tras recoger sus cosas, regresaron a la calle.

Habia varias rejas de alcantarillado puestas en fila en la Ronda del Tunante, pero parecia que
habian estado disefiadas para mantener bajo tierra la pestilencia de las cloacas y no para frenar el
agua de las poco habituales pero intensas tormentas que arrasaban la ciudad. Los cuatro amigos
escogieron una situada en una callejuela junto a la posada, lejos de la calle principal pero lo
suficientemente cerca de la cofradia como para poder encontrar el camino bajo tierra sin
demasiadas dificultades.

—EI muchacho podré levantarla —dijo Bruenor, haciendo un gesto a Wulfgar para que se
acercara. El barbaro se puso en cuclillas y agarr6 los barrotes de hierro.

—Todavia no —susurré Drizzt, echando una ojeada a su alrededor por si habia 0jos curiosos.
Envio a Catti-brie a observar el extremo de la callejuela, junto a la Ronda del Tunante, y €l mismo
se encargd de echar un vistazo por la parte mas oscura. Cuando comprobd que todo estaba
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despejado, regreso junto a Bruenor. El enano desvio la vista hacia Catti-brie y la muchacha hizo un
gesto de asentimiento.

—Levantala, muchacho —dijo Bruenor—. jPero en silencio!

Waulfgar agarr6 con fuerza los barrotes y tomé una profunda bocanada de aire. Los enormes
brazos se endurecieron mientras estiraba, y un grufiido se escap6 de sus labios. Pero, aun asi, la reja
resistio.

Waulfgar observo incrédulo a Bruenor y lo volvio a intentar, redoblando el esfuerzo. El rostro
se le tifid de rojo y la reja crujio en sefial de protesta, pero solo se separd unos centimetros del suelo.

—Seguro que hay algo que la mantiene sujeta por debajo —dijo Bruenor, inclinAndose sobre
los barrotes para inspeccionar.

El tintineo de una cadena al romperse fue la Unica sefial de aviso para el enano, momentos
antes de que la reja se soltara. Wulfgar cayé rodando hacia atrds. La parrilla de hierro golped a
Bruenor en la cabeza, abollandole el casco y haciéndolo caer de espaldas. El barbaro, con la reja
todavia en las manos, fue a estrellarse estrepitosamente contra la pared de la posada.

—iMaldito seas, chiflado de...! —empezé a renegar Bruenor, pero Drizzt y Catti-brie, que
habian acudido en su ayuda, le recordaron que la mision debia ser secreta.

—¢Por qué iba a estar con cadenas una reja de alcantarillado? —pregunt6 Catti-brie.
Waulfgar se sacudid el polvo de la ropa.

—Y desde el interior —afiadio—. Parece que hay algo ahi abajo que quiere mantenerse
apartado de la ciudad.

—Pronto lo sabremos —respondid Drizzt, mientras se sentaba junto al agujero que habia
quedado despejado e introducia las piernas—. Preparad una antorcha. Os Ilamaré si el camino esta
libre.

Catti-brie percibio el brillo impaciente de los ojos del drow y le dirigid una mirada de
inquietud.
—~Por Regis —Ile asegur6 Drizzt—, y s6lo por Regis.

Acto seguido, desaparecio6 en la oscuridad, una oscuridad tan negra como los taneles sin luz
de su tierra natal.

Los otros tres oyeron un ruido sordo cuando llegé al suelo, y luego todo quedo en silencio.
Trascurrieron varios minutos de gran ansiedad.

—Enciende la antorcha —susurr6 Bruenor a Wulfgar.

Catti-brie agarré el brazo del barbaro para detenerlo.

—Ten un poco de confianza —Ile dijo a Bruenor.

—Demasiado rato —musit6 el enano—. Demasiado tranquilo.

Catti-brie continu6 con la mano apoyada en el brazo de Wulfgar hasta que la suave voz de
Drizzt lleg6 hasta ellos.

—Despejado —dijo el drow—. Bajad deprisa.
Bruenor cogi6 la antorcha de las manos del barbaro.

—Baja el ultimo —le ordené—. Y coloca la reja en cuanto hayas entrado. iNo hay necesidad
de que todo el mundo sepa adénde vamos!

La primera cosa que vieron cuando la luz de la antorcha iluminé la alcantarilla, fue la cadena
que sujetaba la reja. Era practicamente nueva y estaba atada a una caja cerrada con llave excavada
en la pared de la cloaca.

—Creo que no estamos solos —susurré Bruenor.
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Drizzt observé a su alrededor, pues sentia la misma inquietud que el enano. Entonces se saco
la méscara y volvié a ser un elfo drow en su ambiente.

—Yo iré en la cabeza, fuera del alcance de la luz. Estad preparados.

Ech6 a andar con pasos silenciosos por la orilla de la oscura corriente de agua que se
deslizaba con lentitud por el centro del tdnel.

Bruenor lo seguia con la antorcha, y detras de él iban Catti-brie y Wulfgar. EI barbaro tenia
que agachar la cabeza para no golpearse con el mohoso techo. Las ratas chillaban y se escabullian
de la extrafia luz, y cosas mas oscuras se refugiaban en silencio bajo la proteccion del agua. El tanel
serpenteaba a un lado y a otro, y cada pocos pasos pasaban por delante de unas aberturas que
conducian a un laberinto de corredores laterales. EIl sonido del agua goteando no hacia mas que
aumentar la confusién de los cuatro amigos, y tanto la oian delante como, al cabo de un momento, a
laizquierda y, acto seguido, a la derecha.

Bruenor intentaba mantener la mente despierta, sin hacer caso del moho y del fétido hedor, y
se concentraba en seguir los pasos de aquella sombra oscura que abria la marcha fuera del alcance
de la luz de la antorcha. De pronto, llegaron a una caotica encrucijada llena de esquinas, y vio que
Drizzt ya no estaba frente a €l sino a un lado.

Pero, cuando se disponia a seguirlo, se dio cuenta de que el drow todavia debia de estar
delante.

—iPreparados! —qrit6 Bruenor, al tiempo que lanzaba la antorcha a una zona seca junto a €l
y agarraba su hacha y su escudo. Su rapidez los salvo a todos, pues un instante después, emergieron
de un tanel lateral no una sino dos figuras encapuchadas, con las espadas en alto y una afilada
dentadura que brillaba bajo unos retorcidos bigotes.

Tenian el tamafio de un hombre, llevaban ropas de hombre y sostenian espadas en las manos.
En su otra forma, eran en realidad humanos y no siempre malvados, pero en las noches de luna
llena se transformaban en licantropos y de este modo aparecia el lado oscuro de su ser. Se movian
como humanos pero poseian las caracteristicas de las ratas de alcantarilla: un hocico afilado, un
pelaje corto y marronaceo, y una repugnante cola.

Catti-brie apuntd hacia ellos por encima del casco de Bruenor, y lanzo el primer golpe. El
estallido de plata de su mortifera flecha ilumino el tinel lateral como si se tratara de un relampago,
y dejo a la vista muchas mas figuras siniestras que se dirigian hacia la encrucijada.

Waulfgar oy6 un chapoteo por detras y, al volverse, vislumbré una manada de hombres rata
que se acercaba corriendo. Afianzo los pies en el barro lo mejor que pudo y prepar6 a Aegis-fang
para la lucha.

—iNos estaban esperando, elfo! —grité Bruenor.

Drizzt habia llegado ya a la misma conclusion. Al oir el primer grito del enano, se separd
todavia mas de la antorcha para utilizar la ventaja que le otorgaba la oscuridad. Al dar la vuelta a un
recodo, se topO frente a frente con dos figuras y, antes siquiera de que el brillo de Centella le
permitiera ver sus oscuros pelajes, adivind cudl era su siniestra naturaleza.

En cambio, los hombres rata no esperaban encontrarse con lo que tenian delante. Ya fuera
porque pensaban que sus enemigos estaban aislados en la zona iluminada por la antorcha, 0 mas
bien al ver la piel oscura del elfo drow, el caso es que dieron un brinco hacia atrés.

Drizzt no perdio la oportunidad y los partié en dos de un solo golpe, antes siquiera de que se
hubieran recuperado de la impresion. A continuacion, el drow volvio a fundirse en la oscuridad, en
busca de algun tunel que pasara por detras y que le permitiese pillar por sorpresa a los que les
habian tendido aquella emboscada.

Wulfgar mantenia a sus atacantes a raya haciendo amplios barridos con Aegis-fang. El
martillo derribaba bruscamente a todos aquellos hombres rata que osaban acercarse demasiado y
arrancaba pedazos de musgo de las paredes de la cloaca cada vez que terminaba su recorrido. Pero,
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a medida que los licantropos empezaban a comprender el poder del corpulento béarbaro, se
acercaban a él con menos entusiasmo, Wulfgar también comprendié que lo maximo que podia
esperar era acabar en un punto muerto..., un empate mortal que duraria tanto como durase la energia
de sus poderosos brazos.

Por detras de Wulfgar, Bruenor y Catti-brie tenian mejor suerte. El arco de Catti-brie no
paraba de lanzar flechas por encima del casco del enano; las bajas en las filas de los hombres rata
que se acercaban no hacian mas que aumentar. Ademas, los pocos que conseguian llegar hasta
Bruenor, tambaledndose e intentando esquivar las flechas mortales de la mujer, resultaban ser una
presa facil para el enano.

Sin embargo, el niumero de contrincantes era infinitamente superior, y los cuatro amigos
sabian que un solo error podia costarles la vida.

Siseando y con la boca llena de espuma, los hombres rata empezaron a apartarse de Wulfgar.
El barbaro se dio cuenta de que iba a empezar una lucha més decisiva y dio un paso hacia adelante.

Los hombres rata rompieron filas de pronto y echaron a correr por el tanel, fuera del alcance
de la luz de la antorcha. Wulfgar vio que uno de ellos levantaba un arco y disparaba.

Instintivamente, el corpulento barbaro se aplasté contra la pared con la suficiente agilidad
para esquivar el proyectil, pero Catti-brie, que estaba tras él pero mirando al otro lado, no llegé a
ver la flecha.

De pronto, sintié un dolor muy agudo vy, al llevarse la mano a la cabeza, sintio la calidez de su
sangre en los dedos. Un remolino de oscuridad le nubld la vista y cayo junto a la pared.

Drizzt se deslizaba por los pasadizos, silencioso como la muerte. Mantenia a Centella en su
vaina, pues no queria que su resplandor lo descubriera, y continuaba avanzando con la otra
cimitarra magica desenfundada. Se encontraba en un laberinto, pero suponia que podria orientarse
con la suficiente seguridad para reunirse con sus amigos. Sin embargo, en cada tunel que escogia,
vislumbraba al final la luz de las antorchas de las sucesivas oleadas de hombres rata que se
acercaban a la batalla.

La oscuridad era suficiente para que el furtivo drow pudiese ocultarse, pero Drizzt tenia la
incomoda sensacién de que sus movimientos estaban programados, que alguien los habia previsto
de antemano. Ante él se abria una infinidad de pasadizos, pero cada vez tenia menos opciones, pues
en cada esquina aparecian mas hombres rata. A cada paso que daba, se alejaba un poco mas de sus
amigos, pero Drizzt comprendié enseguida que no le quedaba mas alternativa que seguir
avanzando, pues los hombres rata habian ocupado el tunel principal a sus espaldas, siguiendo su
misma ruta.

Drizzt se detuvo en las sombras de un oscuro rincon y mird a su alrededor intentando calcular
mentalmente la distancia que habia recorrido. Observo los pasadizos que tenia a sus espaldas y en
los que ahora se veia el resplandor de las antorchas.

Aparentemente, no habia tantos hombres rata como habia supuesto en un principio. Los que
aparecian en cada esquina debian de ser los mismos que habia visto en los tlneles anteriores, que
seguian un rumbo paralelo al de Drizzt y llegaban a los pasadizos al mismo tiempo que el drow
aparecia por el otro extremo.

Pero el hecho de comprender que no habia tantos hombres rata como habia imaginado no
sirvio de consuelo a Drizzt. Sus sospechas se veian ahora confirmadas. Lo estaban acorralando.

Wulfgar se volvid e intent0 acercarse a su amada Catti-brie, pero los hombres rata avanzaron
con rapidez hacia él.

La rabia guiaba ahora los movimientos del poderoso barbaro. Embistid contra sus atacantes,
aplastandolos y barriéndolos con los devastadores golpes de su martillo de guerra, mientras con la
mano libre retorcia el cuello a todos aquellos que se colocaban a su lado. Los hombres rata
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alcanzaban de vez en cuando al barbaro, pero los cortes y las pequefias heridas no iban a detener al
encolerizado Wulfgar.

Mientras avanzaba, iba tropezando con los que habian caido y se apresuraba a hundir sus
pesadas botas en sus cuerpos moribundos. Al verlo, otros hombres rata se apartaron, horrorizados,
de su camino.

En la retaguardia, el arquero luchaba por cargar de nuevo su arco, una tarea que se hacia mas
y mas dificil porque era incapaz de apartar la vista del espectaculo que ofrecia el barbaro y porque,
de pronto, habia comprendido que él era el blanco de la colera de Wulfgar.

Bruenor, con las filas de hombres rata diezmadas frente a él, pudo atender a Catti-brie. Con el
semblante sombrio se inclind sobre la muchacha y apartd de su hermoso rostro la espesa cabellera
de rizos rojizos, méas pesada ahora debido a la sangre.

Catti-brie lo observo con ojos aturdidos.

—Un centimetro mé&s y mi vida hubiera acabado —dijo, mientras le guifiaba un ojo y
esbozaba una sonrisa.

Bruenor examino la herida y vio, con alivio, que tenia razén. La flecha le habia hecho una fea
herida en la cabeza, pero era superficial.

—Estoy bien —insistio Catti-brie, e intentd ponerse en pie.
Bruenor no se lo permitio.
—Todavia no —susurro.

—La batalla no ha terminado aun —contest6 Catti-brie, insistiendo en incorporarse. Pero
Bruenor le sefialo el final del tanel, donde estaba Wulfgar con un montén de cuerpos a su alrededor.

—ANhi estd nuestra unica oportunidad. —EI enano se ri0 entre dientes—. Deja que el
muchacho piense que te han matado.

Catti-brie se mordid el labio asombrada ante la escena. Habia una docena de hombres rata por
el suelo y Wulfgar continuaba avanzando, aplastando con su martillo a todos aquellos que no se
apartaban a tiempo de su camino.

De pronto, un ruido en la otra direccion hizo que Catti-brie volviera la vista hacia alli. Tras
ser derribada, los hombres ratas de su frente habian regresado.

—Son mios —le dijo Bruenor—. jNo te muevas!
—Si te ves en un apuro...

—Si te necesito, ven a ayudarme —aceptd Bruenor—, pero por ahora quédate acostada. jHaz
que el muchacho tenga un motivo por el que luchar!

Drizzt intentaba volver hacia atrds a cada nueva encrucijada, pero los hombres rata se
apoderaron con rapidez de todos los tuneles. Al final, no le quedd otra alternativa que seguir por un
ancho y seco pasillo lateral que iba en la direccion contraria a la que él deseaba.

Los hombres rata acortaban distancias con rapidez y en el tunel principal hubiera tenido que
luchar con ellos desde muchos frentes diferentes, asi que se deslizo por aquel pasadizo y se pegd a
la pared.

Dos hombres rata se detuvieron a la entrada del tunel y otearon en la oscuridad, mientras
Ilamaban a un tercero para que se uniera a ellos con una antorcha. Pero la luz que encontraron no
fue el resplandor amarillento de una llama, sino el subito rayo azul de Centella al salir de su vaina.
Antes de que pudieran levantar sus armas para defenderse, Drizzt estaba ya sobre ellos, clavando
limpiamente una hoja en el pecho de uno de ellos, mientras con la otra sesgaba el cuello del otro.

La luz de la antorcha los envolvié mientras caian, dejando al drow al descubierto, con ambas
cimitarras goteando sangre. Los hombres rata méas cercanos se estremecieron, y algunos incluso
soltaron sus armas y echaron a correr; pero se acercaron mas para tapar todas las entradas de los
tuneles cercanos y, al ver que estaban en ventaja al ser tan numerosos, pronto se sintieron mas
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seguros. Con gran lentitud y observandose unos a otros en busca de apoyo, empezaron a avanzar
paso a paso hacia Drizzt.

El drow pensé en la posibilidad de embestir contra uno de los grupos, con la esperanza de
romper sus filas y salir de aquella encerrona, pero habia al menos dos filas de hombres rata en cada
pasadizo y, en algunos, hasta tres y cuatro. Ni siquiera con su habilidad y su agilidad podria pasar a
través de ellos con la suficiente rapidez como para evitar que lo atacaran por la espalda.

Al final, se echd hacia atrds en el pasadizo donde se encontraba e invocO una nube de
oscuridad en la entrada. Luego, echo a correr a través de la nube hasta detenerse justo al otro lado.

Los hombres rata aceleraron el paso al ver que Drizzt desaparecia en el tunel, pero se
detuvieron de repente al entrar en una zona donde la oscuridad era impenetrable. En un principio,
pensaron que se les habian apagado las antorchas, pero las tinieblas eran tan profundas que pronto
comprendieron que el elfo oscuro habia realizado un hechizo.

Se reagruparon de nuevo en el tanel principal y luego regresaron al tunel con cautela.

Ni siquiera los ojos de Drizzt, acostumbrados a la noche, podian ver a través de la negrura de
su hechizo; pero como estaba situado al otro lado de la nube, si alcanz6 a ver la punta de una
espada, y luego, una segunda, mientras los dos hombres rata atravesaban la zona. Cuando apenas
habian tenido tiempo de salir de la nube el drow atac6. De un golpe, hizo rodar las dos espadas por
el suelo para que no pudieran herirlo y, luego, hundié sus cimitarras en los cuerpos. Sus gritos de
agonia hicieron retroceder a los demas hacia el tanel principal, lo cual daba a Drizzt algo méas de
tiempo para reflexionar sobre su situacion.

El arquero supo que habia llegado su hora cuando los dos ultimos compafieros que quedaban
frente a él pasaron por su lado huyendo del encolerizado gigante. Al final, consiguié colocar la
flecha y empez0 a tensar el arco.

Pero Wulfgar estaba demasiado cerca. El barbaro agarré el arco y se lo arrancé de las manos
con tanta fuerza que fue a estrellarse contra la pared y se rompié en dos. EI hombre rata intento
huir, pero la glacial e intensa mirada que le dirigi6 el béarbaro lo dejoé petrificado. Observo,
horrorizado, como agarraba a Aegis-fang con ambas manos.

El golpe de Wulfgar fue de una rapidez inconcebible. EI hombre rata no llegé a ver siquiera
coémo empezaba. Sélo sintié una subita explosién en la cabeza.

El suelo pareci6 levantarse para acogerlo, pero estaba ya muerto antes de hundirse en el
fango. Wulfgar, con los ojos llenos de lagrimas, continud aplastando con su martillo a aquella
inmunda criatura, hasta que su cuerpo se convirtié en un confuso amasijo de carne.

Salpicado de sangre, barro y agua sucia, el barbaro se apoyé finalmente contra la pared.
Mientras intentaba apaciguar su colera, oy el fragor de la batalla que continuaba a sus espaldas vy,
al volverse, vislumbré a Bruenor luchando contra dos hombres rata, mientras varios cuerpos yacian
sin vida a su alrededor.

Y, detras del enano, vio el cuerpo inmovil de Catti-brie que yacia junto a la pared. La imagen
acrecent6 todavia més la furia de Wulfgar.

—jTempos! —rugio, invocando a su dios de la batalla, y ech6 a correr tanel abajo
chapoteando en el barro. Los hombres rata que luchaban contra Bruenor tropezaron entre ellos al
intentar huir, lo cual dio al enano la oportunidad de tumbar a dos mas..., oportunidad que no
desperdicid. El resto de los hombres rata desaparecieron en el laberinto de tuneles.

Woulfgar tenia la intencion de perseguirlos, para poder pillarlos y matarlos uno por uno en
sefial de venganza, pero Catti-brie se puso en pie para detenerlo y, para sobresalto del barbaro, saltd
sobre su pecho. Le rode6 el cuello con los brazos y lo besd con una pasion absolutamente
desconocida para Wulfgar.
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El barbaro la sostuvo en sus brazos y la apartd para observarla, mientras de sus labios salia un
confuso tartamudeo, hasta que una sonrisa de jubilo se dibuj6 en su rostro y borré todas las demas
emociones. Luego, la atrajo de nuevo hacia él, para recibir otro de aquellos besos.

Bruenor los separo.
—El elfo —Iles recordo.

Luego, recogio la antorcha, que estaba medio cubierta de barro y ardia con una llama muy
débil y echo a andar por el tanel.

No se atrevian a tomar ninguno de los numerosos pasillos laterales que encontraban a su paso,
por miedo a perderse. El corredor principal era la ruta méas segura, los llevara donde los llevase, y lo
Unico que podian esperar era ver algin resplandor u oir algin sonido que pudiera conducirlos hasta
Drizzt.

En vez de eso, encontraron una puerta.
—¢La cofradia? —murmur6 Catti-brie.

—¢Qué otra cosa podria ser? —respondié Wulfgar—. So6lo una casa de ladrones tendria una
puerta de acceso al alcantarillado.

Por encima de la puerta, en un pequefio escondite secreto, Artemis Entreri observaba con
curiosidad a los tres amigos. Habia comprendido que algo iba mal aquella noche cuando los
hombres rata habian empezado a reunirse en las cloacas antes que de costumbre. Entreri esperaba
que salieran a la ciudad, pero pronto comprendié que pensaban quedarse alli.

Y ahora, estos tres llegaban a la puerta sin el drow.

Entreri apoy0 la barbilla en la palma de la mano y medit6 sobre cual iba a ser su proximo
paso.

Mientras tanto, Bruenor examinaba la puerta con curiosidad. Sobre ella, mas o menos a la
altura de los ojos de un humano, estaba clavada una pequefia caja de madera. Como no tenia tiempo
de jugar con adivinanzas, el enano alargé el brazo para arrancar la caja, y observo su contenido.

Su rostro se contrajo, lleno de confusién, al ver lo que habia en el interior. Se encogi6 de
hombros y paso la caja a Wulfgar y Catti-brie.

Pero el barbaro no se quedo confuso. Habia visto algo similar con anterioridad, en los muelles
de Puerta de Baldur. Otro regalo de Artemis Entreri..., otro dedo de halfling.

—ijAsesino! —grit6 y, tras tomar impulso, empujo la puerta con el hombro. La puerta se soltd
de los goznes y Wulfgar, tambaleandose, fue a parar a la otra habitacion, con la puerta en las
manos. Antes de que pudiera deshacerse de ella, oy6 un crujido a sus espaldas y comprendié lo
alocado que habia sido su impulso. Habia caido como un idiota en la trampa de Entreri.

Un rastrillo habia descendido donde antes estaba la puerta, separandolo de Bruenor y Catti-
brie.

Los extremos de unas largas espadas asomaron a traves del globo de oscuridad de Drizzt. El
drow se las arreglo todavia para tumbar a uno de los hombres rata que iba en cabeza, pero tuvo que
retroceder, ante el acoso del grupo que lo seguia. Se situd un poco mas atras y empezo a repeler sus
ataques con el baile de sus armas. Cada vez que veia un hueco, hundia con rapidez una cimitarra.

De pronto, un olor muy especial se impuso incluso al hedor de las cloacas. Un olor de jarabe
dulzdén que evocaba lejanos recuerdos en el drow. Los hombres rata aumentaron su acoso como si
aquel aroma hubiera renovado sus ansias de lucha.

Drizzt recordd de pronto. En Menzoberranzan, su ciudad natal, algunos elfos drow habian
conservado como mascotas a un tipo de criaturas que exhalaban ese tipo de olor. Esos monstruos
recibian el nombre de sundews. Eran unas masas andrajosas, recubiertas de protuberancias, con
unos zarcillos pegajosos, que engullian y disolvian todo lo que se les acercaba demasiado.
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Ahora Drizzt tenia que luchar para avanzar cada paso. Ya lo habian acorralado y se disponia a
enfrentarse a una muerte horrible o a la posibilidad de caer preso, pues los sundews devoraban a sus
victimas con gran lentitud, y tenian ciertos liquidos que podian destrozarlas.

Drizzt sinti6 que el aire se movia y observé por encima de su hombro. El sundew estaba
apenas a tres metros de distancia, palpando el aire con su centenar de viscosos dedos.

Las cimitarras del drow esquivaban y se hundian, giraban y cortaban, en la danza mas
espléndida que jamas habia realizado. Uno de los licantropos recibio quince golpes antes de que se
diera cuenta de que le habian asestado el primero.

Sin embargo, habia demasiados hombres rata para que Drizzt pudiese mantener su posicion, y
la vision del sundew los animaba a seguir luchando con renovado valor.

A pocos centimetros de su espalda, Drizzt sintio los zarcillos, que tanteaban en busca de su
presa. Ahora apenas tenia sitio para moverse; no cabia duda de que las lanzas lo empujarian contra
el monstruo.

El drow sonri6, y en sus ojos resplandeci6 una llamarada.

—¢Es asi como termina? —susurrd en voz alta. De pronto, estallé una carcajada que
sobresaltd a los hombres rata.

Abriéndose camino con Centella, Drizzt dio media vuelta y se sumergi6 en el corazon del
sundew.
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19

Trucos y trampas

Woulfgar descubrié que se hallaba en una habitacion cuadrada, sin ningun tipo de decoracion,
y con las paredes de piedra. Dos antorchas ardian en sendos soportes adosados a la pared y le
permitieron descubrir otra puerta a sus espaldas, al otro lado del rastrillo. Eché a un lado la puerta
rota y se volvié hacia sus amigos.

—Protégeme la espalda —dijo a Catti-brie, pero la muchacha ya habia supuesto cuél iba a ser
su cometido y tenia el arco alzado, apuntando a la otra puerta.

Woulfgar se frot las manos y se prepard para intentar levantar el rastrillo. Era una reja de
hierro macizo, pero el barbaro no creia que moverla estuviera fuera de sus posibilidades. Agarro los
barrotes y, al instante, se echd hacia atras, consternado, antes siquiera de intentarlo.

Los barrotes habian sido engrasados.

—iEsto es cosa de Entreri, 0 yo soy un enano barbudo! —grufié Bruenor—. Has caido como
un estupido, muchacho.

—¢CoOmo vamos a sacarlo de aqui? —pregunto Catti-brie.

Woulfgar observd por encima del hombro en direccion a la puerta cerrada. Sabia que si se
quedaban alli, no podrian conseguir nada y temia que el ruido del rastrillo al caer hubiera atraido la
atencion..., atencion que solo podia significar peligro para sus amigos.

—No estaras pensando en ir mas adentro... —protestd Catti-brie.
—¢Qué otra opcion tengo? —contesto el barbaro—. Tal vez haya alguna palanca al otro lado.
—Lo mas seguro es que alli esté el asesino —replicé Bruenor—, pero tienes que intentarlo.

Catti-brie tensé el arco mientras Wulfgar se acercaba a la puerta. Intent6 abrirla, pero estaba
cerrada con llave. Observa de reojo a sus amigos y se encogio de hombros. Luego, le dio una patada
con su pesada bota. La madera crujié y se rompi6. Al otro lado habia otra habitacion, mucho mas
oscura.

—Toma una antorcha —Ile propuso Bruenor.

Woulfgar vacilo. Percibia que algo no iba bien, algo no olia bien. Su sexto sentido, el instinto
de un guerrero, le indicé que no iba a encontrar aquella segunda habitacion tan vacia como la
anterior; pero, como no tenia adonde ir, se volvid para coger una antorcha.

Absortos en lo que ocurria dentro de la habitacion, Bruenor y Catti-brie no se dieron cuenta
de que la oscura figura descendia del escondite secreto situado en la pared a pocos metros de
distancia. Entreri pensé por un momento en matarlos a los dos. Podia hacerlo con facilidad, y en
silencio, pero el asesino dio media vuelta y desaparecié en la oscuridad.

Ya habia elegido su objetivo.

Rassiter se inclind sobre los dos cuerpos que yacian delante del pasadizo lateral. A media
transformacion entre rata y hombre, habian muerto en una aguda agonia que solo los licantropos
podian llegar a conocer. Al igual que los cuerpos que habia encontrado en el tinel principal, habian
recibido cortes y pinchazos realizados con una experta precision, y, si la linea de cadaveres no
marcaba el camino lo suficientemente claro, la nube de oscuridad que ocupaba el pasadizo lateral
no dejaba lugar a dudas. Rassiter tuvo la impresién de que la trampa habia funcionado, aunque el
precio que habian tenido que pagar los hombres rata habia sido muy alto.
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Dobl6 la esquina y se deslizé hacia el pasadizo, tropezando con mas cuerpos de sus
comparieros de la cofradia mientras atravesaba la nube de oscuridad.

El hombre rata sacudié la cabeza incrédulo al avanzar por el tinel, pues a cada paso se topaba
con un cuerpo sin vida. ¢ Cuantos habia matado ese experto espadachin?

—iUn drow! —balbucié Rassiter al girar por el Gltimo recodo. En esa zona, los cuerpos de
sus comparieros se apifiaban unos encima de los otros, pero Rassiter seguia con la vista fija al
frente. Sin duda habria pagado un precio semejante por la recompensa que ya se prometia, pues
ahora tenia al alcance de sus manos a un guerrero del mundo de la oscuridad. jUn elfo drow como
prisionero! Con él podria ganarse el favor del baja Pook y colocarse por encima de Artemis Entreri
de una vez por todas.

Al final del pasadizo, Drizzt estaba recostado en silencio contra el sundew, sujeto por miles de
zarcillos. Todavia sostenia sus dos cimitarras, pero sus brazos pendian inertes. Tenia la cabeza
agachada, y los ojos color de espliego, cerrados.

El hombre rata se acerco con cautela, esperando que el drow no estuviera todavia muerto.
Rebuscé en su bolsa, repleta de vinagre, y deseo haber traido suficiente para debilitar el abrazo letal
del sundew y poder liberar al drow. Rassiter s6lo anhelaba conseguir a su trofeo vivo.

De ese modo, Pook apreciaria muchisimo mas su regalo.

El hombre rata desenfund6 su espada para tantear al drow, pero retrocedio lleno de dolor
cuando una daga paso como un relampago junto a él y le rozo6 el brazo. Dio media vuelta, para ver
de dénde venia el ataque, y se encontro frente a Artemis Entreri, con el sable desenfundado y una
mirada asesina en los 0jos.

Rassiter habia caido en su propia trampa; no habia otro camino para escapar del pasadizo. Se
recostd unos instantes contra la pared, sujetandose el brazo herido, y luego empezé a avanzar paso a
paso en direccion a la Unica salida del tunel.

Entreri, sin parpadear siquiera, observé cémo se acercaba el hombre rata.
—Pook nunca te perdonara por esto —le advirtié Rassiter.
—Pook nunca lo sabra —Ile espet6 Entreri.

Aterrorizado, Rassiter pas6é junto al asesino, esperando sentir en cualquier momento el
impacto del sable en el costado, pero Entreri le traia sin cuidado lo que hiciera Rassiter. Sus 0jos
estaban fijos en el espectaculo de Drizzt Do'Urden, desvalido y derrotado.

Entreri recogio su daga y vacil6 unos instantes, sin saber si era mejor soltar al drow o dejarlo
morir lentamente en el fatal abrazo del sundew.

—Este es tu fin —susurrd al fin, mientras limpiaba el barro y la sangre de su daga.

Con la antorcha por encima de su cabeza, Wulfgar se introdujo vacilante en la segunda
habitacion. Al igual que la primera, era cuadrada y no tenia decoracion alguna; pero en ésta habia
un biombo en el centro, desde el suelo al techo. El barbaro comprendié enseguida que el peligro
acechaba detras del biombo, y sabia que formaba parte de la trampa que habia preparado Entreri y
en la cual él habia caido ciegamente.

Pero no tenia tiempo para reprenderse a si mismo por su falta de sentido comun. Se situd en el
centro de la habitacion, a la vista de sus amigos, y colocé la antorcha a sus pies, para poder coger a
Aegis-fang con ambas manos.

Pero, cuando aquella cosa emergio, sin que el barbaro supiera de donde, se quedo totalmente
desconcertado y mudo de asombro.

Siete cabezas de serpiente empezaron a bailar ante él una danza embrujadora y vertiginosa.
Woulfgar no tardo en reaccionar pues en cada boca resplandecian varias hileras de afilados dientes.
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Catti-brie y Bruenor comprendieron que Wulfgar se hallaba en apuros cuando lo vieron dar un
salto atrds. Supusieron que se habia topado con Entreri, 0 con un ejército de soldados; pero de
pronto la hidra atravesé la puerta que conducia a la primera habitacion.

—iWulfgar —gritd Catti-brie, desesperada, mientras lanzaba una flecha. El proyectil dejo un
oscuro agujero en uno de los cuellos de la serpiente y el monstruo solté un rugido de dolor, al
tiempo que giraba otra cabeza para observar a los atacantes procedentes de ese lado.

Pero las otras seis cabezas se abalanzaron sobre Wulfgar.

—Aunque..., me decepcionas, drow —prosiguié Entreri—. Habia llegado a pensar que eras
igual que yo, o casi. jNo puedes imaginarte la de molestias y riesgos que me he tomado para guiarte
hasta aqui y que pudiéramos decidir cudl de nuestras vidas era una mentira! Para demostrarte que
esas emociones por las que t0 te dejas arrastrar no tienen lugar en el corazon de un verdadero
guerrero. Pero ahora veo que he perdido el tiempo —se lamento el asesino—. La cuestion ya esta
decidida, si alguna vez fue una cuestién. jYo nunca hubiera caido en una trampa semejante!

Drizzt entreabri6 un ojo y alz6 la vista para mirar a Entreri.
—Ni yo tampoco —dijo, mientras apartaba los zarcillos del sundew muerto—. jYo tampoco!

Al apartarse del monstruo, dejé al descubierto la herida. Con un solo golpe, el drow habia
matado al sundew.

Una sonrisa se dibujé en el rostro de Entreri.
—iBien hecho! —exclamo, mientras levantaba sus espadas—. jMagnifico!
—¢Donde esté el halfling? —pregunto Drizzt.

—Esto no tiene nada que ver con el halfling —contestd Entreri—, ni con tu estlpida pantera
de juguete.

Drizzt apacigu6 enseguida la rabia que le contraia el rostro.

—¢Crees que estan vivos? —se burld Entreri, con la esperanza de que la colera distrajera a su
enemigo—. Quiz4 si, o quiza no.

La rabia descontrolada a menudo servia de ayuda a los guerreros contra enemigos menos

expertos, pero en una batalla entre dos espadachines de habilidades semejantes, habia que medir
con cuidado el ataque y no se podia descuidar en ningin momento la defensa.

Drizzt atacd con sus dos armas y Entreri las aparté con su sable, mientras contraatacaba con
su daga.

El drow esquivé el peligro vy, tras dar una vuelta completa sobre si mismo, embistié con
Centella. El asesino logré detener el arma con su sable, y las dos hojas quedaron entrelazadas.
Ambos luchadores tuvieron que acercarse para mantener el pulso.

—¢Recibiste mi regalo en Puerta de Baldur? —se ri0 el asesino.

Drizzt no parpade6. En aquel momento, Regis y Guenhwyvar estaban ajenos a su
pensamiento. Su Unico centro de atencidn era Artemis Entreri.

Sélo Artemis Entreri.

El asesino continué presionandolo.

—¢Una mascara? —preguntd con una ancha y cinica sonrisa—. Pdntela, drow. jFinge ser
algo que no eres!

Drizzt empujé de repente con fuerza, lanzando a Entreri hacia atras.

El asesino aceptd complacido ese cambio de posiciones, para poder proseguir la lucha desde
una mayor distancia; pero, de pronto, su pie se metié en un hueco lleno de lodo y tuvo que apoyar
una rodilla en el suelo.

Drizzt se acercd a él como un relampago, con las dos cimitarras listas para el ataque. Pero
Entreri movia las manos con la misma rapidez, y la daga y el sable empezaron a danzar en el aire
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para esquivar y detener los golpes. Su cabeza y sus hombros se movian de forma salvaje y, de
improviso, consiguié sacar el pie.

Drizzt comprendié que habia perdido la ventaja y, lo que era peor, el asesino lo habia dejado
en una posicién dificil, con un hombro demasiado cerca del muro. Mientras Entreri empezaba a
levantarse, Drizzt dio un salto hacia atrés.

—¢Asi de facil? —pregunto el asesino mientras emprendian un nuevo asalto—. ¢ Crees que he
buscado tanto esta pelea para acabar derrotado en los primeros golpes?

—Yo0 no creo nada cuando se trata de Artemis Entreri —fue la respuesta de Drizzt—. Para mi
eres un completo extrafio, asesino. No pretendo comprender tus motivos, ni tengo el mas minimo
interés en conocerlos.

—¢Mis motivos? —balbucié Entreri—. Soy un guerrero..., sélo un guerrero. No mezclo la
vocacion de mi vida con mentiras de amabilidad y amor. —Sostuvo el sable y la daga frente a él—.
Estos son mis unicos amigos, y con ellos...

—No eres nada —Ilo interrumpio6 Drizzt—. Tu vida es una mentira sin valor.

—¢Una mentira? —Ile espetd Entreri—. Eres ta el que lleva la mascara, drow. T eres el que
tiene que ocultarse.

Drizzt aceptd aquellas palabras con una sonrisa. So6lo unos dias antes lo hubieran
impresionado, pero ahora, tras el razonamiento de Catti-brie, podia hacer oidos sordos.

—T4 si eres una mentira, Entreri —respondid con calma—. No eres mas que un arco cargado,
un arma sin sentimientos, que nunca conocera el sentido de la vida.

Empez6 a avanzar hacia el asesino, con una mueca de seguridad en el rostro al comprender lo
que tenia que hacer.

Entreri se acerco con el mismo convencimiento.
—\Ven a morir, drow —espeto.

Waulfgar retrocedié con rapidez, moviendo el martillo hacia atrds y hacia adelante para
rechazar los hipnotizadores ataques de la hidra. Sabia que no podria mantener aquella situacion
durante mucho tiempo. Tenia que encontrar un modo de contraatacar aquella furia ofensiva.

Pero contra aquellas seis mandibulas afiladas, bailando una danza hipnética ante sus ojos, y
gue tanto podian atacar juntas como separadas, Wulfgar no tenia tiempo para preparar un ataque.

Catti-brie, sin embargo, tenia méas éxito, apostada con su arco por detras de sus cabezas. Las
lagrimas le nublaban la vista por miedo a alcanzar a Wulfgar, pero consiguié serenarse, con la
severa resolucion de no rendirse. Otra flecha impactd contra la Unica cabeza que se habia girado
hacia ella, y dejo un agujero entre los ojos. El cuello se estremecid y cayd hacia atrés. Se estrelld
contra el suelo con un ruido sordo.

El ataque, o el dolor que producia, parecié inmovilizar al resto de la hidra durante un breve
instante, y el desesperado barbaro no perdié la oportunidad. Dio un paso adelante y clavo a Aegis-
fang con todas sus fuerzas en la boca de otra cabeza, que también cayé al suelo sin vida.

—iMantenla frente a la puerta! —grit0 Bruenor—. Y no cruces ante ella sin avisarnos
primero. jSi no, la muchacha te tumbara con una de sus flechas!

La hidra podia ser una bestia estupida, pero al menos comprendia las tacticas de la caza.
Dispuso su cuerpo en angulo hacia la puerta abierta, impidiendo que Wulfgar la alcanzara. Dos
cabezas habian muerto y, en aquel momento, silb6 una flecha por los aires, y luego otra, que fue a
parar al cuerpo de la hidra. Wulfgar, que luchaba con todas sus fuerzas y acababa de librar una
febril batalla contra los hombres rata, empezaba ya a cansarse.

No logro esquivar la embestida de otra cabeza, y sinti6 como unas poderosas mandibulas se
cerraban justo por debajo de su hombro.

166



La hidra intent6 sacudir la cabeza y arrancarle el brazo, maniobra que constituia su técnica
habitual, pero nunca se habia topado con alguien tan fuerte como Waulfgar. El barbaro apretd el
brazo contra su cuerpo, soportando el intenso dolor, y mantuvo a la hidra en aquella posicion.
Entonces, con el brazo libre, agarro a Aegis-fang y estampé un golpe seco entre los ojos. La bestia
aflojo la mandibula y Wulfgar pudo soltarse. Cayd hacia atras, justo a tiempo para esquivar los
mortiferos ataques de las otras cuatro cabezas.

Todavia podia luchar, pero la herida lo iba debilitando lentamente.
—iWulfgar! —grit6 Catti-brie de nuevo, al oir su gemido.
—iSal de ahi, muchacho! —aull6 Bruenor.

Pero Wulfgar ya se estaba moviendo. Se arrastrd hacia la pared del fondo y pasé por detras de
la hidra. Las dos cabezas mas cercanas seguian sus movimientos y atacaron al unisono.

Wulfgar se puso en pie de un salto y, aprovechando el impulso, partié en dos con el martillo
otra de las mandibulas, mientras Catti-brie, que observaba la huida desesperada de Wulfgar,
disparaba una flecha a la otra cabeza.

La hidra solté un rugido de dolor y rabia, y empezé a agitarse febrilmente, con las cuatro
cabezas sin vida por el suelo.

Waulfgar, que habia retrocedido hasta la pared del fondo, vio de reojo lo que habia detrés del
biombo.

—Otra puerta! —grit6 a sus amigos.

Catti-brie lanzd un par de flechas mas contra la hidra, que intentaba perseguir a Wulfgar. Ella
y Bruenor oyeron el crujido de la puerta cuando se soltaba de los goznes y luego el chirrido de otro
rastrillo que caia por detras del corpulento barbaro.

Entreri se dispuso a hacer el ultimo ataque. Embistié con el sable en posicién horizontal,
buscando el cuello de Drizzt, mientras con la daga atacaba desde abajo. Era un movimiento
arriesgado vy, si el asesino no hubiera sido tan experto con sus armas, Drizzt habria podido hallar un
hueco en sus defensas y clavar una cimitarra en el corazon de Entreri. Sin embargo, el drow se
limité a parar el golpe, alzando una cimitarra para detener el sable y bajando otra para apartar la
daga.

Entreri embistio una y otra vez con aquellos ataques dobles, pero Drizzt los esquivaba todos,
y, cuando finalmente el asesino se vio obligado a retroceder, el drow no tenia mas que un pequefio y
simple rasgufio en el hombro.

—iLa primera sangre que se ha vertido es la tuya! —grufid Entreri, mientras deslizaba un
dedo por la hoja del sable, para mostrar al drow que estaba tefiida de rojo.

—Pero la ultima es la que cuenta —replicd Drizzt mientras arremetia con ambas cimitarras.
Los aceros atacaban al asesino desde unos angulos imposibles; una dirigida al hombro, la otra en
busca de un hueco por debajo de las costillas.

Pero Entreri, al igual que Drizzt, desbarataba los ataques esquivandolos a la perfeccion.

—¢Estéas vivo, Drizzt? —qgrit6 Bruenor al oir como se renovaba la lucha en los corredores, lo
cual significaba que el drow aun seguia con vida.

—Yo estoy a salvo —oyeron decir a Wulfgar, mientras echaba una ojeada a la habitacién
donde se encontraba. Estaba amueblada con varias sillas y una mesa, que parecia haber sido
utilizada recientemente para jugar a cartas.

Woulfgar no tenia la menor duda de que ahora se encontraba en un edificio, probablemente la
cofradia de ladrones.

—EI camino estd cerrado a mis espaldas —qgrité a sus amigos—. Encontrad a Drizzt y
regresad a la calle. jYa encontraré el modo de reunirme con vosotros alli!
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—iNo pienso dejarte! —contest6 Catti-brie.
—iDebes hacerlo! —respondié Wulfgar.
Catti-brie desvid la vista hacia Bruenor.
—Ayudalo —suplicé.

Pero Bruenor la observaba con el semblante serio.

—No tendremos ninguna esperanza si nos quedamos aqui —grité Wulfgar—. Estoy seguro de
que no puedo volver sobre mis pasos, aunque lograra levantar esta reja y derrotar a la hidra. Vete,
amor mio, y confia en que nos volveremos a ver pronto.

—Hazle caso —intervino Bruenor—. Tu corazdn te dice que debes permanecer aqui; pero, Si
haces eso, no ayudaras en nada a Wulfgar. Tienes que confiar en él.

La grasa se mezclaba con la sangre que tefiia el rostro de Catti-brie, pues estaba aferrada a los
barrotes. Oyeron cémo se demolia otra puerta en las profundidades del edificio, y sintié como si le
clavaran un cuchillo en el corazon. Bruenor la cogié con dulzura del codo.

—Ven, muchacha —susurro—. El drow est alli y necesita nuestra ayuda. Confia en Wulfgar.
Catti-brie se separo del rastrillo y sigui6 a Bruenor por el tinel.

Drizzt atac6 con mas fuerza, sin dejar de examinar el rostro de Entreri, mientras avanzaba.
Habia conseguido superar con éxito la cdlera que le producia el asesino, siguiendo los consejos de
Catti-brie y recordando las prioridades de esa aventura. Entreri no era ahora mas que otro obstaculo
para liberar a Regis. Con la mente despejada, Drizzt se concentrd en la lucha. Reaccionaba ante los
golpes de su oponente y a las embestidas con tanta calma como si se encontrara en una clase de
gimnasia en Menzoberranzan.

El rostro de Entreri, el hombre que se consideraba superior a él como guerrero gracias a su
falta de emociones, se contraia a menudo de forma violenta, a punto de estallar de rabia. Entreri
odiaba de verdad a Drizzt, porque gracias al amor y la amistad que el drow habia encontrado en la
vida, habia alcanzado la perfeccion con las armas; y cada vez que el drow repelia uno de sus
atagues con una sucesion de movimientos expertos, dejaba al descubierto el vacio que imperaba en
su negra existencia.

Drizzt percibia la rabia que hervia en la sangre del asesino y buscaba el modo de hacerla
estallar. Lanzé una nueva sucesion de embestidas, pero Entreri las detuvo todas.

Entonces, opt6 por lanzar un doble ataque directo, avanzando con las dos cimitarras juntas, a
pocos centimetros de distancia.

Entreri aparté ambas hojas a un lado con un barrido horizontal de su sable, y sonri ante la
aparente equivocacion de Drizzt. Con un grufiido salvaje, el asesino hundid el brazo que sostenia la
daga en direccion al corazén de Drizzt.

Pero el drow habia previsto de antemano ese movimiento..., e incluso lo habia provocado al
dejar aquel hueco. Mientras el sable de Entreri apartaba a un lado sus cimitarras, Drizzt lade6 una
de ellas y, pasandola por debajo del arma de Entreri, atacé del revés. El brazo de Entreri que
sostenia la daga se interpuso de lleno en el camino de la cimitarra y, antes de que el arma del
asesino pudiera hundirse en el corazon de Drizzt, la hoja del drow se clavé en su codo.

La daga cayo al suelo. Entreri se agarré el brazo herido, esbozé una mueca de dolor, y se
apartd hacia atras. Mir6 con ojos entornados a Drizzt, encolerizado y confuso.

—Tu ansia disminuye tu habilidad —dijo Drizzt, dando un paso hacia adelante—. Esta noche,
ambos nos hemos mirado en un espejo. Tal vez no te haya gustado la imagen que has visto en él.

Entreri solté un bufido pero no pudo replicarle.

—Todavia no has ganado —dijo en tono desafiante, aunque sabia que el drow habia
conseguido una abrumadora ventaja.
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—Tal vez no —Drizzt se encogi6 de hombros—, pero ta perdiste hace ya muchos afios.

Entreri esboz6 una sonrisa diabdlica e hizo una profunda reverencia, antes de salir huyendo
por el pasadizo.

Drizzt reaccion6 con rapidez, pero se detuvo en seco cuando llegd al extremo de la nube de
oscuridad. Oyo0 ruidos al otro lado y se prepar0 para el ataque. Sin embargo, sonaban demasiado
fuertes para tratarse de Entreri y supuso que habian regresado algunos hombres rata.

—¢ Estés ahi, elfo? —preguntd una voz familiar.
Drizzt atraveso la nube de oscuridad y se detuvo junto a sus atonitos amigos.

—¢Entreri? —preguntd, con la esperanza de que el asesino herido no hubiera huido sin ser
visto.

Bruenor y Catti-brie se encogieron de hombros, observandolo con curiosidad, y dieron media
vuelta para seguir al drow, que ya se perdia en la oscuridad.
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20

Blanco y negro

Woulfgar, que estaba casi al limite de sus fuerzas debido al cansancio y al dolor en el brazo, se
apoy0O pesadamente contra el muro liso de un pasadizo que ascendia suavemente. Se apreté con
fuerza la herida, con la esperanza de detener la hemorragia que, poco a poco, le iba consumiendo
las fuerzas.

iQué solo se sentia!

Sabia que habia actuado correctamente al apartar de €l a sus amigos. Nada podian hacer por
ayudarlo, y permanecer alli, en el despejado corredor, justo delante de la trampa que Entreri les
habia preparado, los hacia demasiado vulnerables. Ahora Wulfgar tenia que avanzar solo por un
camino que probablemente lo conduciria a las mismisimas entrafias de la infame cofradia de
ladrones.

Aflojé la presion sobre la herida y la examind. Los dientes de la hidra le habian hecho una
profunda mordedura, pero comprobé que todavia podia mover el brazo. Con gran cautela, probo de
levantar a Aegis-fang.

Luego, se recostdé de nuevo contra la pared, intentando decidir un curso de accién en un
camino que no parecia tener ninguna esperanza.

Drizzt se deslizaba de un tunel a otro, aflojando de vez en cuando el paso para escuchar los
débiles sonidos que pudiesen ayudarlo en su persecucion. De hecho, estaba convencido de que no
iba a oir nada, porque Entreri podia moverse tan silenciosamente como él mismo. Y el asesino, al
igual que Drizzt, avanzaba sin una antorcha, ni siquiera una vela.

Sin embargo, el drow decidia con seguridad el camino, como si el mismo razonamiento que
guiaba a Entreri lo condujera también a él. Percibia la presencia del asesino, conocia a aquel
hombre mejor de lo que se atrevia a admitir, y Entreri no podia huir de él, al igual que €l no podria
escapar del asesino. Su combate habia empezado en Mithril Hall unos meses atras —o tal vez ellos
no fueran méas que la encarnacion actual que continuaba una batalla mas grande que se habia
desencadenado en el albor de los tiempos—; pero, para Drizzt y Entreri, dos simples instrumentos
en el conflicto atemporal de los principios, este capitulo de la guerra no podria terminar hasta que
uno de ellos pudiera proclamarse victorioso.

Drizzt percibi6 un destello a un lado... No era la luz vacilante y amarillenta de una antorcha,
sino un resplandor constante de color plateado. Se acerco con cautela y descubrio una chimenea por
la que se colaba la luz de la luna, iluminando los himedos escalones de hierro de una escalera
adosada a la pared de la alcantarilla. Drizzt observo a su alrededor con rapidez, demasiada, y se
abalanzo hacia la escalera.

Las sombras que habia a la izquierda se pusieron de improviso en movimiento y Drizzt
alcanzo a ver el revelador destello de una espada justo a tiempo para apartarse de su camino. Se
tambaled hacia adelante a pesar de la quemazén que sentia en el hombro, y entonces percibié la
calidez de su sangre que se deslizaba por debajo de su capa.

Pero Drizzt no hizo caso del dolor, consciente de que cualquier vacilacion le ocasionaria sin
duda la muerte. Dio media vuelta, apoyando la espalda contra el muro y colocé las dos cimitarras
frente a él en posicion defensiva.

Entreri no intent6 ningln truco esta vez. Se abalanzé con furia sobre el drow, cortando el aire
con su sable, consciente de que tenia que acabar con Drizzt antes de que se recobrara de la sorpresa
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de aquella emboscada. Una rabia desenfrenada sustituia ahora la elegancia, y el herido asesino se
vio envuelto en una locura de odio absoluto.

Salté sobre Drizzt, agarrandole uno de los brazos con su propio miembro herido, e intentando
usar la fuerza bruta para clavar el sable en el cuello de su oponente.

Drizzt recobr6 el equilibrio con la suficiente rapidez para controlar el ataque. No intentd
soltar el brazo que el asesino le sujetaba, sino que se concentrd Unicamente en levantar la cimitarra
que le quedaba libre para detener el golpe. Las empufiaduras se entrelazaron de nuevo y quedaron
inmoviles, entre ambos contrincantes.

Desde detras de sus respectivas armas, con los rostros apenas a unos centimetros de distancia,
Drizzt y Entreri se observaron con un odio total.

—¢Por cuantos crimenes tendré que castigarte, asesino? —grufié Drizzt.

Sus propias palabras parecieron darle &nimos y el drow consigui6 hacer retroceder un poco el
sable, cambiando el angulo de su propia arma para que apuntara mas hacia su oponente.

Entreri no respondid, ni pareci6 alarmado ante el ligero cambio de angulo de los aceros. Una
mirada salvaje y alegre asomo a sus 0jos y sus labios esbozaron una mueca diabdlica.

Drizzt comprendio que el asesino todavia tenia otro truco en la manga.

Antes de que el drow pudiera adivinar de qué se trataba, Entreri le escupié una bocanada de
pestilente agua de cloaca en sus ojos color de espliego.

El sonido de la batalla servia de orientacion para Bruenor y Catti-brie en los tuneles.
Alcanzaron a vislumbrar las dos sombras enlazadas e iluminadas por la luna, en el preciso instante
en que Entreri realizaba su sucio truco.

—iDrizzt! —qrit6 Catti-brie, consciente de que jamas podria llegar hasta él a tiempo para
detener a Entreri, a pesar de tener su arco preparado.

Bruenor solté un grufido y echd a correr hacia adelante, con un Unico pensamiento en la
mente: jSi Entreri mataba a Drizzt, él se encargaria de cortar en dos a ese perro!

El escozor y el impacto del agua en los ojos rompi6 la concentracién y la fuerza de Drizzt
durante una décima de segundo, pero el drow era consciente de que, luchando contra Artemis
Entreri, una décima de segundo era demasiado. Desesperado, echd la cabeza hacia un lado.

Entreri dejo caer el sable, que rasgé la frente del drow, y le rompi6 el pulgar por la presion
que ejercia sobre las empufiaduras enlazadas.

—iYa te tengo! —qritd, sin apenas creer el stbito cambio en los acontecimientos.

En aquel horroroso instante, Drizzt se vio incapaz de refutar aquellas palabras. Pero el
siguiente movimiento del drow fue mas instintivo que calculado, y tan agil, que incluso Drizzt se
quedo sorprendido. En un abrir y cerrar de ojos, deslizé un pie por detras del tobillo de Entreri y
afianzo el otro contra la pared. Entonces, empujé al asesino y, al mismo tiempo, se revolvié. En
aquel resbaladizo suelo, Entreri no pudo esquivar la zancadilla y cayo de espaldas en el fangoso
riachuelo, con Drizzt encima.

El peso de la caida del drow clavo el gavilan de su cimitarra en los ojos de Entreri. Drizzt se
recuperd con mas rapidez que Entreri de la sorpresa de su propio movimiento, y no desperdicio la
oportunidad. Gir6 la mano por encima de la empufiadura y cambid la orientacion del filo,
liberandolo del sable de Entreri. Hundié la hoja entre las costillas del asesino y empez6 a moverla
arriba y abajo. Con una mueca de satisfaccion, sintié cémo cortaba la carne.

Movido por la desesperacién, ahora le tocaba el turno a Entreri de actuar. Como no tenia
tiempo para girar la orientacion de su sable, el asesino lo empujo hacia adelante, aplastando la cara
de Drizzt con la empufiadura. La nariz de Drizzt se rompié con un crujido y en sus 0jos estallaron
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unos resplandores de color. Sintié que lo levantaban y que lo apartaban a un lado antes de que su
cimitarra pudiera acabar el trabajo.

Entreri se escabullé hacia un lado y se puso en pie. Drizzt también rodd por el suelo y se
incorpord, a pesar del aturdimiento. Se encontr6 de nuevo frente a Entreri y descubrié que el
asesino estaba mas malherido que él.

Entreri mir6é por encima del hombro de Drizzt, hacia el tanel, y descubrio6 al enano y a Catti-
brie, que estaba alzando ya el arco para apuntarlo. Dio un salto a un lado y se abalanz6 sobre los
escalones de hierro, para empezar a subir hacia la calle.

Catti-brie seguia sus movimientos sin inmutarse, mientras apuntaba con mortifera precision.
Nadie, ni siquiera Artemis Entreri, podria escapar en cuanto lo tuviera en su punto de mira.

—iDale, muchacha! —grité Bruenor.

Drizzt habia estado tan absorto en la batalla que ni siquiera habia visto que sus amigos se
acercaban. Dio media vuelta y vio como Bruenor corria hacia él y que Catti-brie estaba a punto de
soltar la flecha.

—iEspera! —qgritd el drow, en un tono de voz que inmovilizd a Bruenor e hizo estremecer a
Catti-brie. Ambos observaron boquiabiertos a Drizzt.

»Es mio! —les dijo.

Entreri no se detuvo a pensar en su buena suerte. Cuando alcanzara las calles, sus calles,
podria encontrar algun refugio.

Al ver que ninguno de sus sorprendidos amigos se oponia, Drizzt se coloc6 la mascara magica
y se apresuro a seguir al asesino.

Al darse cuenta de que su retraso podia poner en peligro a sus amigos, pues ellos habian
salido en busca de algun camino que los condujera de nuevo a la calle, Wulfgar supo que no podia
desfallecer, y sigui6é avanzando. Agarro firmemente a Aegis-fang con la mano del brazo herido y
oblig6 a sus doloridos musculos a obedecer sus 6rdenes.

Luego pensé en Drizzt y en la habilidad que su amigo poseia para superar el miedo ante una
situacion imposible, y trat6 de sustituir esa sensacién por una rabia intensa.

Esta vez, fueron los ojos de Wulfgar los que brillaron con un fuego interno. Permanecio de
pie en el corredor, con las piernas separadas. Respiraba con dificultad y flexionaba y relajaba los
musculos ritmicamente, a fin de prepararlos para la lucha.

Penso en la cofradia de ladrones, el edificio mas importante de todo Calimport.

Una ancha sonrisa se dibujo en el rostro del barbaro. El dolor habia desaparecido ahora, y el
cansancio parecia haberse esfumado de su cuerpo. Su sonrisa se convirtié en una sonora carcajada
mientras echaba a andar.

Habia llegado la hora de luchar.

Mientras avanzaba, percibid que el tdnel ascendia lentamente y supo que cuando encontrara la
siguiente puerta, estaria aproximadamente al nivel de la calle. Pronto se topd no con una, sino con
tres puertas; una al extremo del tinel y otras dos a los laterales. Wulfgar apenas aminoré el paso.
Como pensaba que la direccién en la que iba era tan buena como cualquier otra, se abalanzd sobre
la puerta del fondo, y fue a parar con gran estrépito en una estancia de forma octogonal, en la que
descubrio a cuatro sorprendidos guardias.

—iPero...! —qrit6 el que se hallaba en el centro, cuando el poderoso pufio de Wulfgar lo
lanzé de un golpe al suelo. El barbaro divisd una nueva puerta situada justo al otro lado, y corrié en
linea recta hacia alli, con la esperanza de atravesar la habitacion sin tener que luchar.

Pero uno de los guardias, un tipo de baja estatura y de cabellos oscuros, fue mas rapido. Se
abalanzo6 sobre la puerta, introdujo una llave y la cerrd. Acto seguido, se volvié hacia Wulfgar,

172



sosteniendo la Ilave ante sus ojos y esbozando una sonrisa que dejo entrever una hilera de dientes
rotos.

—La llave —susurrd, mientras la lanzaba a uno de sus compafieros.

La enorme mano de Wulfgar lo agarrd de la camisa, arrancandole varios pelos del pecho, y el
granuja sintio que sus pies se elevaban del suelo.

Lo lanz6 contra la puerta.

—La llave —susurré el barbaro, mientras pasaba por encima del amasijo de trozos de madera
y del cuerpo del guardia.

Sin embargo, Wulfgar todavia no estaba fuera de peligro. La siguiente habitacion era un gran
vestibulo donde confluian docenas de habitaciones. Gritos de alarma seguian los pasos del barbaro,
que se abria camino a la carrera, y un ensayado plan de defensa se puso en funcionamiento a su
alrededor. Los ladrones, que en un principio habian sido miembros de la cofradia de Pook, salieron
huyendo hacia las sombras y el cobijo que ofrecian sus habitaciones, pues ya no tenian la
responsabilidad de tratar con intrusos desde hacia mas de un afio..., desde que Rassiter y sus
secuaces se habian unido a la cofradia.

Waulfgar subi6 de un solo salto un tramo de escaleras y se abalanz6 sobre la puerta que habia
al fondo. Ante él, encontré un laberinto de pasadizos y habitaciones abiertas en las que se exhibia
un tesoro de obras de arte. Habia estatuas, cuadros y tapices, la coleccion méas grande que Wulfgar
hubiera podido siquiera imaginar. Sin embargo, el barbaro no tenia tiempo para detenerse y
apreciarlas. Diviso una serie de sombras que estaban al acecho. Las vio a los lados y luego observé
que se agrupaban al fondo de los corredores para cortarle el paso. Sabia lo que eran, pues acababa
de estar en sus alcantarillas.

Conocia el olor de los hombres rata.

Entreri tenia los pies bien afianzados en el suelo, preparado para recibir a Drizzt en cuanto
saliera por la reja de la alcantarilla. Cuando la silueta del drow empezé a asomar por el agujero, el
asesino se apresurd a asestarle un golpe con el sable.

Pero el drow, que subia manteniendo perfectamente el equilibrio, tenia las manos libres; vy,

como esperaba un recibimiento semejante, cruzo las cimitarras por encima de la cabeza poco antes
de salir. Resistio el golpe de Entreri y apartd su sable a un lado.

Ahora se encontraban frente a frente en las calles.

Las primeras luces del alba despuntaban por el horizonte, la temperatura empezaba ya a
templarse y a su alrededor se despertaba, perezosa, la ciudad.

Entreri ataco con una velocidad vertiginosa, y Drizzt lo hizo retroceder con movimientos
precisos y una fuerza increible. El drow ni siquiera parpadeaba, y tenia las facciones contraidas en
una mueca de determinacion. Sistematicamente, acosaba al asesino, blandiendo ambas cimitarras
con ataques solidos y constantes.

Entreri comprendio que no podia esperar conseguir la victoria, con un brazo inutilizado y el
0jo izquierdo medio ciego. Pero Drizzt también se habia dado cuenta y, aprovechando la situacion,
atacaba una y otra vez contra el sable, con la intencion de debilitar todavia mas la Unica defensa del
asesino.

Aun asi, mientras el drow insistia una y otra vez, la mascara méagica se aflojo y se le deslizd
del rostro.

Entreri sonrid, consciente de que habia escapado otra vez a una muerte segura. Vio que
todavia tenia una oportunidad.

—¢Atrapado en una mentira? —susurré en tono malévolo.
Drizzt comprendi6 al instante.
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—iUn drow! —qgrit6 Entreri a la gente que habia salido de las sombras para presenciar la
batalla—. jUn drow del Bosque de Mir! jEs una avanzadilla, tras él vendra un ejército completo!
iun drow!

La curiosidad hizo que una multitud saliera en tropel de sus escondites. La batalla habia sido
interesante desde el principio, pero ahora la gente se acercaba para comprobar si Entreri tenia razon.
De forma gradual, empez6 a formarse un circulo alrededor de los contrincantes, y tanto Drizzt como
el asesino oyeron el chirrido de las espadas que salian de sus vainas.

—Adios, Drizzt Do'Urden —susurré Entreri, por debajo del bullicio de la gente, que habia
empezado a vociferar: «jUn drow, es un drow!».

Drizzt tenia que admitir que la maniobra del asesino habia sido eficaz. Observé a su alrededor
con nerviosismo, esperando que de un momento a otro lo atacaran por detras.

Entreri, por su parte, habia conseguido distraer su atenciébn como necesitaba. Al ver que
Drizzt desviaba la vista hacia un lado, se escabulld entre la multitud, gritando:

—iMatad al drow! jMatadlo!

Drizzt dio media vuelta, con las armas dispuestas, mientras la ansiosa multitud se iba
acercando con cautela. En aquel momento, Catti-brie y Bruenor salieron a la calle y comprendieron
al instante lo que habia ocurrido, y lo que estaba a punto de suceder, Bruenor ech6 a correr para
colocarse junto a Drizzt, mientras Catti-brie tensaba una flecha.

—ijAtras! —grufio el enano—. jOs aseguro que aqui no hay demonio alguno, excepto el que
Vosotros, estipidos, habéis dejado escapar!

Un hombre se aproximé en actitud altiva, abriéndose camino con la lanza.

Un rayo de plata la alcanzd, y secciono la punta con un corte limpio. Horrorizado, el hombre
soltd la lanza rota y desvid la vista hacia un lado, a tiempo para ver como Catti-brie preparaba otra
flecha.

—ijApartate! —Ile grit6 la muchacha—. jDeja al elfo en paz, o la siguiente flecha no apuntara
a tu armal

El hombre retrocedio, y la multitud parecié perder el interés por la lucha con la misma rapidez
con que lo habia ganado. De hecho, ninguno de ellos queria de verdad enfrentarse a un elfo drow, y
aceptaron de buen grado las palabras del enano de que éste no tenia malas intenciones.

De pronto, un tumulto en el otro extremo del callejon hizo que todas las miradas se volvieran.
Dos de los guardias que estaban apostados ante la cofradia de ladrones abrieron la puerta al oir el
ruido de batalla que se desarrollaba en el interior, y se abalanzaron hacia dentro, cerrando la puerta
de golpe a sus espaldas.

—iWaulfgar! —qgritd Bruenor, mientras echaba a correr calle abajo.
Catti-brie empez0 a seguirlo, pero luego se volvid para observar a Drizzt.

El drow permanecia como atontado, mirando alternativamente hacia la cofradia y hacia el
lugar por donde habia huido el asesino. Entreri estaba herido y, en esas condiciones, no podria
resistir frente a él.

¢Como podia dejarlo escapar?

—Tus amigos te necesitan —Ile recordd Catti-brie—. Si no lo haces por Regis, entonces hazlo
por Wulfgar.

Drizzt sacudio6 la cabeza como reprendiéndose a si mismo. ;Como podia siquiera pensar en

abandonar a sus amigos en una situacion tan critica como aquélla? Pasé volando frente a Catti-brie
y siguié a Bruenor calle abajo.

Por encima de la Ronda del Tunante, la luz del alba ya se habia introducido en las amplias
habitaciones del baja Pook. LaValle se acercd con cautela a la cortina situada en uno de los lados de
su habitacion y la corridé. Ni siquiera él, un mago experto, se atrevia a aproximarse a tan
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increiblemente diabolico artilugio antes de la salida del sol: el Aro de Teros, su artificio mas
poderoso... y atemorizador.

Agarro el marco de hierro y lo retir6. Sobre su pedestal, la estructura era mas alta que él; y el
Aro, laboriosamente trabajado, cuya anchura era suficiente para permitir el paso de un hombre,
quedaba a mas de treinta centimetros del suelo. Pook habia dicho que se parecia al aro que el
domador de sus enormes felinos utilizaba.

Pero ningln ledn que osara atravesar ese artilugio aterrizaria sano y salvo al otro lado.

LaValle lo apart6 a un lado y se situ6 frente a él, para examinar la simétrica telarafia que
llenaba toda la circunferencia. El delicado tejido parecia fragil, pero LaValle conocia la fuerza de
sus hilos, un poder méagico gue trascendia los mismisimos planos de la existencia.

LaValle se puso en el cinturon el dispositivo que lo accionaba: un delgado cetro coronado con
una enorme perla negra; y luego arrastré el Aro de Teros hasta la habitacion central de aquel piso.
Hubiera deseado tener mas tiempo para probar su plan, pues sin duda no queria volver a
decepcionar a su maestro; pero el sol estaba ya alto en el horizonte y Pook no aceptaria de buen
grado mas retrasos.

El baja, vestido todavia con su camison, se acerco a la habitacion central al oir la llamada de
LaValle. Los ojos del jefe de la cofradia se encendieron al ver el artilugio, pues él, que no era mago
y no comprendia los peligros que implicaba un objeto semejante, lo consideraba simplemente un
juguete maravilloso.

LaValle permanecia frente al artilugio, con el cetro en una mano y la figurita de 6nice de
Guenhwyvar en la otra.

—iSostén esto! —dijo a Pook mientras le pasaba la pequefia figura—. Podemos conseguir el
felino més tarde. Para la tarea que tengo entre manos, no lo necesito.

Pook, con aire ausente, la guard6 en su bolsillo.

—He echado un vistazo a los planos de la existencia —explico el mago—. Sé que el felino
estd en el plano astral, pero no estaba seguro de que el halfling se quedara alli..., si podia hallar el
modo de salir. Y, por supuesto, el plano astral es muy amplio.

—ijYa basta! —orden6 Pook—. jVe al grano! ;Qué tienes que mostrarme?

—So6lo esto —contestd LaValle, mientras hacia oscilar el cetro frente al Aro de Teros. La
telarafia se estremecio con fuerza y empezo6 a emitir destellos de luz. Poco a poco, la luz se hizo
constante, llenando las zonas entre los hilos, y la imagen de la fina red desapareci6 en un fondo azul
nebuloso.

LaValle dio una orden y el aro enfocd una brillante e iluminada escena grisacea en el plano
astral. Ante ellos aparecid Regis, comodamente recostado contra un arbol, con las manos
entrelazadas detras de la nuca y los pies cruzados.

Pook sacudid la cabeza para apartar la somnolencia que aun lo invadia.
—Cdbgelo —ordené—. ;Como podemos cogerlo?

Antes de que LaValle pudiese responder, la puerta se abrid de par en par y Rassiter se
introdujo en la estancia.

—Hay lucha, Pook —balbucié, sin aliento—, en los niveles inferiores. Un barbaro
gigantesco.

—NMe prometiste que de este asunto te encargarias ti —Ile grufié Pook.

—Los amigos del asesino... —empez0 Rassiter, pero Pook no tenia tiempo para
explicaciones. No ahora.

—Cierra la puerta —Ile ordend el baja.
Rassiter se tranquilizé y obedecid. Pook ya iba a enfurecerse lo suficiente cuando se enterara
del desastre de la alcantarilla... No habia necesidad alguna de insistir sobre ese punto.

175



El jefe de la cofradia se volvid hacia LaValle, esta vez sin preguntar.
—iCogelo! —rugio.
El mago empez0 a entonar un canto con mucha suavidad, y balanced el cetro de nuevo frente

al Aro de Teros. Luego, alargd la mano a través de la cortina de cristal que separaba ambos planos y
agarro al dormido Regis por los cabellos.

—iGuenhwyvar! —qgrit6 Regis, pero en aquel momento LaValle lo hizo atravesar el pértico y
lo dejo caer al suelo. El halfling rodo hasta detenerse a los pies del baja Pook.

—iVaya..., hola! —tartamude6, mirando hacia el jefe de la cofradia con aire de disculpa—.
¢ Podriamos hablar sobre esto?

Pook le dio una fuerte patada en las costillas y colocé el extremo de su baston sobre el pecho
de Regis.

—iMe suplicaras la muerte mil veces antes de que te deje marchar de este mundo! —Ile
prometid el baja.
Regis no dudo ni un instante de que hablaba en serio.
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Donde no brilla el sol

Wulfgar se movia con rapidez deslizandose entre las hileras de estatuas o escondiéndose
detras de pesados tapices. Habia demasiados hombres rata rodeandolo para pensar siquiera en poder
escapar.

Pasé ante un corredor y diviso a tres de ellos que se dirigian a toda prisa hacia él. Fingiendo
un gran terror, el barbaro pasé de largo y se detuvo en seco al llegar a la esquina, con la espalda
pegada contra la pared. Cuando los hombres rata irrumpieron en la estancia, Wulfgar los fue
tumbando con rapidos golpes de Aegis-fang.

Luego volvid sobre sus pasos pasillo abajo, con la esperanza de haber confundido al resto de
sus perseguidores.

Lleg6 a una amplia habitacion de techo alto en la que habia hileras de sillas y un escenario.
Alli Pook asistia a representaciones privadas de compafiias de teatro. Una enorme ld&mpara de arafia,
con miles de velas ardiendo, colgaba del techo en el centro de la estancia; y columnas de marmol,
esculpidas con las imagenes de héroes famosos y animales exdéticos, decoraban las paredes. Pero
una vez mas, Wulfgar no tuvo tiempo de admirar el decorado. Su vista se habia fijado en un unico
punto de la habitacion: en un extremo, habia una pequefia escalera que conducia al palco.

Los hombres rata empezaron a aparecer por todas las entradas de la sala. Wulfgar miré por
encima del hombro, hacia el pasillo, pero vio que también le habian cortado el paso por alli. Solo le
quedaba una salida. Se apresur6 a subir la escalera, con la esperanza de que al menos ese camino le
permitiera luchar contra sus atacantes de uno en uno y no todos a la vez.

Dos hombres rata se abalanzaron tras sus pasos, pero cuando Wulfgar llego al rellano y se
volvié hacia ellos, ambos comprendieron que estaban en inferioridad de condiciones. Aunque
hubieran estado en el suelo de la estancia, el barbaro se hubiera erguido sobre ellos como una torre
y, ahora, tres escalones por encima de ellos, tenian sus rodillas al nivel de los ojos.

Sin embargo, no era una posicion tan mala para emprender una ofensiva; los hombres rata
podian atacar las piernas desprotegidas de Wulfgar. Pero, de pronto, cuando Aegis-fang descendio,
trazando aquel arco increible, ninguno de los hombres rata se vio capaz de detener su embestida vy,
ademas, tampoco tenian sitio en la estrecha escalera para apartarse de su camino.

El martillo de guerra se estrell6 contra el craneo de uno de los hombres rata con suficiente
fuerza para romperle todos los huesos hasta los tobillos; el otro palidecié por debajo de su oscuro
pelaje y salto por la barandilla.

Wulfgar estuvo a punto de soltar una carcajada, pero entonces vio coOmo preparaban las
lanzas.

Se apresur6 a subir al palco en busca de la proteccion que pudieran ofrecerle la balaustrada y
las sillas, y con la esperanza de encontrar otra salida. Los hombres rata ya subian en tropel por la
escalera.

Pero Wulfgar no encontrd6 mas puertas. Sacudid la cabeza al darse cuenta de que esta vez lo
tenian atrapado, y sujeté con firmeza a Aegis-fang.

¢Qué le habia dicho Drizzt acerca de la suerte? Que un verdadero guerrero siempre obtenia lo
que se proponia, aunque los menos expertos en la lucha podian considerar que Unicamente era
buena suerte.
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Woulfgar solt6é una sonora carcajada. En una ocasién, habia matado a un dragén rompiendo un
cardmbano que pendia sobre la cabeza del animal. Se pregunt6 qué efecto tendria la caida de una
lampara de arafia, con miles de velas encendidas, sobre una sala llena de hombres rata.

—iTempos! —qritd el barbaro, invocando a su dios de la batalla para obtener esa divina
inspiracion que pudiera ayudarlo. Al fin y al cabo, jDrizzt tampoco lo sabia todo! Lanz6 a Aegis-
fang por los aires con todas sus fuerzas y emprendi6 una loca carrera tras el martillo de guerra.

Aegis-fang dio vueltas a través de la estancia con su precision habitual, y se incrusté en el
soporte de la lampara, arrancando también un buen trozo de techo. Los hombres rata empezaron a
chillar aterrorizados y se desperdigaron por la sala, mientras la enorme bola de cristal y Ilamas
estallaba al llegar al suelo.

Waulfgar, puso un pie sobre la balaustrada y saltd.

Bruenor solt6 un grufiido y blandié el hacha por encima de su cabeza, con la intencion de
partir en dos de un solo golpe, la puerta de la cofradia. Pero mientras el enano daba las Gltimas
zancadas para situarse ante ella, una flecha pasé silbando por encima de su hombro. Agujereé la
cerradura y la puerta se abrio.

Bruenor no pudo detener el impulso que llevaba y entrd en el edificio como un rayo. Cayé por
la escalera del fondo, arrastrando consigo a dos sorprendidos guardias.

Aturdido, Bruenor se puso de rodillas y alzd la vista hacia atras, a tiempo de ver cdbmo Drizzt
bajaba de un salto cinco escalones, con Catti-brie pisdndole los talones.

—jMaldita seas, muchacha! —qgrufié el enano—. jTe dije que me avisaras cuando fueras a
hacer eso!

—No hay tiempo —Ilo interrumpi6 Drizzt. Salté por encima del enano arrodillado y de los
siete escalones restantes para detener a dos hombres rata que se acercaban a su amigo por la
espalda.

Bruenor se coloco de nuevo el casco y se volvio para unirse a la fiesta, pero los dos hombres
rata estaban ya muertos antes de que el enano consiguiera ponerse en pie, y Drizzt se alejaba ya
siguiendo el sonido de una batalla en algun lugar mas adelante en el edificio.

Bruenor ofrecio su brazo a Catti-brie, que en aquel momento pasaba frente a él.

Las potentes piernas de Wulfgar lo impulsaron por encima del desorden provocado por la
caida de la arafia y, tras protegerse la cabeza con las manos, se dejé caer sobre un grupo de hombres
rata, golpedndolos por todas partes. Aturdido, aunque con la suficiente lucidez como para saber qué
direccién tomar, el barbaro se abalanz6 sobre una puerta y fue a parar, tambaleante, a otra amplia
estancia. Ante €l divis6 una puerta abierta, que conducia a otro vestibulo donde se veian mas
hombres rata.

Pero Wulfgar no podia esperar llegar hasta alli con la horda que le obstaculizaba el paso; asi
que, se situd a un lado y apoyo la espalda contra la pared.

Pensando que estaba desarmado, los hombres rata se abalanzaron sobre €l con exclamaciones
de jubilo; pero, de pronto, Aegis-fang retorn6 méagicamente a las manos de Wulfgar y el barbaro
apartd de un solo barrido a los dos primeros atacantes. Luego, observo a su alrededor, en busca de
otra dosis de buena suerte.

Pero esta vez no la tuvo.

Los hombres rata lo acechaban por todas partes, mordisqueando el aire con sus afilados
dientes. No necesitaban a Rassiter para comprender el poder que un gigante semejante —un gigante
rata— podria otorgar a su cofradia.

El barbaro se sintié subitamente desnudo con su tunica sin mangas, mientras esquivaba a
duras penas los mordiscos de aquellos seres repugnantes. Wulfgar habia oido suficientes leyendas

178



respecto a esas criaturas para comprender las horribles consecuencias de la mordedura de un
licantropo, y se resistia con todas sus fuerzas.

A pesar del torrente de adrenalina que le provocaba el terror, el enorme humano habia pasado
la mitad de la noche luchando y habia recibido numerosas heridas, la mas importante de las cuales
era la mordedura de la hidra en el brazo, que habia vuelto a abrirse al dar el salto desde el palco. Por
consiguiente, los barridos de Aegis-fang eran cada vez mas debiles.

En otras circunstancias, Wulfgar hubiera luchado hasta el final con una cancién en los labios,
y hubiera amontonado una buena coleccién de enemigos muertos a sus pies, mientras sonreia al
saber que moria como un verdadero guerrero. Pero ahora, sabiendo que su situacién era
desesperada, y con unas consecuencias previsibles mucho peores que la muerte, examind la
habitacion buscando algin modo de quitarse la vida. Escapar era imposible, y conseguir la victoria
era una posibilidad todavia mas remota. EI Unico pensamiento y deseo de Wulfgar en aquel
momento era escapar a la indigna y angustiada existencia de un licantropo.

En ese preciso momento, Drizzt entrd en la habitacion.

Llego por detras de las filas de los hombres rata como un repentino tornado. Al instante, sus
cimitarras empezaron a gotear sangre y pedazos de pellejo marrén salieron volando por los aires.
Los pocos hombres rata que pudieron escabullirse de su camino huyeron de aquel mortifero drow
con el rabo entre las piernas.

Uno de los hombres rata consiguid volverse y levantar la espada para detener la cimitarra,
pero Drizzt gird el brazo y hundié un segundo cuchillo en el pecho de la bestia. En un momento, el
drow se encontraba junto a su amigo, y su aparicién parecié renovar el coraje y la fuerza de
Woulfgar. El barbaro solt6 un grufiido de satisfaccién mientras estrellaba a Aegis-fang en el pecho
de uno de los atacantes y lanzaba a la inmunda bestia por los aires. EI hombre rata, medio muerto,
se incrustd en la pared, como un mudo testimonio para sus camaradas.

Los demas atacantes se miraron nerviosos unos a otros en busca de apoyo, y empezaron a
acercarse a los dos guerreros con pasos inseguros.

Pero si su moral flaqueaba, acabé de hundirse definitivamente cuando, un instante después, un
enano que rugia como un ledn se introdujo en la habitacién, precedido por una lluvia de flechas
plateadas que se incrustaron en sus cuerpos con una precision sin igual. Los hombres rata tenian la
impresion de estar de nuevo en el escenario de las alcantarillas, donde aquella misma noche habian
perdido a un buen ndmero de sus camaradas. Ya no les quedaban animos para enfrentarse a los
cuatro amigos reunidos, por lo que todos los que todavia podian moverse emprendieron la huida.

Los restantes se vieron ante una eleccion muy dificil: martillo, cimitarras, hacha o flechas.

Pook se recostd en su enorme silla, observando la masacre a través de una imagen reflejada en
el Arco de Teros. EI ver morir a los hombres rata no afligia al jefe de la cofradia, pues una serie de
escogidos mordiscos en las calles suplirian las bajas de aquellas inmundas criaturas; pero el baja era
consciente de que los cuatro héroes que se abrian paso a traves de su cofradia podian acabar
llegando hasta él.

Regis, al que uno de los gigantescos eunucos de Pook sostenia en el aire agarrandolo por los
pantalones, también observaba la escena. La simple vision de Bruenor, que el halfling creia que
habia muerto en Mithril Hall, le traia lagrimas a los 0jos. Y el pensar que sus mejores amigos
habian atravesado de punta a punta los Reinos para rescatarlo y estaban ahora luchando por €l con
la misma tenacidad de siempre, era algo que lo abrumaba. Los cuatro estaban heridos, sobre todo
Catti-brie y Drizzt, pero hacian caso omiso del dolor mientras seguian enfrentandose al ejército de
Pook. Al ver cdmo los hombres rata caian con cada nueva embestida, Regis no tenia la menor duda
de que conseguirian ganar para llegar hasta él.

Luego, el halfling desvid la vista del aro y descubrié a LaValle que, con gran tranquilidad,
habia cruzado los brazos en el pecho y se daba ligeros golpes en el hombro con el cetro perlado.
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—Tus seguidores lo tienen dificil, Rassiter —comento el jefe de la cofradia—. Su cobardia
queda bien patente.

Rassiter se agitd inquieto y cambid el peso de su cuerpo de una pierna a otra.

—¢ Significa esto que no puedes cumplir el trato que prometiste?

—Esta noche mi cofradia ha tenido que enfrentarse a un enemigo muy poderoso —balbucid
Rassiter—. Ellos..., no hemos sido capaces... jla lucha ain no esta perdida!

—Tal vez seria bueno que fueras a ver si tus amigos se defienden mejor —dijo Pook con voz
pausada, y Rassiter comprendi6 enseguida el tono perentorio y amenazador de su sugerencia. Hizo
una profunda reverencia y se apresurd a salir de la habitacion, cerrando de un portazo.

Pero ni siquiera el exigente jefe de la cofradia podia hacer totalmente responsables a los
hombres rata de aquel desastre.

—iMagnifico! —murmur6 al ver como Drizzt detenia dos ataques simultaneos y conseguia
acabar con los dos hombres rata a la vez—. Nunca he visto tanta habilidad con la espada. —Se
interrumpid un segundo para pensar en ello—. O quizas una vez.

Se quedo de pronto sorprendido y observo a LaValle, que hizo un gesto de asentimiento.

—Entreri —intervino LaValle—. Ahora sabemos por qué atrajo el asesino a este grupo hasta
el sur. El parecido es indiscutible.

—¢Para pelear con el drow? —musitd Pook—. /Al fin estamos ante un desafio para un
hombre sin igual?

—Eso parece.

—Entonces, ¢ddnde esté el asesino ahora? ;Por qué no ha aparecido?

—Tal vez ya lo haya hecho —respondi6 LaValle con una mueca.

Pook se detuvo a considerar esas palabras durante largo rato, pues para él resultaba
inconcebible.

—¢Entreri derrotado? —balbucio—. ; Muerto?

Sus palabras sonaron como la musica de los dioses a los oidos de Regis que, con gran horror,
habia presenciado desde el principio la rivalidad entre el asesino y Drizzt. Durante todo ese tiempo,
Regis habia creido que los dos acabarian enzarzados en un duelo del que sélo podria salir victorioso
uno de ellos y habia temido por la vida de su amigo.

La idea de que Entreri podia haber desaparecido daba una nueva perspectiva a la batalla,
segun el baja Pook. De pronto, sintié que necesitaba de nuevo a Rassiter y su cohorte; comprendio
que la carniceria que estaba presenciando a través del Aro de Teros podia tener un impacto méas
directo para aumentar todavia mas su poder en la cofradia.

Saltd de la silla 'y se acercé con lentitud al diabdlico artilugio.
—Debemos detener esto —espet6 a LaValle—. jEnvialos lejos, a algun lugar oscuro!

El mago esboz6 una malévola sonrisa y salié a buscar un grueso libro encuadernado en cuero
negro. Tras abrirlo por una pagina marcada, LaValle se situd frente al Aro de Teros y empezé a
entonar un conjuro siniestro.

Bruenor fue el primero en salir de la habitacion, en busca del camino mas verosimil para
llevarlos hasta Regis..., y en busca de mas hombres rata para descuartizar. Eché a correr por un
corto pasadizo y abrié de una patada una puerta, pero no encontr6 hombres rata sino a dos
sorprendidos ladrones humanos. Apelando a cierta dosis de compasion de su endurecido corazon —
al fin y al cabo, él era el intruso—, Bruenor apart6 el hacha y tumbo a los dos delincuentes con el
escudo. Luego, regresoé al pasadizo y se unio al resto de sus amigos.

—iA tu derecha, cuidado! —qrit0 Catti-brie, al percibir un movimiento tras un tapiz que
colgaba junto a Wulfgar. El barbaro lo arrancé de un tirdn y, detras, aparecio un hombre delgado,
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apenas mayor que un halfling, agazapado y listo para emprender la huida. Al verse descubierto, el
ladronzuelo renuncié a luchar y se limité a encogerse de hombros, a modo de disculpa, cuando
Woulfgar apart6 de un manotazo su afilada daga.

El barbaro lo agarré por la nuca y lo alzo en el aire para ponérselo al nivel de sus o0jos.
—¢Qué diablos eres t4? —grufid—. ;Hombre o rata?

—iNo soy una rata! —chillo el ladrdn, aterrorizado. Luego, escupi6 al suelo para dar mas
énfasis a su afirmacion—. jNo soy una rata!

—¢Conoces a Regis? —pregunté Wulfgar.

El ladrén asintié con nerviosismo.

—¢Ddnde puedo encontrarlo? —rugié Wulfgar, y el bramido hizo palidecer al ladron.
—En las habitaciones de Pook —balbucié el hombre—, arriba del todo.

Siguiendo Unicamente su instinto de supervivencia, y sin tener en realidad otra intencién que
apartarse de aquel monstruoso barbaro, el ladrén intent6 asir con una mano una daga que llevaba
oculta en la parte trasera del cinturon.

Pero fue un error.

Drizzt le coloc6 una cimitarra sobre el brazo, para indicar a Wulfgar las intenciones de aquel
ladron.

El barbaro utilizé al hombre para abrir la puerta siguiente.

La persecucion empezaba de nuevo. Los hombres rata aparecian y desaparecian de las
sombras al paso de los cuatro compafieros, pero pocos se atrevian a enfrentarse a ellos.

Destrozaron mas puertas y vaciaron méas habitaciones, y pocos minutos después, aparecio ante
ellos una escalera. Era amplia y estaba cubierta por una alfombra, con una barandilla de madera
profusamente decorada, lo cual s6lo podia indicar que por alli se accedia a las habitaciones del baja
Pook.

Bruenor solté una exclamacion de jabilo y salié disparado. Wulfgar y Catti-brie también
echaron a correr tras él, pero Drizzt titubed y observé a su alrededor, subitamente receloso.

Los elfos drow eran criaturas magicas por naturaleza, y Drizzt sentia ahora un hormigueo
extrafio y peligroso, el anuncio de algin hechizo dirigido hacia él. Vio que las paredes y el suelo
oscilaban levemente, como si de pronto se hubieran convertido en algo menos tangible.

Al instante comprendi6. Ya habia viajado con anterioridad a otros mundos, en compafiia de
Guenhwyvar, su pantera magica, y sabia que alguien, o algo, lo estaba arrancando de su lugar en el
plano material principal. Mird hacia adelante y vio que Bruenor y los deméas también observaban
confusos a su alrededor.

—iUnamos las manos! —qrit6 el drow, apresurandose para llegar junto a sus amigos antes de
que el hechizo los hiciera desaparecer.

Con desesperado terror, Regis vio cOmo sus amigos se cogian de las manos. Al instante, la
imagen del Aro de Teros dejé de mostrar los niveles inferiores de la cofradia y se trasladd a un
lugar mucho mas oscuro, un lugar de humo y sombras, de espiritus y demonios.

Un lugar donde no brillaba el sol.

—iNo! —qrito el halfling, al comprender lo que intentaba hacer el mago. Pero LaValle no le
presto atencion y Pook se limitd a esbozar una sonrisa. Unos segundos después, Regis volvio a ver a
sus amigos unidos, pero esta vez en el plano oscuro, envueltos en humo.

Pook se apoyd en su baston y solté una carcajada.

—ijComo me gusta estropear las fiestas! —Ile dijo al mago—. Una vez mas me has
demostrado tu valor, mi querido LaValle.
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Regis vio como sus amigos se colocaban espalda contra espalda en un lamentable intento por
protegerse. A su alrededor y por encima de ellos empezaban a asomar siluetas oscuras..., seres
poderosos y diabdlicos.

Regis cerro los ojos, incapaz de seguir mirando.

—Oh, no apartes la vista, ladronzuelo —se burl6 Pook—. Observa como mueren y alégrate
por ellos, porque te aseguro que el dolor que sufriran ellos no tendra ni punto de comparacion con
las torturas que he pensado para ti.

Regis odiaba a aquel hombre y se odiaba a si mismo por haber arrastrado a sus amigos a una
situacion semejante. Observo con ojos amenazadores a Pook. Habian venido por él, habian cruzado
el mundo por él. Habian luchado con Artemis Entreri, con un ejército de hombres rata y
probablemente con muchos més adversarios. Y todo lo habian hecho por él.

—iMaldito seas! —qgrit6 Regis que, de pronto, habia perdido el miedo. Incliné el cuerpo hacia
abajo y mordid al eunuco en el muslo. El gigante solté un aullido de dolor y lo dejo6 caer.

En cuanto el halfling tocé el suelo, echd a correr. Paso por delante de Pook, dando una patada
al bastdn en el que se apoyaba y aprovechd el momento para coger cierta figurita del bolsillo del
baja. Luego, se abalanzé sobre LaValle.

El mago habia tenido més tiempo para reaccionar y habia empezado a entonar con rapidez un
hechizo, pero Regis demostré ser mas rapido. Dio un salto en el aire y clavo dos dedos en los 0jos
de LaValle, rompiendo el hechizo y lanzando al mago al suelo.

Mientras éste se esforzaba por ponerse de nuevo en pie, Regis se apodero repentinamente del
cetro perlado y corrié hasta situarse frente al Aro de Teros. Observd por Gltima vez la habitacion,
mientras se preguntaba si podria encontrar un camino mas facil.

Pero la imagen de Pook parecia ocupar toda la estancia. Con el rostro enrojecido y contraido
en una mueca, el jefe de la cofradia ya se habia recuperado y ahora blandia su baston como si se
tratara de un arma. Regis sabia por propia experiencia que esa arma podia ser muy dolorosa.

—@Por favor, concédeme esto al menos —susurrd Regis al dios que estuviera escuchandolo.
Luego, apretd los dientes y, tras inclinar la cabeza, se echd hacia adelante y dejo que el cetro le
abriera camino a través del Aro de Teros.
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El abismo infinito

El humo, que emanaba de debajo de sus propios pies, oscilaba constantemente a su alrededor
y se arremolinaba entre sus piernas. Por el angulo con que giraba, el modo con que caia a pocos
centimetros de sus pies, a ambos lados, para volver a alzarse formando otra nube, los amigos
comprendieron que se encontraban en una estrecha cornisa, un puente que atravesaba algin abismo
infinito.

Puentes parecidos, de pocos centimetros de ancho, se entrecruzaban por encima y por debajo
de ellos y, por lo que alcanzaban a ver, eran los Gnicos caminos que podian verse en aquel plano.
Por ningun lado se veia un pedazo de tierra sélida, solo aquellos puentes retorcidos y que ascendian
en espiral.

Los movimientos de los cuatro amigos eran lentos, como si se hallaran inmersos en un suefio,
luchando contra la presion del aire. EI mismo ambiente que los envolvia, un mundo oscuro y
opresivo repleto de olores siniestros y gemidos angustiados, traducia algo diabdlico. Monstruos
malvados, terriblemente contrahechos, acechaban por encima de sus cabezas y a su alrededor en
aquel vacio de oscuridad, y soltaban chillidos de alegria ante la inesperada aparicion de aquellos
bocados tan apetitosos. Los cuatro amigos, tan indomables ante los peligros de su propio mundo,
perdieron en éste todo el coraje.

—¢Los Nueve Infiernos? —susurrd Catti-brie con una voz apenas audible, por miedo a que
sus palabras pudieran poner en movimiento a aquella multitud que se escondia en las sombras
perpetuas.

—Hades —aventurd Drizzt, més entendido en mundos desconocidos—. El dominio del caos.

Aunque estaba junto a sus amigos, sus palabras se oian lejanas, al igual que antes las de Catti-
brie.

Bruenor empez06 a responder con un grufiido, pero su voz se quebro al ver a Catti-brie y
Woulfgar, sus hijos, como él los consideraba. Ahora no podia hacer nada por ayudarlos.

Woulfgar observo a Drizzt esperando una respuesta.

—¢Como podemos escapar? —insistié con brusquedad—. ;Hay alguna puerta? ;Un camino
que nos lleve a nuestro propio mundo?

Drizzt negd con la cabeza. Hubiera querido tranquilizarlos, mantener sus animos ante el
peligro, pero esta vez el drow no tenia respuestas para ellos. No veia escapatoria ni esperanza
alguna.

Una criatura con alas de murciélago y aspecto de perro, pero con un rostro grotesco e
indudablemente humano, se abalanzé sobre Wulfgar, colocando una sucia garra a la altura de su
hombro.

—ijAl suelo! —le gritd Catti-brie en el Gltimo momento. El béarbaro no cuestiono la orden y se
echo hacia adelante, consiguiendo que la criatura fallara su objetivo. EI monstruo trazé un circulo
en el aire y se mantuvo unos instantes suspendido antes de dar media vuelta y abalanzarse de nuevo
sobre su presa, hambriento de carne fresca.

Pero esta vez Catti-brie estaba preparada y, al ver que se aproximaba de nuevo, lanz6é una
flecha. El proyectil sali6 lentamente hacia el monstruo, dejando en el aire una linea grisicea, en vez
de la habitual estela de plata. Sin embargo, la flecha méagica dio en su objetivo con la fuerza normal
y abrié un negruzco agujero en el pelaje del animal, desequilibrandole el vuelo. ElI monstruo pasé

183



por encima del grupo, para recuperar el rumbo, pero Bruenor lo atac6 con el hacha. La horripilante
masa de carne cay0 en espiral y se perdié en la oscuridad a sus pies.

Aun asi, los amigos apenas podian alegrarse por aquella pequefia victoria, pues miles de
bestias similares los rodeaban por todas partes, algunas de ellas diez veces mas grandes que el
monstruo que Bruenor y Catti-brie habian matado.

—No podemos quedarnos aqui —musité Bruenor—. ¢ Addnde vamos, elfo?

A Drizzt no le hubiera importado quedarse donde estaban, pero comprendia que sus amigos se
sentirian mas aliviados si se ponian en marcha. Asi, al menos, tendrian la sensacién de que
avanzaban en su dilema. S6lo el drow comprendia la profundidad del horror con que se enfrentaban.
Solo Drizzt sabia que, fueran donde fuesen, mientras permanecieran en aquel oscuro plano, la
situacion seria la misma: no tenian escapatoria.

—Por aqui —dijo, tras reflexionar unos instantes—. Si hay una puerta, presiento que sera
hacia alli.

Dio un paso hacia el estrecho puente, pero de pronto se detuvo al ver que el humo se alzaba y
se arremolinaba por delante de él.

Luego, ascendi6 ante sus 0jos.

Aunque la silueta era de un humano, alto y delgado, tenia una cabeza de rana bulbosa y unas
largas manos de tres dedos que acababan en forma de garra. Mas alto incluso que Wulfgar, se
plantd como una torre delante de Drizzt.

—¢Caos, elfo oscuro? —sised en una voz gutural y extrafia—. ;Hades?

Centella resplandecié impaciente en manos de Drizzt, pero la otra espada, la que habia sido
forjada magicamente con hielo, casi sali6 disparada contra el monstruo.

—Equivocado estas, si —crod la criatura.
Bruenor se situd junto a Drizzt.
—iEchate atras, demonio! —grufié el enano.

—No es un demonio —respondié Drizzt, comprendiendo las palabras de la criatura y
recordando las lecciones que habia recibido sobre los planos durante los afios que vivié en la ciudad
de los drow—. Es un demodante.

Bruenor lo observo con curiosidad.
—Y esto no es el Hades —prosigui6 Drizzt—. Sino Tarterus.

—Bien dicho, elfo —cro6 el demodante—. Tu gente destaca por su conocimiento de los
planos inferiores.

—Entonces conoceras también el poder de los mios —dijo Drizzt en tono brusco—, y sabras
coémo castigamos incluso a los sefiores de los demonios cuando se enfrentan a nosotros.

El demodante solté una carcajada, si podia llamarse carcajada a aquel sonido parecido al
gorgoteo moribundo de un hombre que estuviera ahogandose.

—iPara los drow muertos, no hay venganza! jLejos estds de casa! —Alargé una mano
lentamente hacia Drizzt.

Bruenor se acercé a su amigo.

—iMoradin! —gritd, al tiempo que atacaba al demodante con el hacha de mithril. Pero la
bestia resultd ser mas rapida de lo que el enano habia esperado y no s6lo esquivé el golpe, sino que
de un zarpazo lanz6 a Bruenor de bruces al suelo, puente abajo.

El demodante se abalanzé sobre el enano, dispuesto a atacarlo con sus terribles garras.
Pero Centella le cort6 la mano en dos antes de que llegara a Bruenor.
El demodante se volvid hacia Drizzt con expresion divertida.
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—Herido me has, elfo oscuro —cro06, aunque su voz no traducia dolor alguno—, pero mejor
debes hacerlo.

El monstruo ataco al drow con la mano herida, y cuando éste la esquivo de forma instintiva, el
demodante acabd la tarea con la segunda mano, infligiendo tres largos arafiazos en el hombro de
Drizzt.

—jMaldito seas! —qgritdé Bruenor mientras se ponia de rodillas—. Bestia pestilente, cubierta
de fango... —grufd al tiempo que se lanzaba a otro inatil ataque.

Por detras de Drizzt, Catti-brie se movia de un lado a otro, intentando apuntar con Taulmaril.
Junto a ella, Wulfgar observaba la escena, preparado para intervenir, pero como el puente era muy
estrecho, no podia acercarse al drow.

Drizzt se movia torpemente, balanceando las cimitarras sin ritmo ninguno. Tal vez fuera el
cansancio acumulado durante aquella noche tan larga, o la presion inusual del aire de aquel plano,
pero Catti-brie, que lo observaba con curiosidad, nunca habia visto luchar al drow con tanta
desgana.

Mientras tanto, Bruenor, todavia de rodillas en el puente, habia cambiado su habitual ansia de
batalla por una expresion de total frustracion.

Catti-brie comprendi6 lo que estaba ocurriendo. No se trataba de cansancio ni del peso del
aire. La desesperacion se habia apoderado de sus amigos.

Desvi6 la vista hacia Wulfgar para suplicarle que interviniese, pero la imagen que ofrecia el
barbaro no le sirvio de mucha ayuda. El brazo herido le colgaba inerte a un costado y la cabeza de
Aegis-fang quedaba hundida debajo de las nubes de humo. ¢Cuéntas batallas mas podria ganar?
¢ Cuantos monstruos mas seria capaz de derrotar antes de morir?

Y, ¢qué alegria podia proporcionarles una victoria en un plano donde las batallas serian
infinitas?, se pregunto.

Drizzt sentia la desesperacion en lo méas profundo de su ser. En todas las pruebas que habia
tenido que superar durante su vida, el drow siempre habia tenido fe en la justicia final. Habia
creido, aunque sin atreverse a admitirlo, que su inquebrantable fe en sus principios le
proporcionaria a la larga la recompensa que se merecia. Pero ahora se hallaba ante una batalla cuyo
unico final era la muerte, donde una victoria s6lo podia acarrearles mas conflictos.

—jMalditos seéis todos vosotros! —qgritd Catti-brie. No podia apuntar con seguridad con su
arco, pero dispar6 de todas formas. La flecha trazd una linea de sangre en el brazo de Drizzt, pero
alcanzo de lleno al demodante, empujandolo hacia atrés. Bruenor tuvo entonces la oportunidad de
reunirse con Drizzt.

—¢Habéis perdido ya la batalla? —los reprendi6 Catti-brie.

—Tranquila, muchacha —contesté Bruenor con voz sombria, mientras asestaba un golpe
hacia las rodillas del demodante. La criatura salté por encima de la hoja e inici6 otro ataque, que
Drizzt consiguid repeler.

—iTranquilizate ta, Bruenor Battlehammer! —qgrit6 Catti-brie—. Y aun tienes las narices de
proclamarte rey de tu clan! jJa! Garumn se levantaria de su tumba si te viera luchar asi.

Bruenor lanzé a Catti-brie una mirada siniestra, pero sentia la garganta demasiado seca para
escupir una respuesta.

Drizzt intentd sonreir. Sabia lo que aquella joven, aquella maravillosa joven, intentaba hacer.
Sus ojos color de espliego recuperaron parte de su fuego interno.

—Vete con Wulfgar —ordend a Bruenor—. Cubridnos la espalda y procurad que no nos
ataquen desde arriba.

Drizzt desvio la vista hacia el demodante, quien al instante percibi6 el subito cambio que se
habia operado en su estado de animo.
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—Ven, farastu —dijo el drow en tono severo, recordando el nombre que recibian aquellas
particulares criaturas—. Farastu —se burl6—, el méas insignificante de los demodantes. Ven a
probar el corte de una espada drow.

Bruenor se apart6 de Drizzt, que estaba casi a punto de estallar en carcajadas. Una parte de €l
queria preguntar: «;Qué conseguiremos con todo esto?»; pero otra parte, la que Catti-brie habia
despertado con sus referencias mordaces a su orgullosa historia, tenia algo muy diferente que decir.

—iVenid y luchad! —rugi6 frente a las sombras del abismo infinito—. jYa nos hemos
hartado de este maldito mundo vuestro!

En cuestion de segundos, Drizzt habia recuperado por completo el control sobre si mismo.
Sus movimientos continuaban siendo lentos por el peso del aire, pero no por ello eran menos
magnificos. Esquivaba y atacaba, cortaba y rechazaba todos los movimientos del demodante con tal
armonia que éste no veia la manera de alcanzarlo.

Instintivamente, Wulfgar y Bruenor se dispusieron a ayudarlo, pero se detuvieron para
observar el espectaculo.

Catti-brie desvid la vista y empezd a lanzar flechas contra todas las formas oscuras que
divisaba a través del humo. De pronto, vislumbré por el rabillo del ojo un cuerpo gque caia desde la
oscuridad que cubria aquel mundo.

En el ultimo segundo, desvio el disparo de Taulmaril, completamente perpleja.

—iRegis! —qgritd.

El halfling aterriz6 con un ruido sordo en otro humeante puente situado a varios metros de
distancia del de sus amigos. Se puso en pie y consiguié mantener el equilibrio a pesar de lo confuso
y desorientado que se sentia.

—iRegis! —volvio a chillar Catti-brie—. ;Cémo has llegado aqui?

—Os vi a través de aquel horrible aro —explico el halfling—, y pensé que podiais necesitar
mi ayuda.

—iBah! Seguro que te han enviado aqui por la fuerza, Panza Redonda —respondi6 Bruenor.

—Yo también me alegro de verte —le espetd Regis—, pero esta vez estas equivocado. Vine
por mi propia voluntad. —Sostuvo en alto el cetro perlado para que lo vieran—. jPara traeros esto!

En realidad, Bruenor se habia alegrado de ver de nuevo a su pequefio amigo, antes siquiera de
que Regis refutara sus sospechas. Admitié su error haciendo una profunda reverencia y hundiendo
la cabeza bajo los remolinos de humo.

Otro demodante surgi6é de la nada, pero esta vez en el mismo puente que Regis. El halfling
volvié a ensefiar el cetro a sus amigos.

—iCogedlo! —suplicd, preparandose para lanzarlo—. Esta es vuestra Gnica posibilidad de
salir de aqui.

Intenté dominar sus nervios, pues sélo iba a tener una posibilidad, y lanz6 el objeto con toda
la fuerza que pudo reunir. El cetro salio girando por los aires, con una lentitud angustiosa, en
direccién a los tres pares de manos extendidas.

Sin embargo, en aquel aire pesado, no pudo abrirse camino con la suficiente rapidez y perdio6
velocidad a pocos metros del puente.

—iNo! —qgritd Bruenor, al ver como su Unica esperanza caia al vacio.

Catti-brie solto un grufiido y, tras desatarse el cinturon y dejar a un lado a Taulmaril con un
mismo movimiento, se precipito hacia la nada, en busca del cetro.

Bruenor se lanz6 al suelo y alargd los brazos para sujetarla por los tobillos, pero era
demasiado tarde. Una chispa de alegria asomé a los ojos de la muchacha cuando consiguio alcanzar
el cetro y, con una cabriola casi imposible, lo lanz6 a las manos de Bruenor. Luego, desaparecio de
la vista sin una sola palabra de queja.
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LaValle examinaba el espejo con manos temblorosas. La imagen de los cuatro amigos en el
plano de Tarterus se habia convertido en un contorno borroso cuando Regis habia irrumpido con el
cetro. Pero ahora, aquello apenas preocupaba al mago. Una fina grieta, solo visible al
inspeccionarlo de cerca, se abria paso lentamente en el centro del Aro de Teros.

LaValle se abalanz6 sobre Pook y agarré su baston. Demasiado sorprendido para luchar
contra el mago, el baja dejo que lo cogiera y se ech6 hacia atras.

LaValle volvié corriendo hacia el espejo.
—iHemos de destruir su magia! —gritd mientras hundia el baston en la vidriosa imagen.

La vara de madera, al entrar en contacto con el poder del artilugio, estalld6 en pedazos y
LaValle sali6 despedido hacia atrés.

—ijRompelo! jRompelo! —suplico el mago a Pook, en un tono de voz que era apenas un
gemido.

—iHaz que el halfling regrese! —respondié Pook, que todavia estaba preocupado por
recuperar a Regis y la figurita.

—iNo lo comprendes! —gimié LaValle—. jEl halfling tiene el cetro! jEl portal no puede
cerrarse desde el otro lado!

La expresion de curiosidad de Pook se torné en inquietud al comprender el temor del mago.

—NMi querido LaValle —empezé con calma—. ;Me estas diciendo que tengo una puerta
abierta a Tarterus en mi sala de estar?

LaValle asintié décilmente.

—iRompedlo! jRompedlo! —grité Pook a los eunucos que permanecian junto a él—. jHaced
caso al mago! jRomped el aro en pedazos!

Pook recogio la empufiadura rota de su baston, forjado en plata, y que le habia regalado
personalmente el baja de Calimshan.

El sol despuntaba ya por el horizonte, pero el jefe de la cofradia sabia que aquél no iba a ser
un buen dia.

Temblando de angustia y de rabia, Drizzt se abalanz6 sobre el demodante y le asesto un golpe
dirigido a un punto vital. La criatura, agil y experta, lo esquivd, pero no pudo resistir la embestida
del encolerizado drow. Centella le desgarrd un brazo a la altura del codo mientras la otra espada se
hundia en su corazdn. Drizzt sintio que una fuente de poder corria por su brazo mientras su
cimitarra se llevaba poco a poco la vida de la criatura; pero el drow contuvo aquella fuerza,
enterrandola bajo su rabia, y se mantuvo firme. Cuando vio que el monstruo yacia sin vida, Drizzt
se volvio hacia sus comparieros.

—Ya no... —tartamude6 Regis desde el puente donde se encontraba—. Ella..., yo...

Pero ni Bruenor ni Wulfgar pudieron responder a su congoja. Permanecian inmoviles,
petrificados, observando la vacia oscuridad que se extendia a sus pies.

—iCorre! —qgrit6 Drizzt, al ver que un demodante se acercaba por detras del halfling—. jYa
te encontraremos!

Regis aparto6 la vista del abismo y examind la situacion.

—iNo es necesario! —qgritd a su vez mientras extraia de su bolsillo la figurita y la mantenia
alzada para que Drizzt la viera—. Guenhwyvar me sacara de aqui, o tal vez el felino pudiese...

—iNo! —Ilo interrumpi6é Drizzt, que ya adivinaba lo que el halfling estaba a punto de
sugerir—. jLlama a la pantera y vete!

—Nos encontraremos de nuevo en un lugar mejor que éste —se despidid Regis, con la voz
quebrada por los sollozos. Luego, coloco la pequefia figura en el suelo frente a él y pronuncié el
nombre de la pantera.
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Drizzt cogid6 el cetro de manos de Bruenor y le dio unos pequefios golpes en el hombro para
consolarlo. A continuacién se apretd el magico objeto contra el pecho, dejando que sus
emanaciones magicas guiaran sus pensamientos.

Sus suposiciones se vieron confirmadas al instante; el cetro constituia la llave de acceso al
portal que los conduciria de nuevo al plano de su propio mundo. EI drow presentia que aquella
puerta seguia abierta. Recogi6 a Taulmaril y el cinturon de Catti-brie.

—Venid —les dijo a sus amigos, que seguian con la vista fija en la oscuridad. Luego, los
empujé por el puente, suavemente pero también con firmeza.

Guenhwyvar percibio la presencia de Drizzt Do'Urden en cuanto aparecié en el plano de
Tarterus. EI enorme felino vacilé un instante cuando Regis le orden6 sacarle de alli, pero ahora el
halfling poseia la figurita y Guenhwyvar siempre lo habia considerado como un amigo. Al poco
rato, Regis se vio inmerso en un ttnel de arremolinada oscuridad, girando lentamente en direccion a
la lejana luz que constituia el hogar de Guenhwyvar.

Pero, de pronto, comprendié su error.

La figurita de oOnice, el Gnico lazo con Guenhwyvar, permanecia aun en el humeante puente
de Tarterus.

Regis dio media vuelta en el aire, luchando contra la corriente que lo arrastraba por el tanel.
Vio la oscuridad que reinaba en el extremo opuesto y comprendié los riesgos que supondria
atravesarlo. Pero no podia dejar alli la figura, no sélo por miedo a perder a un amigo tan magnifico,
sino también por la repulsa que le producia el pensar que alguna de las siniestras bestias de los
mundos inferiores pudiese hacerse con el control de Guenhwyvar. Asi que, con gran valentia,
introdujo la mano de tres dedos por la puerta que se estaba cerrando.

Todos sus sentidos quedaron confusos. Un estallido de imagenes y sefiales abrumadoras de
los dos planos lo envolvié en una oleada. Intent apartarlas de su mente, utilizando su mano como
punto de atencién y concentrando todos sus pensamientos y energias en las sensaciones que tenia en
ella.

De pronto, su mano rebot6 sobre algo duro, algo vivazmente tangible, que parecia resistirse a
ese contacto como si le negara el paso a través de una puerta semejante.

Regis luchaba ahora con todas sus fuerzas, resistiéndose al constante empuje y con la mano
obstinadamente agarrada a la figurita que no estaba dispuesto a dejar atras. Con el dltimo impulso,
usando toda la fuerza de la que el pequefio halfling fue capaz —e incluso un poco mas—, arrastré la
pequefa figura a través del portal.

El placido viaje a través del tanel se transformé de repente en una pesadilla de saltos y
encontronazos. Regis empezd a golpearse la cabeza y el cuerpo contra las abruptas paredes que
giraban de improviso, como si le negaran el paso. A pesar de todo, su Unico pensamiento era
mantener la figura de dnice bien sujeta en la mano.

Sintié que estaba a punto de morir. No podria sobrevivir a aquellos golpes, a aquel remolino
abrumador.

Pero, de pronto, todo ces6 con la misma rapidez con que habia empezado y Regis se encontro,
con la figurita en la mano, sentado junto a un arbol, con Guenhwyvar al lado. Parpaded y observé a
su alrededor, creyendo apenas en su suerte.

—No te preocupes —Ile dijo a la pantera—. Tu duefio y los demas regresaran a su mundo. —
Luego, desvid la vista hacia la figura, su Unico punto de enlace con el plano material principal—.
Pero, ¢cuéndo podré regresar yo?

Mientras Regis se hundia en la desesperacion, Guenhwyvar reaccion6 de un modo muy
distinto. La pantera salto y, tras dar un circulo completo en el aire, empezd a grufiir ante la
estrellada extensién de aquel plano. Regis observaba asombrado los movimientos del felino,
mientras Guenhwyvar continuaba saltando y grufiendo, antes de desaparecer en el vacio astral.
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Regis, mas confuso que nunca, volvio a desviar la vista hacia la figurita. Un pensamiento, una
esperanza, se superpuso a todos los deméas en ese momento.

Guenhwyvar sabia algo.

Con Drizzt en cabeza, los tres amigos continuaban su avance tumbando a todo aquel que
osaba interponerse en su camino. Bruenor y Waulfgar luchaban de forma salvaje, pensando que el
drow los estaba llevando hasta Catti-brie.

El puente serpenteaba, siempre en linea ascendente, y cuando Bruenor comprendid que subian
en vez de bajar, empezd a preocuparse. Estuvo a punto de protestar, de recordar al drow que Catti-
brie habia caido al abismo, pero entonces observo por encima del hombro y vio que la zona que
habian dejado a sus espaldas todavia se alzaba por encima de ellos. Bruenor era un enano
acostumbrado a andar por taneles oscuros, y podia percibir sin equivocarse el mas minimo desnivel
en el suelo. Seguian subiendo, cada vez de forma mas pronunciada, y sin embargo lo que dejaban
atras continuaba alzandose tras ellos.

—iNo lo entiendo, elfo! —qgrit—. jSubimos y subimos, pero mis 0jos me indican
exactamente lo contrario!

Drizzt observo a sus espaldas y comprendié enseguida lo que el enano queria decir. Pero el
drow no tenia tiempo que perder en preguntas filosoficas; se limitaba a seguir las emanaciones del
cetro, una fuerza que, con seguridad, los conduciria a una puerta. Aun asi, Drizzt se detuvo para
reflexionar sobre las caracteristicas de aquel mundo sin direcciones y aparentemente circular.

Otro demodante se alz6 ante ellos, pero Wulfgar lo barrié del puente antes siquiera de que
pudiese emprender el ataque. Una rabia ciega se habia apoderado del barbaro, un tercer estallido de
adrenalina que le impedia sentir las heridas y el cansancio. Se detenia cada pocos pasos para
observar a su alrededor, buscando algun ser malvado a quien golpear, y enseguida se apresuraba a
reunirse con Drizzt, para poder atacar el primero a cualquier cosa que intentase obstaculizarles el
paso.

Un remolino de humo se abrié de pronto ante ellos y acto seguido vieron una imagen
iluminada, algo confusa, pero que se veia perfectamente que pertenecia a su mundo.

—La puerta —les indicd Drizzt—. El cetro la ha mantenido abierta. Bruenor pasara el
primero.

Bruenor observé a Drizzt con absoluta perplejidad.

—¢Marcharnos? —inquirio sin aliento—. ;Como puedes pedirme que me vaya, elfo? Mi hija
esta aqui.

—No, ella se ha ido, mi querido amigo —susurré Drizzt con suavidad.

—iBah! —grufié Bruenor, aunque mas parecid un sollozo—. jNo lo digas tan rapido!

Drizzt lo observé con sincero pesar, pero rehusé discutir ni cambiar su decision.

—Y, si se hubiera ido, me quedaria igualmente —declar6 Bruenor—, para encontrar su
cuerpo y sacarlo de este infierno eterno.

Drizzt agarré al enano por los hombros y lo levant6 para mirarlo de hito en hito.
—Regresa a nuestro mundo, Bruenor —insisti6—. Si no lo haces, el sacrificio de Catti-brie
por todos nosotros habra sido en vano. jSu muerte no tendria sentido alguno!

—¢COmo puedes pedirme que me vaya? —respondié Bruenor entre sollozos que no intentaba
disimular. Las lagrimas asomaban a sus 0jos grises—. ¢Coémo puedes...?

—iNo pienses en lo que ha ocurrido! —replicé Drizzt con brusquedad—. jDetrds de esa
puerta esta el mago que nos envio aqui, el mago que nos envid aqui, el mago que envid a Catti-brie
a este infierno!

Era todo cuanto Bruenor Battlehammer necesitaba oir. El fuego sustituyé a las lagrimas en
sus 0jos 'y, con un rugido de rabia, cruzo el portal, abriéndose paso con el hacha.
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—Ahora... —empez06 Drizzt, pero Wulfgar lo interrumpio6 de inmediato.

—Vete, Drizzt —contestd el barbaro—. Tienes que vengar a Catti-brie y a Regis. Finaliza la
basqueda que emprendimos juntos. Para mi, ya no puede haber ningin descanso. El vacio que
siento en mi interior no desaparecera nunca.

—Se ha ido —repitid Drizzt.
Woulfgar asintio.
—Y yo también —respondi6 con voz tranquila.

Drizzt busc6 algin argumento con que rebatir esa afirmacion, pero la pena de Wulfgar parecia
en verdad tan profunda que dudaba que se recuperase nunca.

De repente, el barbaro levantd los ojos y se qued6 con la boca abierta, entre horrorizado e
incrédulo. Drizzt dio media vuelta y se quedé asombrado, aunque no tan sorprendido, por la imagen
que divisé ante él.

Catti-brie caia lenta y suavemente del oscuro cielo que los envolvia.
Tarterus era un plano circular.

Waulfgar y Drizzt tuvieron que agarrarse el uno al otro para no caerse. No podian vislumbrar si
la muchacha estaba viva o muerta, pero lo que si era seguro era que estaba gravemente herida y,
mientras observaban su caida, un demodante alado sali6 de las sombras y la cogi6 por una pierna
CON sus garras.

Antes de que Wulfgar consiguiera esbozar un solo pensamiento coherente, Drizzt alzd a
Taulmaril y lanz6 una flecha de plata. El proyectil se incrust6 en la cabeza del monstruo, en el
preciso instante en que se apoderaba de la mujer. La bestia cayé de inmediato.

—iVete! —gritd Wulfgar a Drizzt mientras daba un paso al frente—. jAhora he de emprender
mi busqueda! jSé lo que tengo que hacer!

Pero Drizzt tenia otras intenciones. Desliz6 un pie entre las piernas de Wulfgar y se dejo caer
al suelo, mientras colocaba la otra pierna detras de las rodillas del barbaro, para hacerlo tropezar
hacia un lado..., hacia donde estaba la puerta. Wulfgar comprendié enseguida las intenciones del
drow e intenté mantener el equilibrio.

Pero una vez mas Drizzt fue mas rapido. Apoyo el extremo de una cimitarra en la mejilla de
Waulfgar, para obligarlo a seguir en la direccion deseada, y, cuando se acercaban al portal, en el
preciso instante en que Drizzt esperaba que el barbaro intentase alguna maniobra desesperada, el
drow le dio un fuerte puntapié y lo empujé hacia adelante.

Waulfgar entrd a trompicones en la estancia central de los aposentos del baja Pook. Sin prestar
atencion a lo que lo rodeaba, el encolerizado barbaro agarré el Aro de Teros y lo sacudi6 con todas
sus fuerzas.

—ijTraidor! —grité—. jNunca olvidaré esto, maldito drow!

—iOcupa tu lugar! —Ile respondié Drizzt a gritos a través de los planos—. S6lo Wulfgar tiene
la fuerza suficiente para mantener la puerta abierta y a salvo. jSolo Wulfgar! Hazlo, hijo de
Beornegar. Si aprecias a Drizzt Do'Urden y si alguna vez has amado a Catti-brie, jmantenla abierta!

Drizzt sélo podia rezar por haber accedido a la Gnica parte racional que todavia quedaba en el
encolerizado barbaro. EIl drow se separé de la puerta, se atd el cetro al cinturon y encajo a Taulmaril
sobre su hombro. Catti-brie estaba ahora por debajo de él, y seguia cayendo todavia, completamente
inmovil.

Drizzt desenvaino las dos cimitarras. ¢ Cuanto tiempo tardaria en empujar a Catti-brie hasta un
puente y encontrar el camino de vuelta al portal? ;O también él se veria atrapado en una eterna
caida en la oscuridad?

¢Y cuanto tiempo podria Wulfgar mantener abierta la puerta.
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Aparto de su mente aquel sinfin de preguntas. No tenia tiempo para reflexionar sobre las
respuestas.

El fuego interno resplandecid en sus ojos color de espliego. Centella brillaba en una de sus
manos, Yy sintié la urgencia de la otra cimitarra, que anhelaba ya hundirse en el corazén de algln
demodante.

Con todo el coraje que siempre habia presidido la existencia de Drizzt Do'Urden, y con toda
la furia que le provocaba pensar en la injusticia de que aquella hermosa mujer derrotada estuviera
condenada a una caida infinita en un vacio sin esperanza, se zambull6 en la oscuridad.
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Si alguna vez has querido a Catti-brie...

Bruenor habia llegado a los aposentos de Pook soltando maldiciones y dispuesto a todo y con
el impetu que llevaba, atraveso toda la estancia. Dejo atras los dos eunucos gigantes que Pook habia
puesto de guardia, y fue a toparse con el jefe de la cofradia, que lo observaba con mas curiosidad
que terror.

Aun asi, Bruenor tampoco prestd atencion a Pook. Tenia la vista fija detrds de él, en un
hombre envuelto en una tinica y sentado con la espalda apoyada contra la pared: el mago que habia
enviado a Catti-brie a Tarterus.

Al ver el odio asesino impreso en los ojos de aquel barbudo, LaValle se incorpor6 y se acerco
tambaleante a la puerta de su habitacion. Su desbocado corazén se calmd al oir el ruido de la puerta
cerrandose a sus espaldas, pues era una puerta magica, con varios hechizos de proteccion. Estaba a
salvo... 0 al menos eso penso.

A menudo los magos se ven cegados por su considerable fuerza frente a otras formas de
poder, menos sofisticadas tal vez, pero igualmente eficaces. LaValle no podia saber como le hervia
la sangre a Bruenor Battlehammer, y no podia prever la brutalidad de la rabia del enano.

Su sorpresa fue absoluta cuando un hacha de mithril se incrustd en la puerta, como si se
tratara de uno de sus propios rayos magicos; hizo pedazos todas sus protecciones magicas y el
salvaje enano entr6 como un tornado.

Completamente ajeno a lo que lo rodeaba y con el Unico deseo de regresar a Tarterus y a
Catti-brie, Wulfgar atraveso el Aro de Teros en el momento en que Bruenor salia de la habitacion.
Aun asi no podia hacer caso omiso de los gritos de Drizzt a través de los planos, suplicandole que
mantuviera la puerta abierta. Aunque el barbaro temiera en aquel momento por Catti-brie y por
Drizzt, no podia negar que su lugar estaba alli, protegiendo el espejo.

Con todo, la imagen de Catti-brie cayendo en la infinita oscuridad de aquel horrendo lugar le
quemaba el corazon, y deseaba atravesar de nuevo aquel artilugio y correr en su ayuda.

Antes de que el barbaro pudiera decidir si seguia los mandatos de su corazon o de su mente,
un enorme pufio chocd contra su cabeza, lanzandole al suelo. Cay6 de bruces entre las enormes
piernas de dos de los gigantes de Pook. Era una forma un tanto dificil de iniciar una lucha, pero la
rabia de Wulfgar era tan intensa como la de Bruenor.

Los gigantes intentaron aplastar a Wulfgar con los pies, pero el barbaro era demasiado agil
para una maniobra tan torpe. Se puso en pie de un salto en medio de los dos, y alcanz6 de lleno en
el rostro a uno de ellos con sus poderosos pufios. El gigante se quedd mirando aténito a Wulfgar
durante largo rato, como si se negara a creer que un humano pudiera propinar un pufietazo tan
fuerte, y luego se inclind hacia atras y cayd de espaldas al suelo.

Waulfgar dio media vuelta de un salto para enfrentarse al otro, y le aplasté la nariz con la parte
roma de Aegis-fang. El gigante se agarro el rostro con ambas manos y retrocedio. Por lo que a él se
referia, la batalla habia acabado.

Pero Wulfgar no tenia tiempo para preguntarselo. Solté un puntapié al pecho del gigante y lo
hizo volar por los aires hasta el centro de la estancia.

—Ahora, s6lo quedo yo —dijo una voz. Wulfgar observé hacia el otro extremo de la
habitacién, donde habia una enorme butaca que servia de trono al jefe de la cofradia, y divisé al
baja Pook detras de ella.
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Pook se inclind por detras del respaldo y levantd una pesada ballesta, cargada y lista para
disparar.

—Y aunque sea gordo como esos dos —se rié6 Pook—, no soy estupido.
Apoyo la ballesta en el respaldo de la silla para apuntar.

Woulfgar observo a su alrededor. Estaba completamente atrapado, no tenia la mas minima
escapatoria.

Pero... tal vez no tendria que escapar.
El barbaro contrajo la mandibula e irgui6 el cuerpo.

—Apunta exactamente aqui —dijo sin parpadear siquiera, sefialandose el corazén—. Matame.
—Echo una ojeada por encima del hombro y vislumbré por el rabillo del ojo la imagen en el Aro de
Teros, que ahora se habia ensombrecido por la presencia de una multitud de demodantes—. Asi
defenderas la entrada al plano de Tarterus.

Pook apart6 el dedo del gatillo.

Como si las palabras de Wulfgar le hubieran permitido el acceso, un instante después la
garruda mano de un demodante atraveso el portal y arafié al barbaro en el hombro.

En su descenso a través de la oscuridad, Drizzt se movia como si nadase, y los impulsos que
se daba lo acercaban cada vez mas a Catti-brie. Pero era vulnerable, y lo sabia.

Como también lo sabia un demodante alado que observaba su caida.

La inmunda criatura salté de su posicion en cuanto vio que Drizzt pasaba, y aleted unos
instantes en el aire para darse impulso. Pronto alcanz6 al drow y se dispuso a sacar las afiladas
garras para desgarrarle el cuerpo por la espalda.

Drizzt percibio la presencia de la bestia en el Gltimo momento, pero giré sobre si mismo con
rapidez, tratando de apartarse del camino del monstruo y al mismo tiempo preparar sus cimitarras.

No hubiera tenido ninguna oportunidad. Aquél era el ambiente del demodante y, ademas, era
una criatura alada, que se encontraba mucho mas a gusto en pleno vuelo que en el suelo.

Aun asi, Drizzt nunca se rendia ante las dificultades.

El demodante se abalanzo6 de nuevo sobre él y desgarroé la fina capa de Drizzt con sus afiladas
garras; pero Centella, con la misma calma como si hubiera estado en tierra firme, arranco de cuajo
una de las alas del monstruo. ElI demodante se apart6, malherido, a un lado y siguié hacia abajo
dando tumbos. Ya no le quedaban fuerzas para continuar luchando con el elfo drow y, como habia
perdido el ala izquierda, de todas formas no podia pillarlo.

Drizzt no le prestd la menor atencion. Su objetivo estaba ya muy cerca.

Cogi0 a Catti-brie en sus brazos y la abrazé con fuerza contra su pecho. Percibio con pesar
que la muchacha estaba helada, pero era consciente de que habia llegado demasiado lejos para
pensar en eso. No estaba seguro de que la puerta de regreso a su plano continuara abierta, y
tampoco tenia ni idea de como detener aquella caida eterna.

Se le ocurri6 de improviso una solucion al ver a otro demodante alado que estaba a punto de
interceptar su camino. Por lo que pudo ver, la criatura no tenia intencién de atacar todavia, sino que
se limitaba a hacer un vuelo de inspeccidn, y pasaria por debajo de ellos para examinar mejor a su
enemigo.

Pero Drizzt no estaba dispuesto a perder aquella oportunidad. Cuando vio que la criatura
pasaba por debajo, el elfo oscuro se dio impulso con las piernas, y alargdé todo lo que pudo una
cimitarra con la mano que tenia libre. Sin intencion de matar, el arma alcanzd su objetivo, y se
hundié en la espalda de la criatura. EI demodante se agit6 de forma frenética y salié volando,
liberandose de la cimitarra.
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Pero las sacudidas habian permitido que Drizzt y Catti-brie cambiaran el angulo de su caida, y
ahora se encontraban justo encima de uno de los humeantes puentes. Drizzt se daba impulso hacia
uno y otro lado para mantenerse en linea recta y, con la mano que le quedaba libre, extendi6 su capa
para amortiguar el descenso. En el Ultimo momento, se colocd debajo de Catti-brie para protegerla
del impacto. Al final aterrizaron con un ruido sordo, y a su alrededor se levant6 una nube de humo.

Drizzt se apart6 de la muchacha y se arrodillé intentando recuperar el aliento.

Catti-brie yacia, palida y malherida. Tenia una docena de heridas visibles, entre las que
destacaba el corte que le habia hecho en la cabeza la flecha del hombre rata. Sus ropas estaban
empapadas de sangre, y tenia el cabello apelmazado; pero Drizzt no se desanimo al ver su estado,
pues mientras caian habia percibido algo que habia renovado sus esperanzas.

Catti-brie habia soltado un gemido.

LaValle se acerco dando tumbos a la parte trasera de la mesa.
—NMantente alejado de mi, enano —Ile advirtio—. Soy un mago de gran poder.

Pero Bruenor no pareci6é inmutarse. Clavé el hacha en la mesa y la estancia se ilumind con
una cegadora explosion de humo y chispas.

Cuando LaValle recuper6 la vision un instante después, se encontrd frente a Bruenor. El
enano tenia las manos y la barba envueltas en un humo grisaceo, la diminuta mesa estaba rota y la
bola de cristal partida en dos.

—¢Esto es todo lo que sabes hacer? —pregunt6 Bruenor.
Pero LaValle no consiguié que las palabras atravesaran el nudo que sentia en la garganta.

Bruenor deseaba matarlo de inmediato, clavar el hacha entre las espesas cejas del mago; pero
su intencion era vengar a Catti-brie, su amada hija, una muchacha que aborrecia la muerte con todo
su corazdn. Bruenor no podia deshonrar su recuerdo.

—iMualdicion! —grufio, mientras golpeaba con su cabeza el rostro de LaValle. EI mago salié
disparado contra la pared y se quedd alli, aturdido e inmovil, hasta que Bruenor lo agarré del pecho,
arrancandole con gran placer varios pelos, y lo lanz6 de bruces contra el suelo—. Mis amigos
pueden necesitar tu ayuda, mago —rugio el enano—, jasi que ya puedes empezar a arrastrarte! Y
ten por seguro que si haces un solo movimiento que no sea de mi agrado, mi hacha te partira por la
mitad.

En su estado de semiconciencia, LaValle apenas oyd las palabras del enano, pero adiviné con
claridad cuéles eran sus intenciones, asi que empez6 a andar a cuatro patas.

Woulfgar afianzo los pies contra el pedestal de hierro del Aro de Teros y sujetd con su enorme
mano el codo del demodante, contrarrestando con su fuerza el tir6n de la criatura. En la otra mano,
sostenia a Aegis-fang, pero no deseaba deslizarse al otro lado de la puerta, sino que esperaba a que
algo més vulnerable que una mano la atravesara.

Las garras del demodante estaban profundamente hundidas en su hombro y le provocarian
unas heridas que tardarian mucho tiempo en sanar, pero Wulfgar aparté el dolor de su mente. Drizzt
le habia dicho que, si alguna vez habia amado a Catti-brie, mantuviera la puerta abierta.

La mantendria abierta.

Pasaron los segundos y Waulfgar vio que su mano se acercaba peligrosamente al portal. Su

fuerza era similar a la del demodante, pero el poder del monstruo era magico, no fisico, y Wulfgar
se cansaria mucho antes que su enemigo.

Un centimetro mas y la mano atravesaria el aro para introducirse en Tarterus, donde sin duda
esperaban muchos mas demodantes hambrientos.

Un recuerdo pas6 como un relampago por la mente de Wulfgar, la imagen de Catti-brie,
malherida, cayendo lentamente en el vacio.

194



—iNo! —grufid, y se obligo a retirar la mano, tirando con todas sus fuerzas hasta que los dos
contrincantes estuvieron en la misma posicion en la que habian empezado la lucha. Luego, de
pronto, Wulfgar dejé caer el hombro, arrastrando al demodante hacia el suelo, en lugar de hacia
afuera.

El truco funciond a la perfeccion. EI demodante, sorprendido, relajo su brazo y se tambaleo.
Durante una décima de segundo, su cabeza atravesd el Aro de Teros y se introdujo en el plano
material principal, pero fue suficiente para que Aegis-fang le aplastara el craneo.

Waulfgar dio un paso hacia atras y sujeté su martillo de guerra con ambas manos. Otro
demodante empez0 a entrar, pero el barbaro lo envid de nuevo a Tarterus con un poderoso golpe.

Pook observaba la escena desde su trono, con la ballesta lista para disparar. Pero incluso el
jefe de la cofradia se quedd asombrado al ver la fuerza de aquel hombre gigantesco y, cuando uno
de los eunucos recobrd el conocimiento y se puso en pie, Pook le indic6 con un gesto que se alejara
de Wulfgar, pues no queria que nadie le estropeara el espectaculo que estaba presenciando.

Sin embargo, un ruido a un lado le hizo apartar la vista de Wulfgar, y divis6 a LaValle que se
introducia a cuatro patas en la habitacion. EI enano armado con un hacha caminaba tras él.

Bruenor vio enseguida la peligrosa situacion en que se encontraba Wulfgar y comprendio que
el mago solo podia complicar las cosas. Levantd a LaValle y, tras obligarlo a ponerse de rodillas,
dio la vuelta para enfrentarse a él cara a cara.

—Sera mejor que descanses —Ile dijo, y volvié a golpear al mago en la cara con su cabeza,
dejandolo inconsciente. Mientras el mago caia, oy6 un crujido a sus espaldas y, de forma instintiva,
desvio el escudo hacia el lado de donde procedia el sonido, justo a tiempo para detener la flecha de
Pook. El dardo se incrustd en el estandarte del escudo, que representaba una espumosa jarra de
cerveza, a pocos centimetros del brazo de Bruenor.

El enano ote6 por encima del borde de su escudo, observo la flecha y luego dirigié una
amenazadora mirada a Pook.

—iNo deberias haber herido a mi escudo! —grufio, y empezé a andar hacia adelante.
El eunuco gigante se apresuré a intervenir.

Woulfgar vio la escena por el rabillo del ojo y hubiera participado de buena gana en ella, en
especial ahora que Pook estaba ocupado recargando la ballesta, pero el barbaro tenia otros asuntos
que atender. Un demodante alado pasé como un relampago a través del aro y se abalanz6 sobre
Woulfgar.

Los entrenados reflejos del barbaro lo salvaron en esta ocasion, porque alargé una mano y
cogi6 una de las piernas del demodante. El impetu que llevaba el monstruo hizo que Wulfgar se
tambaleara hacia atras, pero consiguié poner al demodante a su altura y, con un Unico golpe de su
martillo de guerra, lo tumbd al suelo.

Varios brazos, cabezas y hombros se abrian paso ahora a través del Aro de Teros, pero
Woulfgar balanceaba con toda su furia a Aegis-fang y conseguia mantener a aquellas siniestras
criaturas a raya.

Drizzt corria por el humeante puente, con Catti-brie sobre un hombro. Durante muchos
minutos, no encontré resistencia alguna y, al llegar por fin a la puerta, comprendi6 el motivo.

Una multitud de demodantes se apifiaba delante del portal, interceptandole el paso.

Descorazonado, el drow apoy6 una rodilla en el suelo y recost6 a Catti-brie con cuidado junto
a él. Por un instante, pensé en utilizar a Taulmaril, pero pronto se dio cuenta de que si fallaba, si
una flecha conseguia atravesar la horda, pasaria a través de la puerta y podria herir a Wulfgar. No
podia correr ese riesgo.

—Estamos muy cerca —susurro sintiendose desfallecer, mientras desviaba la vista hacia
Catti-brie. La cogi6 con carifio en sus brazos y le pasé una mano por el rostro. La muchacha estaba
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helada. Drizzt se inclind sobre ella, con la Unica intencién de comprobar el ritmo de su respiracion,
pero de pronto descubri6 que estaba demasiado cerca, y, antes de que pudiera darse cuenta de lo que
hacia, sus labios se unieron a los de ella en un tierno beso. Catti-brie se estremecio, pero no abrio
los ojos.

Sin embargo, su movimiento renovo las esperanzas de Drizzt.
—Tan cerca... —musito—. jNo voy a dejar que mueras en este inmundo lugar!

Volvié a cargar a la muchacha sobre su hombro y la rodeé con la capa para protegerla. Luego,
agarro con firmeza sus cimitarras, frotando con sus sensibles dedos los intrincados dibujos de las
empufaduras. Sus armas y €l se convirtieron en una sola persona, como si los aceros no fueran mas
gue unas mortiferas extensiones de sus oscuros brazos. Respiré profundamente para tranquilizarse.

Acto seguido, ech6 a andar, tan silencioso como sélo los elfos drow pueden hacerlo, en
direccion a la horda de monstruos.

Regis se puso en pie, incomodo, al ver que las siluetas oscuras de los felinos se movian de un
lado a otro bajo la luz estrellada que lo rodeaba. No parecian amenazarlo —todavia no—, pero se
estaban agrupando. Sabia, sin la menor duda, que él era el centro de su atencion.

De pronto, Guenhwyvar se separ0 del grupo y se plant6 ante él, con la cabeza a la misma
altura que la del halfling.

—TU sabes algo —afirm6 Regis al ver la excitacién que traducian los oscuros ojos de la
pantera. Regis levantd la figurita y la examind, mientras veia coémo el felino se ponia en tension.

»jCon esto podemos regresar! —exclamo el halfling al comprender de pronto—. jEsta es la
Ilave de nuestro viaje y, con ella, podemos ir donde nos plazca! —Observé a su alrededor y penso
en varias posibilidades interesantes—. ¢ Todos nosotros?

Si los felinos pueden sonreir, Guenhwyvar lo hizo.
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24

La pegajosa sustancia interplanar

—jApartate de mi camino, bola de grasa! —rugié Bruenor.

El eunuco gigante se planto frente al enano, con las piernas separadas, y se inclind para
agarrarlo con una mano enorme..., una mano que Bruenor se apresur6 a morder.

—Nunca me escuchan —se quejé el enano.

Acto seguido, se inclind profundamente y, tras colocarse entre las piernas del eunuco, se
incorpord con rapidez. El asta de su casco se incrusto en el pobre eunuco, que tuvo que ponerse de
puntillas. Por segunda vez en un mismo dia, al gigante se le nubld la vista y se aparté tambaleante,
colocando ambas manos en la nueva herida.

Con una rabia asesina impresa en sus 0jos grises, Bruenor se volvio hacia Pook. Sin embargo,
el jefe de la cofradia no parecia preocupado y, en realidad, el enano apenas se fijé en él. Pero si
reparé en la ballesta, que estaba de nuevo cargada y lo apuntaba.

Una rabia infinita era la Gnica emocion que sentia Drizzt al abalanzarse sobre los monstruos,
una profunda rabia por el dolor que aquellas inmundas criaturas de Tarterus habian infligido a Catti-
brie.

Su objetivo era también uno solo: el diminuto pedazo de luz en la oscuridad, la puerta de
regreso a su propio mundo.

Las cimitarras le abrian el paso, y Drizzt sonrié al pensar en el placer que le produciria
hundirlas en la carne de los demodantes, pero el drow aflojé el paso al acercarse, intentando
dominar su cdlera para pensar Unicamente en su objetivo. Podia irrumpir en la horda de demodantes
en un ataque frenético, y probablemente alcanzaria a colarse por la apertura, pero ¢podria soportar
Catti-brie los golpes que sin duda le darian antes de que Drizzt consiguiera cruzarla al otro lado?

El drow vio otra posibilidad. Mientras se acercaba paso a paso por detrds de aquellas
criaturas, alargo los brazos a ambos lados y tocé con la punta de sus armas la espalda de dos de los
demodantes. Cuando las cabezas de los monstruos se volvieron instintivamente para mirar por
encima del hombro, Drizzt se colo entre los dos.

Las armas del drow empezaron a ejecutar una danza frenética, cortando de cuajo la mano de
cualquier demodante que intentara agarrarlo. Sintio que alguien asia a Catti-brie y se volvio
rapidamente, todavia mas rabioso. No pudo ver su objetivo, pero comprendié que habia dado en el
blanco al hundir a Centella en la oscuridad y oir un chillido.

Un pesado brazo lo golped en la cabeza con tanta fuerza que podia haberlo tumbado; pero
Drizzt continu6 impasible y vio que la luz de la puerta estaba a pocos metros de distancia..., y que la
silueta de un Unico demodante le obstaculizaba el paso.

El oscuro tunel de cuerpos de demodantes empez0 a cerrarse a su alrededor. Otro largo brazo
intent6 agarrarlo, pero Drizzt fue lo suficientemente rapido para colarse por debajo.

Si el demodante que le cerraba el paso conseguia detenerlo un solo instante, lo atraparian y lo
descuartizarian.

Una vez mas, actuo segun su instinto, y no segun la razén. Con ayuda de las cimitarras, aparto
los brazos del demodante hacia los lados e, inclinando la cabeza, arremetio contra el pecho de la
criatura. EIl impulso que llevaba oblig6 al monstruo a atravesar la puerta con él.
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La oscura cabeza y los hombros aparecieron ante Wulfgar y éste se apresurd a golpear con
Aegis-fang. El poderoso impacto rompio la espina dorsal del demodante y sacudié a Drizzt, que
empujaba desde el otro lado.

El demodante cay6 muerto, atravesado en mitad del Aro de Teros. El atonito drow rodd por
encima del monstruo y se encontrd en el suelo de la habitacion de Pook, junto a Catti-brie.

Waulfgar palidecid al verlos y vacilo; pero Drizzt comprendié que mas criaturas intentarian
atravesar el portal y consiguio levantar su aturdida cabeza del suelo.

—<Cierra la puerta —jadeo.

Woulfgar ya se habia dado cuenta de que no podia golpear la vidriosa imagen que se reflejaba
a través del aro, pues sélo conseguiria introducir la cabeza del martillo en Tarterus. El barbaro
apoyo0 a Aegis-fang en el suelo.

Y entonces, se dio cuenta de lo que ocurria en la habitacion.

—¢Eres lo suficientemente rapido con ese escudo? —se burld Pook, tensando la ballesta.

Con la vista fija en el arma, Bruenor ni siquiera se habia dado cuenta de la llegada de Drizzt y
Catti-brie.

—Tienes un solo tiro para matarme, perro —le espetd, sin temer la muerte—. Un (nico
disparo.

Avanzo un paso con determinacion.

Pook se encogid de hombros. Era un tirador experto, y la ballesta estaba tan encantada como
cualquier otra arma de los Reinos. Un disparo seria suficiente.

Pero no lleg6 a hacerlo.

Un martillo de guerra cruzé volando la estancia y se incrustd en el trono, que cayd encima del
jefe de la cofradia y ambos acabaron contra la pared.

Bruenor se volvié con una sonrisa en los labios para agradecer al barbaro su ayuda, pero la
sonrisa desaparecio de sus labios y las palabras se atascaron en su garganta al ver a Drizzt, jy Catti-
brie!, tumbados junto al Aro de Teros.

El enano se quedd petrificado, con los 0jos desorbitados y sin poder siquiera respirar. La
fuerza desaparecio de pronto de sus piernas y cayo de rodillas. Dejo en el suelo el hacha y el escudo
y se acerco, a cuatro patas, a su hija.

Waulfgar agarr6 los bordes de hierro del aro e intentd unirlos haciendo acopio de toda su
fuerza. La parte superior de su cuerpo enrojecid y las venas y los tendones se marcaron en sus
enormes brazos, como si fueran cuerdas de acero. Pero si consiguié moverlos un poco, fue un
movimiento insignificante.

Un brazo de demodante atraveso el portal para impedir que lo cerrara, pero la vision sélo
sirvio para dar mas &nimos a Wulfgar. El béarbaro rugié, llamando a Tempos, y empujé con todas
sus fuerzas, para tratar de unir las manos y cerrar los bordes del aro.

La imagen vidriosa se arqued y el brazo del demodante cay0 al suelo, cortado de cuajo. Del
mismo modo, el demodante que yacia muerto a los pies de Wulfgar, con medio cuerpo al otro lado
de la puerta, se agitd y se dio la vuelta.

Woulfgar aparto la vista ante el horroroso espectaculo de un demodante alado atrapado en el
tanel planar y que empezd a retorcerse y a doblarse hasta que la piel comenzo a desgarrarse.

Sin embargo, la magia del Aro de Teros era muy fuerte y Wulfgar, por mucho empefio que
pusiese, no podia esperar acercar completamente los dos extremos para poder acabar el trabajo.
Ahora tenia la puerta deformada y el paso cerrado, pero ¢por cuanto tiempo? Cuando se cansase y
el artilugio recuperara su forma original, el portal quedaria abierto una vez mas. El barbaro solté un
rugido y continud apretando obstinadamente, pero apart6 la cabeza para que la inminente rotura de
la superficie de vidrio no lo lastimara.
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jQué palida estaba, con los labios azulados y la piel reseca y helada! Bruenor vio que sus
heridas eran malas pero percibié que lo peor no eran aquellos cortes o arafiazos. Su amada hija
parecia haber perdido el animo, como si hubiera desistido de su deseo de vivir al caer en la
oscuridad.

Ahora yacia desmayada, fria y palida en sus brazos. Desde su posicién, Drizzt comprendid
instintivamente el peligro. Rodd por el suelo y extendid la capa para proteger a Bruenor, que
parecia ajeno a lo que lo rodeaba, y a Catti-brie con su propio cuerpo.

En el otro extremo de la habitacion, LaValle se agit6 e intent6 despejar su aturdida mente. Se
puso de rodillas y ech6 un vistazo a su alrededor. Al instante, vio los intentos de Wulfgar para
cerrar la puerta.

—jMaétalos! —susurrd Pook al mago, sin atreverse a salir de debajo del trono.
Pero LaValle no lo escuchaba. Ya habia empezado a entonar un hechizo.
Por primera vez en su vida, Wulfgar descubri6 que su fuerza no era suficiente.

—iNo puedo! —qgrufi6 con aire de desesperacion, observando a Drizzt, como hacia siempre
gue necesitaba una respuesta.

Pero el drow herido apenas estaba consciente.

Woulfgar desed rendirse. El brazo le ardia por los cortes que le habian producido los dientes de
la hidra; las piernas apenas tenian fuerza para sostenerlo y sus amigos yacian indefensos en el suelo.

iNo tenia fuerza suficiente!

Desvio la vista a izquierda y derecha, buscando una alternativa. Por muy poderoso que fuera
el aro, tenia que tener un punto débil. O, al menos, para mantener alguna esperanza, Wulfgar tenia
que creer que asi era.

Regis habia conseguido introducirse en €l, habia hallado el modo de esquivar su poder.
Regis.
Waulfgar habia encontrado la respuesta.

Dio un altimo tirdn al Aro de Teros y luego lo soltdé con rapidez. La superficie de vidrio
tembld unos instantes. Pero el barbaro no se quedd a ver el misterioso espectaculo. Sin vacilar, se
inclin6 y agarré el cetro perlado que Drizzt llevaba colgado en el cinturdn. Luego, se incorpord de
un salto y lanzo el fragil objeto a la parte superior del artilugio. La perla negra se rompié en mil
pedazos.

En aquel mismo instante, LaValle pronuncio la dltima silaba del hechizo y lanzé un rayo de
energia, que paso rozando a Wulfgar, y le chamuscé los pelos del brazo. Se incrust6 en el centro del
aro. La vidriosa imagen, que el inteligente golpe de Wulfgar habia resquebrajado, se rompi6 en mil
pedazos.

La consiguiente explosion hizo que el edificio entero se tambaleara hasta los cimientos.

Espesas nubes de oscuridad empezaron a danzar por la estancia y todos los espectadores
sintieron que el mundo entero daba vueltas, como si hubieran quedado atrapados en un terremoto en
el mismisimo centro de los planos de la existencia. Columnas de humo negro empezaron a surgir a
su alrededor y, al poco rato, la oscuridad era total.

Luego, con la misma rapidez con que habia empezado, todo paso y la luz regresé a la
habitacion. Drizzt y Bruenor fueron los primeros en ponerse en pie y empezaron a examinar los
dafos y a los supervivientes.

El Aro de Teros estaba en el suelo, retorcido, destrozado y convertido en un indtil armazén de
hierro, con una sustancia pegajosa, parecida a una telarafia, que se agitaba obstinadamente a su
alrededor. Un demodante alado yacia muerto en el suelo, junto al brazo roto de otra de aquellas
criaturas, y la mitad del cuerpo de un tercero que, aunque muerto, todavia se contraia
espasmodicamente, estaba rodeada de unos fluidos espesos y oscuros.
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A pocos metros de distancia, se hallaba Wulfgar, con los codos apoyados en el suelo y una
expresion de perplejidad clavada en el rostro. Tenia un brazo cubierto de sangre por el rayo de
energia de LaValle, el rostro sucio de humo y el cuerpo envuelto por completo en aquella pegajosa
telarafia. EI barbaro tenia el cuerpo salpicado por una infinidad de gotas de sangre. Aparentemente,
la imagen vidriosa del portal habia sido algo mas que una imagen.

Woulfgar observé con ojos distantes a sus amigos, parpaded varias veces y cay6 de espaldas.

LaValle soltdé un gemido, que Drizzt y Bruenor oyeron con toda claridad, y empez6 a
incorporarse; pero pronto se dio cuenta de que si lo hacia quedaria al descubierto ante los intrusos
que habian conseguido la victoria, asi que volvid a tumbarse en el suelo y se quedd inmovil.

Drizzt y Bruenor intercambiaron una mirada, sin saber qué debian hacer a continuacion.

—NMe alegro de ver de nuevo la luz del dia —susurré una voz por debajo de ellos. Ambos
desviaron la vista y vieron que Catti-brie los observaba con los ojos azul oscuro abiertos de nuevo.

Sin poder contener las lagrimas, Bruenor cayo de rodillas y abrazé a la muchacha. Drizzt se
dispuso a hacer lo mismo, pero enseguida comprendio que aquél era un momento de intimidad para
ellos dos, vy, tras dar unos golpecitos a Bruenor en el hombro, se alejo para asegurarse de que
Woulfgar estaba sano y salvo.

Mientras se inclinaba sobre su amigo barbaro, un subito ruido lo interrumpié. El gran trono,
destrozado y apoyado contra la pared, salié disparado hacia €l. Drizzt lo desvié facilmente pero,
mientras lo hacia, vio que el baja Pook —que todo el tiempo se habia escondido debajo— corria en
direccion a la puerta principal de la habitacion.

—iBruenor! —qritdé Drizzt, pero al instante comprendié que el enano estaba demasiado
ocupado con su hija para fijarse en nada mas. Entonces cogié a Taulmaril, que llevaba colgado al
hombro, y empez6 a tensarlo mientras emprendia la persecucion.

Pook atravesd el umbral y gird sobre si mismo para cerrar la puerta de golpe.

—ijRassit...! —empez0 a gritar mientras se dirigia a la escalera. Pero se quedo sin habla al ver
a Regis de pie frente a él, con los brazos cruzados.

—iTa! —gritd Pook, con el rostro contraido y los pufios cerrados por la rabia.

—No, él —corrigio Regis, mientras sefialaba hacia arriba, hacia una silueta negra que estaba a
punto de saltar sobre el baja.

Para el sorprendido Pook, la vision de Guenhwyvar fue s6lo una sucesion de enormes dientes
y garras.

Cuando Drizzt salio por la puerta, el reinado de Pook como jefe de la cofradia habia llegado a
su fin tras el ataque del felino.

—jGuenhwyvar! —grit6 el drow, que veia por primera vez a su apreciado compafiero después
de muchas semanas. La enorme pantera se acercO corriendo a Drizzt y lo lamid con carifio, tan
contento como su duefio de volver a estar juntos.

Aun asi, otros sonidos y acontecimientos hicieron que el encuentro fuese breve. En primer
lugar estaba Regis, apoyado comodamente en el decorado marco de la puerta, con las manos
entrelazadas en la nuca y los peludos pies cruzados. Drizzt se alegraba también de ver de nuevo a
Regis, pero el drow se sintio inquieto al oir ruidos que resonaban en la escalera: gritos de terror y
grufiidos guturales.

Bruenor también los oy0 y salio de la habitacion para investigar.
—jPanza Redonda! —exclamo al ver a su amigo, y se acercé al halfling junto con Drizzt.

Desde lo alto de la escalera, presenciaron la batalla que tenia lugar abajo. De vez en cuando,
cruzaba ante ellos un hombre rata, perseguido por una pantera. Junto a la escalera habia un grupo de
hombres rata apifiados en circulo para defenderse como podian de los amigos felinos de
Guenhwyvar, pero una oleada de pelaje negro y dientes relucientes acabd con ellos alli mismo.
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—¢Felinos? —Bruenor fruncio el entrecejo—. ¢ Trajiste felinos?
Regis sonrid y se encogid de hombros.
—¢Conoces algo mejor para acabar con los ratones?

Bruenor sacudio la cabeza y no pudo disimular una sonrisa. Luego, desvid la cabeza hacia el
cuerpo del hombre que habia huido de la sala.

—También estd muerto comenté con una mueca.

—Ese era Pook —les explicé Regis, aunque ellos ya habian adivinado la identidad del jefe de
la cofradia—. Ahora se ha marchado y creo que sus socios ratas haran lo mismo.

Regis desvio la vista hacia Drizzt, consciente de que tenia que hacer una aclaracion.

—Los amigos de Guenhwyvar solo persiguen a los hombres rata —afirmé—. Y a él, por
supuesto. —Sefial6 a Pook—. Los ladrones habituales estaran escondidos en sus habitaciones, si
son lo suficientemente inteligentes, aungque de todos modos las panteras no les harian dafio.

Drizzt asinti6 en sefial de aprobacion ante la eleccion que habian hecho Regis y Guenhwyvar.
La pantera no era una asesina.

—Todos vinimos a través de la figura —prosiguié Regis—. La guardé conmigo cuando sali
de Tarterus con Guenhwyvar. Cuando acaben el trabajo, los felinos podran regresar a su plano.

A continuacion, entreg0 la figurita a su legitimo duefio.

Un destello de malicia cruzé por los ojos del halfling. Chasque6 los dedos y se aparté del
marco de la puerta, como si su ultima accion le hubiera dado una idea. Se acercé corriendo a Pook,
le hizo girar la cabeza hacia un lado —intentando no mirar la fea herida que tenia en el cuello—,
retir6 la cadena del rubi que habia sido el origen de toda la aventura. Con una expresion satisfecha,
Regis se volvio hacia sus amigos.

—Ha llegado el momento de encontrar algunos aliados —explicé el halfling, y empezé a
descender la escalera.

Bruenor y Drizzt se miraron incrédulos.
—iSeré el nuevo jefe de la cofradia! —asegur6 Bruenor.
Drizzt no pudo replicarle.

Desde un callejon de la Ronda del Tunante, Rassiter, de nuevo en su forma humana, oy6 los
gritos de agonia de sus compafieros ratas. Habia sido lo suficientemente inteligente para
comprender que la cofradia iba a quedar en manos de los héroes del norte y, cuando Pook le habia
ordenado que se uniese a la lucha, habia decidido escabullirse y ocultarse en las alcantarillas.

Ahora sélo podia oir los gritos y preguntarse cuantos de sus licantrépicos aliados conseguirian
sobrevivir a aquel dia aciago.

—Construiré una nueva cofradia —se prometio a si mismo, aunque comprendia las enormes
dificultades que esa tarea le supondria, sobre todo ahora que habia adquirido tal notoriedad en
Calimport. Tal vez pudiera viajar a otra ciudad de la costa: a Memnon o a Puerta de Baldur.

Sus meditaciones se interrumpieron bruscamente cuando la parte plana de una hoja curva se
apoyo0 en su hombro, mientras el extremo afilado le trazaba una fina linea a un lado del cuello.

Rassiter levant6 una daga de pedreria.

—Creo que esto es tuyo —dijo, intentando aparentar calma. El sable se apart6 de su cuello y,
al darse la vuelta, Rassiter se encontrd frente a Artemis Entreri.

El asesino alargd un brazo vendado para coger la daga, y al mismo tiempo coloco el sable en
su vaina.

—Oi que te habian derrotado —comento6 Rassiter con altivez—. Temi que hubieras muerto.
—¢ Temiste? —Entreri sonrié—. ;O anhelaste?
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—Es cierto que t y yo empezamos como rivales —respondid Rassiter.

Entreri solté una carcajada. Nunca habia supuesto que el hombre rata fuera lo suficientemente
valioso como para considerarlo su rival.

Rassiter acept6 el insulto sin alterarse.

—Pero entonces trabajabamos para el mismo duefio. —Desvi0 la vista hacia el edificio de la
cofradia, donde empezaban a desvanecerse ya los Gltimos gritos—. Creo que Pook ha muerto, o al
menos le han arrebatado el poder.

—Si se ha enfrentado al drow, esta muerto. —Entreri escupio en el suelo, pues simplemente
el pensar en Drizzt Do'Urden le llenaba la garganta de bilis.

—Entonces, las calles estan libres —razon6 Rassiter mientras le guifiaba maliciosamente el
0jo—, para aquel que quiera conquistarlas.

—¢TUy yo? —musito6 Entreri.
Rassiter se encogi6 de hombros.

—Poca gente en Calimport se opondra a nosotros, y, gracias a mis malignos mordiscos,
podemos crearnos una horda de leales seguidores en pocas semanas. Sin duda, nadie se atrevera a
enfrentarse a nosotros en la oscuridad de la noche.

Entreri se situd junto a él y desvi6 también la vista hacia la cofradia.

—Si, mi hambriento amigo —respondid con calma—, pero hay dos problemas.
—¢Dos?

—Dos —repitio Entreri—. En primer lugar, yo trabajo en solitario.

Rassiter peg6 un respingo cuando la hoja de la daga se clavo en su espina dorsal.

—Y, en segundo lugar —continud Entreri, conteniendo la respiracion—, estas muerto.

Extrajo la ensangrentada daga del cuerpo y la sostuvo en alto, para limpiar la sangre con la
capa de Rassiter antes de que el hombre rata cayera sin vida al suelo.

Entreri examind su trabajo y luego los vendajes de su codo herido.

—Todavia estoy fuerte —murmurd para si mientras se escabullia en busca de algin rincén
oscuro. Lucia un sol radiante aquella mafiana, y el asesino tenia que descansar antes de estar listo
para enfrentarse a los peligros con que se encontraria en las iluminadas calles.
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Un paseo bajo el sol

Bruenor llamo suavemente a la puerta, sin esperar respuesta. Como de costumbre, no la hubo.

Sin embargo, esta vez el obstinado enano no se hizo atras. Gir6 el pomo y entro en la oscura
habitacion.

Drizzt, desnudo hasta la cintura, se mesaba los blancos cabellos con los dedos, sentado en la
cama, de espaldas a Bruenor. A pesar de la penumbra, Bruenor percibié con claridad la cicatriz que
cruzaba la espalda del drow. El enano se estremecid, pues durante las largas horas que habia durado
la batalla, nunca se habia imaginado que Artemis Entreri hubiera herido de aquella forma a Drizzt.

—Cinco dias, elfo —dijo con suavidad—. ¢Piensas pasarte la vida aqui dentro?

Drizzt se volvié lentamente hacia su amigo.

—¢Adonde podria ir? —contesto.

Bruenor observo sus ojos color de espliego, que relucian al reflejar la luz del pasillo que se

colaba por la puerta. Vio que el ojo izquierdo volvia a estar abierto, y suspiré aliviado, pues habia
temido que el golpe del demodante hubiera dejado tuerto a Drizzt de por vida.

Era evidente que estaba mejorando, pero aun asi aquellos maravillosos ojos inquietaban a
Bruenor. Parecian haber perdido gran parte de su brillo.

—¢CoOmo estd Catti-brie? —preguntd Drizzt, sinceramente preocupado por la joven, pero
también para cambiar de tema.

Bruenor sonrié.

—Todavia no puede andar, pero ha recuperado el espiritu de lucha y se niega a permanecer
echada en una cama. —Ri0 entre dientes al recordar la escena que habia tenido lugar a primera hora
de la mafana, cuando un ayudante habia intentado ahuecar la almohada de su hija. La sola mirada
de Catti-brie habia bastado para hacer palidecer al hombre—. jCorta a los sirvientes con su lengua
afilada cada vez que intentan ayudarla!

—¢Y Wulfgar?
—Esta mejor —contestdé Bruenor—. Nos costo cuatro horas quitarle la pegajosa telarafia de

encima, y tendra que llevar vendado el brazo durante al menos un mes. jPero se necesita mucho
mas para acabar con ese muchacho! jEs fuerte como una montafia, y casi igual de grande!

Se observaron mutuamente hasta que sus sonrisas se desvanecieron y el silencio se torno
incomodo.

—Esta a punto de empezar la fiesta del halfling —dijo Bruenor por fin—. ¢Vas a ir? Con lo
gordo que esta, apuesto a que Panza Redonda nos ha preparado un menu exquisito.

Drizzt se encogio de hombros con indiferencia.

—iBah! —bufé el enano—. jNo puedes vivir toda tu vida entre paredes oscuras! —Se detuvo
un instante al pensar de pronto en algo—. ¢ Sales por la noche? —preguntd con malicia.

—¢Si salgo?
—Si, a cazar —explicd Bruenor—. ;Sales a cazar a Entreri?

Drizzt solt6 una carcajada al pensar que el enano relacionaba su deseo de estar solo con su
obsesidn por el asesino.

—Ansias acabar con él —razond Bruenor—, y él contigo, si todavia se tiene en pie.
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—Vamos —concluyé Drizzt, mientras se ponia una camisa por la cabeza. Cuando baj6 los
pies al suelo, cogi6 la mascara magica, pero al instante se detuvo para examinar el objeto. Lo
sostuvo un momento entre las manos vy al final lo dejo sobre el tocador—. Vamos, no quiero llegar
tarde a la fiesta.

La suposicién de Bruenor respecto a Regis habia dado en el blanco; la mesa que los esperaba
estaba adornada esplendorosamente con reluciente plata y porcelana, y las fragancias de exquisitos
platos los hizo relamerse inconscientemente mientras ocupaban sus lugares.

Regis se sentaba en la cabecera de la gran mesa y las miles de piedras preciosas que habia
cosido a su tanica reflejaban la luz de las velas en un reluciente remolino cada vez que se movia en
su asiento. Tras él estaban los dos eunucos gigantes que habian servido a Pook hasta su muerte, con
los rostros amoratados y vendados.

A la derecha del halfling se sentaba LaValle, para desagrado de Bruenor, y a su izquierda, un
halfling de ojos diminutos y un joven de mejillas redondas, los nuevos subjefes de la nueva
cofradia.

Al otro lado de la mesa se sentaban Wulfgar y Catti-brie, uno junto al otro y con las manos
enlazadas. A juzgar por las miradas palidas y cansadas de ambos, Drizzt supuso que era tanto por el
afecto que los unia como por darse mutuo apoyo.

A pesar del cansancio que sentian, sus rostros se iluminaron con una sonrisa, al igual que el
de Regis, al ver que Drizzt entraba en la estancia, pues ninguno de ellos habia visto al drow desde
hacia casi una semana.

—iBienvenidos, bienvenidos! —los salud6 Regis con alegria—. jHubiera sido una fiesta muy
funebre sin vosotros!

Drizzt se sent6 en la silla que quedaba libre junto a LaValle, y el timido mago lo observo con
aire preocupado. Los subjefes de la cofradia también se agitaron en sus asientos al pensar en que
iban a cenar con un elfo drow. Pero Drizzt esboz6 una sonrisa al ver su aspecto incobmodo; el
problema era de ellos, no suyo.

—He estado ocupado —explicé a Regis.

«Deprimido», hubiera querido afiadir Bruenor mientras se sentaba junto al drow, pero con
gran tacto se mordio la lengua.

Waulfgar y Catti-brie observaron a su amigo de piel negra a través de la mesa.
—Juraste que me matarias —dijo el drow con calma, dirigiéndose a Wulfgar.

El barbaro dio un brinco en la silla y enrojecié hasta las orejas, mientras apretaba con mas
fuerza la mano de Catti-brie.

—iSolo la fuerza de Wulfgar podia haber mantenido abierta aquella puerta! —explicé Drizzt
mientras arqueaba las comisuras de los labios en una maliciosa sonrisa.

—Pero yo... —empez6 Wulfgar, y Catti-brie lo interrumpio6 de inmediato.

—Ya basta de todo este asunto —insisti6 la joven, apretando también con mas fuerza la mano
de Wulfgar—. No hablemos de lo pasado. jAun nos queda mucho camino por delante!

—NMi hija tiene razon —intervino Bruenor—. jLos dias van pasando mientras nos quedamos
aqui sentados curando nuestras heridas! Otra semana mas y nos perderemos una guerra.

—Estoy listo para partir —declaré Wulfgar.

—No, no lo estas —replicd Catti-brie—. Ni yo. El desierto acabaria con nosotros antes de que
hubiéramos dado ni un paso.

—Ejem —intervino Regis, atrayendo las miradas de todos—. En cuanto a vuestra partida... —
Se detuvo para observarlos con nerviosismo, deseando hacer su oferta del mejor modo posible—.
Yo0..., mmm, yo pense que..., quiero decir...
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—Suéltalo ya —ordend Bruenor, que ya habia adivinado lo que su pequefio amigo tenia en
mente.

—Bueno, he reservado un sitio para mi en esta ciudad —continud Regis.

—Y piensas quedarte —concluyé Catti-brie—. No vamos a culparte por eso, aunque te
echaremos de menos.

—Si —respondio Regis—, y no. Aqui hay mucho sitio, y riquezas. Con vosotros cuatro a mi
lado.

Bruenor alzé una mano para que no prosiguiera.
—Una oferta interesante —contesto—, pero mi hogar esté en el norte.
—Tenemos varios ejércitos que esperan nuestro regreso —afadié Catti-brie.

Regis comprendié los motivos de que Bruenor rechazara su oferta y también que Wulfgar
seguiria sin duda a Catti-brie, aunque le pidiera regresar al mismisimo Tarterus. Asi que el halfling
desvid la vista hacia Drizzt, que se habia convertido en un rompecabezas insoluble para ellos en los
altimos dias.

Drizzt se recostd en su asiento y medit6 la oferta. Su vacilacion ante aquella oferta levantd
miradas de preocupacion en Bruenor, Wulfgar y, sobre todo, en Catti-brie. Quiza la vida en
Calimport no fuera tan mala y el drow podria prosperar alli, en el reino de sombras en el cual
planeaba operar Regis. Observo al halfling directamente a los ojos.

—No —deneg6 por fin. Se volvio al oir el suspiro de Catti-brie a través de la mesa y sus
miradas se encontraron—. Ya he caminado por demasiadas sombras —explico—. Tengo una noble
causa ante mi y un trono noble que espera a su legitimo rey.

Regis se encogid de hombros. Era lo que se esperaba.
—Si estais tan decididos a emprender otra guerra, seria un mal amigo si no os ayudara en lo
posible.

Los deméas lo observaron con curiosidad, pues nunca acababan de acostumbrarse a las
sorpresas que les daba el pequefio halfling.

—Respecto a eso —prosiguié Regis—, uno de mis agentes me informé de la llegada a
Calimport esta misma mafiana de un personaje importante..., segun el relato que me ha contado
Bruenor de vuestro viaje al sur. —Chasqued los dedos y un joven ayudante se introdujo en la sala
tras apartar una cortina lateral. Detras de él entré el capitan Deudermont.

Hizo una profunda reverencia ante Regis, y otra todavia méas profunda ante los amigos que
habia hecho durante el peligroso trayecto desde Aguas Profundas.

—El viaje ha ido viento en popa —explico—, y el Duende del Mar navega mas rapido que
nunca. Podemos zarpar mafiana al alba; estoy seguro de que el suave balanceo del barco os ayudara
a curar vuestros fatigados huesos.

—FPero el comercio... —respondié Drizzt—. EIl mercado esta aqui, en Calimport. Y estamos
en plena temporada. VVosotros no pensabais regresar hasta la primavera.

—Tal vez no pueda llevaros hasta Aguas Profundas —contestd6 Deudermont—. El viento y el
hielo nos lo dird. Pero os aseguro que estaréis mas cerca de vuestro objetivo cuando pisé€is tierra
firme otra vez. —Observd unos instantes a Regis y luego de nuevo a Drizzt—. En cuanto a las
pérdidas en el comercio, he sido generosamente recompensado.

Regis se agarro el cinturén de pedreria con los pulgares.
—iEs lo menos que os debia!

—iBah! —bufé Bruenor, con un brillo de aventura en los ojos—. jDiez veces mas, Panza
Redonda, diez veces mas!
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Drizzt observo a través de la Gnica ventana de su habitacion las oscuras calles de Calimport.
Parecian mas tranquilas esta noche, silenciosas por el recelo y la intriga que eran el anuncio de la
lucha por el poder gque inevitablemente provocaria la caida de un jefe de cofradia tan importante
como el baja Pook.

Drizzt era consciente de que habia otros ojos observando la oscuridad, observandolo a él, a la
cofradia, esperando al elfo drow..., esperando una segunda oportunidad para luchar con Drizzt
Do'Urden.

La noche pasaba lentamente y Drizzt, inmovil al lado de la ventana, vio como empezaba a
amanecer. De nuevo Bruenor fue el primero en entrar en su habitacion.

—¢Estas listo, elfo? —preguntod el enano, impaciente, mientras cerraba la puerta a sus
espaldas.

—Paciencia —contestd Drizzt—. No podremos zarpar hasta que suba la marea, y el capitan
Deudermont me aseguro6 que tendriamos que esperar hasta bien entrada la mafana.

Bruenor se dejo caer sobre la cama.

—NMejor —dijo por fin—. Tendré mas tiempo para hablar con el pequefio.

—¢ Temes por Regis? —pregunto Drizzt.

—ijAja! —admitio Bruenor—. El pequefio ha hecho mucho por mi. —Sefalé la figurita de
Onice que estaba sobre el tocador—. Y por ti también. Fue él mismo quien lo dijo: hay mucha
riqueza aqui, y, ahora que Pook se ha ido, esto se va a convertir en una batalla campal por el poder.
Y con Entreri rondando por ahi..., no me gusta nada. Sin duda habra mas hombres rata dispuestos a

hacer pagar al halfling lo que han sufrido. Ademas, jese mago...! Panza Redonda dice que consiguio
dominarlo gracias al rubi, pero me parece increible que un mago pueda caer en ese tipo de hechizos.

—Yo tampoco lo veo claro —admitié Drizzt.

—iNo me gusta ese tipo, no confio en éll —declar6 Bruenor—. Y Panza Redonda estd
dispuesto a tenerlo a su lado.

—~Quiza t y yo podriamos hacer una visita a LaValle esta misma mafiana —ofreci6 Drizzt—.
Asi podremos saber de qué lado esté.

La técnica de Bruenor de llamar a la puerta sufri6 un cambio sutil cuando llegaron a la
habitacién del mago. En lugar de los suaves golpecitos que habia dado en la puerta de Drizzt,
empezoO a aporrear la madera a pufietazos. LaValle saltdé de la cama y se apresur0 a ir a ver qué
ocurria y quién estaba golpeando su puerta recién estrenada.

—Buenos dias, mago —qgrufid Bruenor, introduciéndose en la habitacion en cuanto hubo
hecho pedazos la puerta.

—Ya me lo suponia —musit6 LaValle, observando primero la chimenea y después los trozos
de lo que habia sido su antigua puerta—. Saludos, querido enano —dijo con toda la cortesia de la
que fue capaz—. Y sefior Do'Urden —afiadio con rapidez al ver que Drizzt se colaba por detrds—.
¢No pensabais iros esta misma mafiana?

—Tenemos tiempo —respondio Drizzt.

—Y no nos marcharemos hasta que nos hayamos asegurado de que Panza Redonda estara a
salvo —explicé Bruenor.

—iPanza Redonda! —repitio LaValle.
—iEl halfling! —grufié Bruenor—. Tu jefe.

—Oh, si, el jefe Regis —respondio LaValle con aire ausente, las manos cruzadas sobre el
pecho y en los ojos una mirada distante.

Drizzt cerr6 la puerta y observé al mago con recelo.
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El trance en que parecia hallarse LaValle desaparecié al observar al drow, que lo miraba sin
parpadear. Se rascO la barbilla en busca de alguna via de escape. Se dio cuenta de que no podia
mentir al drow. Al enano tal vez, y por supuesto, al halfling, pero a éste no. Aquellos ojos color de
espliego parecian atravesar como dos fuegos la mascara que se habia colocado sobre el rostro.

—No creéis que el halfling haya podido hechizarme, ¢verdad?
—Los magos no caen en las trampas de brujeria —contesto Drizzt.
—Es cierto —admitié LaValle, mientras tomaba asiento.

—iBah! Entonces eres un mentiroso —grufié Bruenor, mientras agarraba la empufiadura del
hacha que llevaba colgada del cinturén. Pero Drizzt lo detuvo.

—Puede que dudéis de que me haya hechizado —dijo LaValle—, pero no lo hagais de mi
lealtad. Soy un hombre préctico que ha servido a muchos jefes durante su larga vida. Es cierto que
Pook fue quizas el mas importante, pero se ha marchado y LaValle esta dispuesto a servir a su
sucesor.

—O quizas hayas visto la posibilidad de convertirte en el sucesor —comenté Bruenor,
esperando que LaValle se encolerizara.

Pero, en vez de eso, el mago se echo a reir de todo corazon.

—Tengo mi trabajo —respondio—, y eso es todo lo que me preocupa. Vivo con cierta
comodidad y puedo ir adonde me place. No me seducen los riesgos y los peligros a que tienen que
enfrentarse los jefes de las cofradias. —Desvi0 la vista hacia Drizzt, pues parecia el méas razonable
de los dos—. Serviré al halfling y, si un dia le arrebatasen el poder, serviré a quien se convierta en
su sustituto.

La légica de sus palabras convencio a Drizzt de que la lealtad del mago estaba por encima del
hechizo de cualquier piedra preciosa.

—\Vamonos —Ile dijo a Bruenor, y echo a andar hacia la puerta.

Bruenor confiaba en el sentido comdn de Drizzt, pero no pudo resistirse a hacer una ultima
amenaza.

—Luchaste contra mi, mago —grufié desde el umbral—. Estuviste a punto de matar a mi hija.
Si mi amigo tiene un triste final, pagaras con tu cabeza.

LaValle asintié, pero no respondio.

—Cuidalo —concluy6 el enano con un guifio, mientras cerraba la desvencijada puerta de
golpe.

—~Qdia mi puerta —se lamento el mago.

El grupo se reunié frente a la puerta principal de la cofradia una hora después. Drizzt,
Bruenor, Wulfgar y Catti-brie habian recogido todas sus cosas para emprender la aventura, y el
drow llevaba la mascara magica colgando del cuello.

Regis, seguido de sus ayudantes, se unié a ellos. Pensaba ir hasta el Duende del Mar
acompariando a sus formidables amigos. jAsi sus enemigos verian a sus aliados en todo su
esplendor, se dijo maliciosamente el nuevo jefe de la cofradia, en especial un elfo drow!

—Tengo una ultima oferta que haceros antes de que os vayais —dijo Regis.

—No pensamos quedarnos —replicé Bruenor.

—No es para ti la oferta —respondi6 Regis, mientras se volvia hacia Drizzt—. Es para ti.
Drizzt esperd pacientemente mientras el halfling se frotaba con ansia las manos.
—Cincuenta mil piezas de oro por tu pantera —dijo Regis por fin.

Drizzt abri6 los 0jos como platos.

—Te aseguro que Guenhwyvar recibira los mejores cuidados...
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Catti-brie le dio un manotazo a Regis en la nuca.
—iNo tienes verguenza! —lo reprendié—. jConoces de sobra al drow!
Drizzt tranquiliz6 a la muchacha con una sonrisa.

—¢Un tesoro a cambio de un tesoro? —dijo, dirigiéndose a Regis—. Sabes que tengo que
declinar la oferta. Guenhwyvar no puede comprarse, por buenas que sean tus intenciones.

—~Cincuenta mil —se burl6 Bruenor—. Si hubiéramos querido ese dinero, lo habriamos
cogido antes de partir.

Regis comprendid entonces la absurdidad de su oferta y enrojecio de verguenza.

—¢ Tan seguro estas de que atravesamos medio mundo para venir en tu ayuda? —le pregunto
Waulfgar.

Regis observo al barbaro confuso.

—Quiza vinimos en busca de la pantera —prosiguié Wulfgar con el semblante serio.

Ninguno de ellos fue capaz de aguantar la atonita expresion que aparecié en el rostro de Regis
y estallaron en sonoras carcajadas, como no habian hecho en varios meses, contagiando incluso a
Regis.

—Bueno —dijo Drizzt cuando retorné la calma—. Quédate con esto a cambio.

Se quit6 la mascara magica de la cabeza y se la dio al halfling.

—¢No deberias dejartela hasta que Ileguemos al barco? —pregunt6 Bruenor.

Drizzt observé a Catti-brie esperando una respuesta, y la sonrisa de aprobacion y admiracion
que le dirigié la muchacha barri6 todas las dudas que todavia pudieran quedarle.

—No —respondié—. Dejemos que los calishitas me juzguen como quieran. —Abrid la puerta
de par en par, y los rayos de sol se reflejaron como chispas en sus ojos color de espliego—.
Dejemos que el mundo entero me juzgue como quiera —afiadid, con una expresion de alegria en la
mirada, mientras observaba alternativamente a sus comparieros.

—Vosotros sabeis quién soy.
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Epilogo

El Duende del Mar emprendié un dificil trayecto hacia el norte, bordeando la costa de la
Espada, empujado por los vientos gélidos, pero el capitan Deudermont y su agradecida tripulacion
estaban resueltos a devolver sanos y salvos a los cuatro amigos a Aguas Profundas.

La gente reunida en los muelles los recibié con expresiones de asombro cuando la sélida
embarcacion se introdujo en la bahia de Aguas Profundas, esquivando a su paso espumosas olas y
pedazos de hielo. Gracias a la habilidad que habia adquirido tras sus numerosos afios de
experiencia, Deudermont consiguio llevar a salvo el Duende del Mar hasta el puerto.

A pesar del duro viaje, los cuatro amigos habian recobrado buena parte de su salud, y su buen
humor, durante los dos meses de descanso en el mar. Al final, todo habia ido sobre ruedas..., e
incluso parecia que las heridas de Catti-brie iban a sanar del todo.

Pero si el viaje de regreso a Aguas Profundas fue dificil, el trayecto a través de las tierras
heladas fue todavia peor. El invierno estaba a punto de acabar, pero una espesa capa de nieve cubria
la tierra, y los cuatro amigos no podian permitirse el lujo de esperar a que se fundiera. Tras
despedirse de Deudermont y de sus hombres en el Duende del Mar, se cifieron las capas, se
pusieron las gruesas botas y salieron por la puerta de Aguas Profundas para emprender el camino
que los llevaria de regreso a Longsaddle.

Tempestuosas tormentas de nieve y manadas de lobos se empefiaban en obstaculizarles el
viaje, y, como las marcas del camino habian quedado enterradas bajo un montén de nieve, tenian
que guiarse por la lectura que el drow hacia de las estrellas y el sol.

Sin embargo, lo consiguieron y llegaron a Longsaddle dispuestos a reconquistar Mithril Hall.
El clan de Bruenor, procedente del valle del Viento Helado, estaba alli para recibirlos, junto con
quinientos barbaros de la tribu de Wulfgar. Y, poco menos de dos semanas después, el general
Dagnabit de la Ciudadela de Adbar lleg6 al mando de su tropa de ocho mil enanos.

Se trazaron una y otra vez los planes del ataque. Drizzt y Bruenor unieron los recuerdos que
tenian de la ciudad subterranea y de las minas para dibujar los planos de la zona y calcular el
numero de duergars con quienes tendria que enfrentarse su ejército.

Maés tarde, cuando la primavera enterraba los ultimos frios del invierno y faltaban pocos dias
para que el ejército se internara en las montafas, llegaron inesperadamente dos grupos mas de
aliados: contingentes de arqueros de Luna Plateada y Nesme. En un principio, Bruenor quiso
rechazar a los guerreros de Nesme, recordando el trato que él y sus amigos habian recibido de
manos de una patrulla durante su primer viaje a Mithril Hall, y también porque el enano no podia
dejar de preguntarse si aquel subito deseo de ayudar se debia a motivos de amistad o simplemente al
anhelo de conseguir beneficios.

Pero, como de costumbre, sus amigos le hicieron entrar en razén. Una vez reconquistado
Mithril Hall, los enanos tendrian que tratar de forma habitual con Nesme, la ciudad més cercana a
las minas, y convenia entablar unas buenas relaciones desde el principio.

Su ndmero era abrumador, su determinacion sin igual y sus lideres magnificos. Bruenor y
Dagnabit llevaron el mando de la fuerza de asalto principal compuesta de enanos guerreros y
barbaros salvajes, barrieron una habitacion tras otra de aquella escoria duergar. Mientras, Catti-brie,
los pocos miembros de la familia Harpell que los acompafiaban y los arqueros de las dos ciudades,
despejaron los pasillos laterales para que la fuerza principal pudiera atacar.

Drizzt, Wulfgar y Guenhwyvar, como tantas veces habian hecho en el pasado, actuaban en
solitario, explorando las zonas por delante y por detras del ejército y tumbando de paso a todos los
duergars que se encontraban.
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En tres dias, el nivel superior estaba despejado. En dos semanas, la ciudad subterranea en su
totalidad. Cuando la primavera se instal6 en todo su esplendor en las tierras del norte, menos de un
mes después de que el ejército saliera de Longsaddle, los martillos del clan Battlehammer entonaron
su tintineante cancion en las antiguas salas.

Y el legitimo rey ocupd su trono.

Drizzt observo desde la cima de la montafa las luces lejanas de la ciudad encantada de Luna
Plateada. En una ocasion, le habian negado la entrada —cosa que le habia dolido muchisimo—,
pero esta vez no.

Ahora podia andar por donde le apeteciera, con la cabeza bien alta y la capucha de la capa
echada hacia atrés. De hecho, la mayoria de la gente no lo trataba ahora de forma diferente; pocos
conocian a Drizzt Do'Urden, pero el drow era consciente de que no le debia disculpas ni excusas a
nadie por su piel oscura y, por lo tanto, no lo hacia cuando se topaba con aquellos que lo juzgaban
de forma injusta.

El peso de los prejuicios del mundo todavia pesaba sobre sus hombros, pero gracias a Catti-
brie, Drizzt habia aprendido a soportarlo.

La muchacha habia demostrado ser una amiga maravillosa para él. Drizzt la habia visto crecer
hasta convertirse en aquella joven tan especial, y se sentia aliviado al saber que por fin ella habia
encontrado su hogar.

El pensar que ahora estaria junto a Wulfgar y Bruenor emocionaba al elfo oscuro, que nunca
habia disfrutado de la proximidad de una familia.

—Co6mo hemos cambiado todos —susurré el drow al viento vacio de la montana.
Pero sus palabras no sonaban como un lamento.

En otofio salieron los primeros objetos forjados en Mithril Hall camino de Luna Plateada.
Cuando el invierno dio de nuevo paso a la primavera, el comercio se habia reinstaurado por
completo, y los barbaros del valle del Viento Helado trabajaban como intermediarios para los
enanos.

Aquella misma primavera se empez6 una escultura especial en la Sala de los Reyes: el busto
de Bruenor Battlehammer.

Para el enano, que habia viajado hasta tan lejos de su hogar y habia visto cosas maravillosas
—y horribles—, la reapertura de las minas e incluso el esculpido de su propio busto, parecian cosas
de menor importancia si los comparaba con otro gran evento que iba a tener lugar ese mismo afio.

—Os dije que vendria —dijo Bruenor a Wulfgar y Catti-brie, que permanecian sentados junto
a él en la sala de audiencias—. jEl elfo no se perderia jaméas algo tan importante como vuestra
boda!

El general Dagnabit, que, con autorizacion del rey Harbromm de la Ciudadela de Adbar,
habia permanecido junto a Bruenor con dos mil enanos més, entrd en la estancia, escoltando a una
figura que durante los ultimos meses apenas se habia visto por Mithril Hall.

—Saludos —dijo Drizzt, acercandose a sus amigos.
—Asi que al final has venido —respondio6 Catti-brie en tono ausente, fingiendo desinterés.

—Esto no estaba planeado —afiadié Wulfgar en el mismo tono indiferente—. Espero que
pueda afadirse un asiento mas a la mesa.

Drizzt se limit6 a sonreir e hizo una profunda reverencia a modo de disculpa. Ultimamente,
habia estado ausente muy a menudo. No podian rechazarse a la ligera las invitaciones personales
para visitar a la dama de Luna Plateada y su reino encantado.

—iBah! —buf6 Bruenor—. jOs dije que vendria! jY esta vez se quedara!
Drizzt sacudio la cabeza.
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Bruenor inclind la suya y se pregunto lo que le estaba ocurriendo a su amigo.
—¢ Estas buscando a ese asesino, elfo? —no pudo evitar preguntar.
Drizzt sonrié y volvio a negar con la cabeza.

—No tengo el mas minimo deseo de encontrarme de nuevo con él —contestd. Desvid la vista
hacia Catti-brie y, al ver que la muchacha lo comprendia, volvié a mirar a Bruenor—. Hay muchos
paisajes en el ancho mundo que no pueden verse desde las sombras, querido enano. Sonidos mucho
mas agradables que el tintineo del acero y olores preferibles al hedor de la muerte.

—Habra que preparar una fiesta —grufi6 el enano—. jEstoy seguro de que el elfo tiene los
0jos puestos en otra boda!

Drizzt dej6 que lo creyera. Quizas habia algo de cierto en las palabras de Bruenor..., en una
fecha lejana. El drow habia decidido no poner mas limites a sus esperanzas y a sus deseos. Veria el
mundo tal como se le presentaba y haria sus elecciones segun sus deseos, no segun las limitaciones
que se imponia a si mismo. No obstante, Drizzt habia encontrado ahora algo demasiado personal
para compartirlo siquiera.

Por primera vez en su vida, habia encontrado la paz.

Otro enano se introdujo en aquel momento en la sala y se acercé sigiloso hasta Dagnabit. Tras
murmurar entre ellos unos instantes, ambos salieron de la estancia, pero Dagnabit volvié al cabo de
pocos minutos.

—¢Qué ocurre? —preguntd Bruenor, que no comprendia todo aquel bullicio.

—Otro invitado —explic6 Dagnabit, pero, antes de que pudiese hacer la presentacion
adecuada, un halfling se col6 en la habitacion.

—ijRegis! —qrit6 Catti-brie, mientras ella y Wulfgar se apresuraban a recibir a su viejo
amigo.

—iPanza Redonda! —chill6 Bruenor—. ;Como diablos...?

—¢Creias que iba a perderme una ocasion tan especial? —protestd Regis—. ¢La boda de dos
de mis mejores amigos?

—¢COmo lo has sabido? —pregunto Bruenor.

—Subestimas tu propia fama, rey Bruenor —respondid Regis mientras se inclinaba en una
elegante reverencia.

Drizzt examin0 al halfling con curiosidad. Llevaba su chaqueta cubierta de piedras preciosas
y mas joyas de las que el drow habia visto nunca juntas, incluido el rubi, y a buen seguro que las
numerosas bolsas que le colgaban del cinturdn estaban repletas de oro y gemas.

—¢ Te quedaras una temporada? —pregunt6 Catti-brie.
Regis se encogio de hombros.

—No tengo prisa —contestd. Drizzt enarcé una ceja. El duefio de una cofradia de ladrones no
podia desocupar su posicion muy a menudo, pues siempre habia gente dispuesta a robarle el puesto.

Catti-brie pareci6 alegrarse por la respuesta y por la llegada del halfling. Los compafieros de
Woulfgar iban a reconstruir pronto la ciudad de Piedra Alzada en la base de las montafias, pero ella'y
Waulfgar planeaban quedarse en Mithril Hall, junto a Bruenor. Después de la boda, habian pensado
hacer un pequefio viaje, quiza primero al valle del Viento Helado y después con el capitan
Deudermont, cuando el Duende del Mar emprendiera de nuevo el viaje hacia el sur.

Pero Catti-brie temia el momento de decirle a Bruenor que pensaban marcharse, aunque sélo
fuera por unos meses. Como Drizzt salia tan a menudo, le preocupaba que el enano se sintiera solo.
Pero si Regis planeaba quedarse una temporada...

—¢Podrias dejarme una habitacion para ordenar mis cosas y descansar un poco del largo
viaje? —pregunto Regis.

—Nosotros te acompariaremos —se ofreci¢ Catti-brie.
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—¢ Y tus ayudantes? —preguntd Bruenor.

—Oh... —balbucié Regis, buscando una respuesta—. He..., he venido solo. Ya sabéis que a
los surefios no les gusta la fria primavera del norte.

—Bueno, entonces acompafiadlo —respondié Bruenor—. jAhora me toca el turno a mi de
hacer una gran fiesta para complacer a tu estbmago!

Regis se frotd las manos impaciente y se dispuso a seguir a Wulfgar y a Catti-brie. Todavia no
habian salido de la habitacion, y los tres ya estaban hablando de sus Ultimas aventuras.

—Estoy seguro de que poca gente en Calimport ha oido hablar de mi, elfo —comentd
Bruenor en cuanto los demas se hubieron marchado—. Y, ¢quién sabe lo de la boda mas alla de
Longsaddle? —Guifi6 maliciosamente un 0jo a su amigo—. Apuesto a que el pequefio se ha traido
gran parte de su tesoro, ¢no te parece?

Drizzt habia llegado a la misma conclusién en cuanto Regis habia entrado en la sala.
—Esté huyendo de algo.
—iO se ha vuelto a meter en problemas, o soy un gnomo barbudo!
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